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Proc jsme napsali tuto knihu

Vazeni pratelé!
Pravé drzite v rukou me-
todickou pfirucku, ktera
svym obsahem navazuje
na pfedchozi publikace
vydané Prazdninovou
kolou Lipnice: Skola
zazitkem, Zlaté fondy
her, Gymnasiony a dal-
$i. Jeji zaméren je ale
oproti zminénym kni-
ham uzsi, protoze
zpracovava téma za-
Zitkové pedagogiky
ve spojitosti s pro-
jektovou vyukou. Prazd-
ninova Skola Lipnice se vénuje vzdélavani
pedagogd jiZ od roku 1988 a na toto téma re-
alizovala nékolik velkych projektd; za vech-
ny jmenujme napf. projekt KIic, Sborovna
anebo Klicovy rok. \lysledkem posledné jme-
novaného projektu je pravé Cesta za Zakov-
skymi projekty.

Cile této knihy jsou:

e Poskytnout zédkladni informace o metodé
projektové vyuky.

e Ukazat, jak lze propojit metodu
projektové vyuky s metodou zaZitkové
pedagogiky.

e Ukazat jasny a strucny navod na to,
jak projektovou vyuku realizovat — jak
z obecného hlediska, tak ve tfech
konkrétnich tématech.

e Motivovat pedagogy k tomu, aby
projektovou vyuku na nékterém z nasSich
nabizenych témat zkusili.

Pedagog, ktery si tuto knihu precte, pro-
hlédne ¢i jen prolistuje, by tedy po jejim
precteni mél:
e najit inspiraci k projektlim v zajimavych
a ovérenych pfikladech z praxe;
e mit chut vyzkouSet jedno z nasich témat
ve své vyuce;
e védétjak na to.

..tedy chtit néco délat a védeét/mnaucit se, jak

na to... ne nahodou tyto dvé véci odrazi jed-
typu vyuky, tj. motivovat Zaka k tomu ,,néco
udélat“ a postupnymi kroky mu ukazat ,,jak
nato“.

Tato publikace nenf pouze teoreticka. Jeji
jadro spociva v popisu realnych vyukovych
programd, jeZ pro Skoly pFipravili lektofi
Prazdninové Skoly Lipnice, ktefi jsou sami
bud pedagogy na jinych Skolach, lektory
zazitkové pedagogiky anebo oboji. Jednalo
se o sérii ,projektovych setkani“ ve Sko-
lach, kdy lektofi jeli za détmi vZzdy Ctyfikrat
a zpracovavali s nimi bud’ téma modernich
Ceskych déjin (vzdélavaci obor Dé&jepis),
udrZitelné spotieby (priifezové téma Envi-
ronmentalni vychova) ¢i hranic a jejich
prolinani (prGfezové téma Multikulturni vy-
chova).

Vzhledem k pFirozené vzniklym omeze-
nim (limitovany cas a financ¢ni zdroje na
konkrétni programy, ale i rizny metodicky
pfistup k program@m, ktery byl dan jednot-
livymi tématy, osobnim pedagogickym sty-



lem i podminkami ve Skole) vznikly vyukové
programy, které se Cisté projektové vyuce
bliZi do rdzné miry, coZ jsme také v kazdé
kapitole nalezité reflektovali. Pfesto, nebo

spiSe pravé proto, véfime, Ze pro vas bu-

dou inspiraci, protoZe ani v dalSich Skolach
nejsou podminky vZzdy idealni. V kaZzdém
pfipadé vsechny vyukové programy splnily
nase ocekavani v tom smyslu, Ze se nam
podafilo Zakdm zajimavou formou predat
nejen téma, ale i hodnoty, které tento druh
vyuky pFindsi, napf.:
e védomi pospolitosti, kdyZ jsou Zaci cleny
jednoho tymu a mifi ke stejnému cili;
e respekt k druhym, protoZe kazdy Zak
ma v tymu své misto, néco umi a néco

specifického prinasi;

e rozvoj reflexe, kterd umoznuje citlivé
vyhodnocovat skutecnost;

e spolupraci namisto soutézenf;

e produkt, ktery dava Zakim smysl,
namisto memorovéani fakt(, které vydrzi
jen do pisemky.

Vazeni pratelé, véfime, Ze vas ceka inspi-
rativni Cteni, které vam doda motivaci a po-

mUZe dale rozvijet um a femeslo dobrého

pedagoga, na kterého jeho Zaci s vdékem
vzpominaji i po letech.

Za kolektiv autor

Jana Kindlmannova

O strukture knihy a kontextu grantu

STRUKTURA KNIHY
Text knihy je rozdélen do Ctyf hlavnich kapitol.

Prvni se vénuje metodé projektové vyuky
obecné. Dozvite se zde napf., jaky je rozdil
mezi projektovou a tematickou vyukou, jak
projektovou vyuku planovat ¢i jaké jsou
hlavni omyly s ni spojené.

Dalsi tfi kapitoly jsou vénovany postupné
tfem tématdm: moderni Ceské d€&jiny, udrzi-
telna spotfeba a hranice a prolinani, ktera
byla zpracovana projektovou metodou.

ProtoZe jsme Ctenafi chtéli co nejvice
priblizit, jak se jednotlivi autofi s tématem
a timto zpdsobem vyuky vypofadali, jak se
postupné posouvali od zaméru ve vyuce
k jednotlivym cilim, jaké otazky si kladli
a s ¢im se poté potykali v jednotlivych ho-
dinach, je kazdé z témat uvozeno pfibéhem
daného projektu. Po pfibéhu vZdy nasledu-
je scénar projektové vyuky v daném tématu
a popis aktivit. Popisy jednotlivych aktivit
jsou navodem pro dal3i pouZiti, ale zaroven
odrazi postup autor( a lektor(i vzdélavacich
programi na konkrétnich setkanich s zZaky.
Nékde proto pouZzity postup nebude moz-
no zopakovat presné. Po popisu kazdého
vzdélavaciho programu nasleduje komen-
tar odbornika, aneb komentaf od Mgr. Jitky
KaSové.

Vysvétlivky k tabulce jednotlivych setkant:
Strucna charakteristika jednotlivych setka-
ni — heslovity popis jednotlivych setkani
Pedagogickeé cile tohoto setkani — cile pro
celé setkani formulované z pohledu Zaka
Scénar — popisuje, v jaké casti projektové-
ho cyklu se pedagog a zaci nachazi: zdali

ve fazi motivace, mapovani tématu, tfidéni
materialu, feSeni, prezentace spolecného
produktu anebo reflexe; nenf uveden u pro-
jektu Podivné stoletf

Nazev casti programu — nazev konkrétni ak-
tivity, ktera je popsana pod tabulkou

Cas - ¢as v minutach potfebny pro jednotli-
vé aktivity

Co délaji Zaci — popis Cinnosti, kterou dany
Zak v konkrétnf aktivité prochazi

Ceho tim chceme dosahnout — popis peda-
gogického zaméru

Organizace vyuky a pouZité metody — popis
konkrétni metody, jejimZ prostfednictvim
Zaci vykonavaji urcitou ¢innost, a dale toho,
jak je v té které aktivité vyuka organizovana.

KONTEXT GRANTU

Tato publikace byla pfipravena v ramci projek-
tu Klicovy rok, spolufinancovaného z Evrop-
ského socialniho fondu a statniho rozpoctu
Ceské republiky v ramci Operaéniho progra-
mu pro vzdélavani a konkurenceschopnost
(pod reg. ¢. CZ.1.07/1.1.00/14.0146).

ZAKLADNI RYSY PROGRAMU
Prazdninova Skola Lipnice realizovala pro-
jektové vyucovani pfimo ve Skolach. To mélo
nasledujici zakladni rysy a pevna omezeni:
e Vjedné Skole bylo uskutecnovano vzdy
jedno z nasledujicich témat: hranice
a prolindni, Ceské déjiny nebo udrzZitelnd
Spotreba.
e Kazdé z témat bylo vyzkouSeno ve 3 rliz-
nych Skolach pro celkové 9 rliznych tfid.
e KaZdé z témat bylo zpracovano béhem
CtyF setkani s Zaky.



e S kazdym Zakem bylo tedy oduceno
minimalné 7, maximalné 20 vyucovacich
hodin.

VYSVETLIVKY
aneb co znamenda:

0 minut na pfipravu — nebylo tfeba, aby lek-

tor vénoval pfipravé aktivity zvlastni ¢as.
0 pedagogti na pfipravu — nebylo tfeba, aby
se lektor néjak specialné pfipravoval.

Vice neZ jeden pedagog na program — pro-

toZe vzdélavaci program plvodné vytvarela

autorska dvojice lektorl, bylo moZné rea-
lizovat nékteré aktivity ve dvou; jsme si vé-
domi toho, Ze v moment€, kdy program rea-

lizuje pedagog sam, jsou moznosti znacné

omezené. Proto doporucujeme: je-li to moz-

né, prizvat si k realizaci aktivit kolegu anebo
zapojit Zaky a posléze pfipadné reflektovat
jejich roli.

Legenda (aktivity)

cil aktivity

¢as na pfipravu/program

pocet pedagogi na pfipravu/program

BERe

pocet Zakd
prostredi
¥, ‘(
A material

popis pribéhu

bezpecnost

e + R

metodické poznamky

(o]

Seznam pouZitych zkratek:
CSR - Ceskoslovenska republika
CSSR - Ceskoslovenska socialisticka

republika
ITV — integrovana tematicka vyuka
kap. — kapitola

KK - kli¢cové kompetence
KSC — Komunisticka strana Ceskoslovenska
PL — pracovni list
PT — prlfezové téma
0SV - PT Osobnostné-socialni vychova
MKV - PT Multikulturni vychova
EV — PT Environmentéalni vychova
VDO - PT Vychova demokratického obcana

VMGS - PT Vychova k myS3leni v evrop-

skych a globalnich souvislostech
MV — PT Medialni vychova
PV — projektova vyuka
SNB - Sbhor narodni bezpecnosti
SS — stfedni skola
SVC - stfedisko volného ¢asu
SVP — 8kolni vzdélavaci program
VH - vyukova hodina
ZP — Zivotni prosttedi
ZS - zakladni 3kola

Pro netrpélivého ¢tenare

Pro snazsi pouzitelnost knihy jsme pro vas
pfipravili otazky, které si mozna budete
v souvislosti s tématem klast, s pfisluSnymi
odkazy na stranky. Doufame, Ze zde odpoveé-
di najdete.

Pro¢ vlastné délame ve Skole projekty? —
kap. Magické slovo projekt, str. 18

Co je to vlastné projektova vyuka? — kap.
Magické slovo projekt, str. 18

Jak se liSi od projektd v praxi? — kap. Magic-
ké slovo projekt, str. 18

Je projektova vyuka v praxi dostate¢né ové-
fena? — kap. Magické slovo projekt, str. 18

Jaky rozdil je mezi projektovou a tematic-
kou vyukou? — kap. Tematicky, nebo projek-
tové, str. 20

V ¢em je hlavni pfinos PV a ITV? Je moZné
obé metody kombinovat? — kap. Tematicky,
nebo projektové, str. 20

Jak mam zajistit, aby projektova vyuka
byla efektivni a aby napliiovala cile SVP? —
kap. Dneska se neucime, mame projekt!(?),
str. 22

Cim jsou motivovani 7aci? — kap. Rychly su-
mar nejcastéjsich otazek a odpovédi, str. 11;
kap. Dneska se neucime, mame projekt!(?),
str. 22; kap. Podivné stoleti, str. 37; kap.
Udrzitelna spotfeba, str. 75 a kap. Hranice
a prolinani, str. 99

Jak dosahnout toho, aby vSichni Zaci praco-
vali v projektu naplno? — kap. Rychly suméar
nejcastéjSich otazek a odpovédi, str. 11

Jak motivovat do projektu Zaky v puberté? —
kap. Podivné stoleti, str. 37 a kap. UdrZitel-
na spotteba, str. 75

Co konkrétniho by si méli Zaci z projektu
odnést? — kap. Dneska se neucime, mame
projekt!(?), str. 22; kap. Podivné stolett, str.
37; kap. UdrZitelna spotfeba, str. 75 a kap.
Hranice a prolinani, str. 99

vvvvvv

béh projektu (proces)? — kap. Dneska se ne-
ucime, mame projekt!(?), str. 22

Jaké typy projekti existuji? — kap. Dneska
se neucime, mame projekt!(?), str. 22; kap.
Podivné stoleti, str. 37; kap. Udrzitelna
spotfeba, str. 75 a kap. Hranice a prolinani,
str. 99

Jak mam projekt pfipravovat? — kap. Pfipra-
vuji projekt, str. 24; kap. Podivné stoletf,
str. 37; kap. UdrZitelnad spotfeba, str. 75
a kap. Hranice a prolinani, str. 99

Jak dlouho ma projekt trvat? — kap. Rych-
ly sumar nejcastéjSich otazek a odpovédi,
str. 1

Kolik projektd bychom méli délat béhem
Skolniho roku? — kap. Rychly sumar nejcas-
té&jSich otdzek a odpovédi, str. 11



Existuje néjaka metodika planovani projek-
tu? — kap. Pfipravuji projekt, str. 24, pfiloha
Planovani vyuky, str. 144

vvvvvv

kap. Pripravuji projekt, str. 24

Které diléi metody jsou vhodné k realizaci
projektu? — kap. ProZitek jako zplsob uce-
ni, str. 28; kap. Podivné stoleti, str. 37; kap.
UdrZitelna spotfeba, str. 75 a kap. Hranice
a prolinani, str. 99

Jaky vyznam ma ve vyuce proZitek? Jak
s nim mame pracovat? — kap. ProZitek jako
zplsob ucenf, str. 28; kap. Podivné stole-
ti, str. 37; kap. Udrzitelna spotreba, str. 75
a kap. Hranice a prolinani, str. 99

Jak mam projekt vhodné zahajit? — kap.
Rychly sumar nejcastéjSich otazek a odpo-
védi, str. 11

Proc je dilezita reflexe? — kap. ProZitek jako
zplsob ucenf, str. 28; kap. Podivné stole-
ti, str. 37; kap. Udrzitelna spotreba, str. 75
a kap. Hranice a prolinant, str. 99

Jak hodnotit praci Zaka v projektu? - kap.
Rychly sumar nejcastéjSich otazek a odpo-
védi, str. 11

Do jaké miry by méli mit Zaci v projektu
volnost? — kap. ProZitek jako zpGsob ucent,
str. 28

Jak na projektovou vyuku pripravit Zaky? —
kap. TéZko na cvicisti..., str. 31; kap. Podiv-
né stoleti, str. 37; kap. UdrZitelna spotfeba,
str. 75 a kap. Hranice a prolinani, str. 99

Kde najdu témata vhodna k projektu? - kap.
Rychly suméar nejcastéjsich otazek a odpo-
védi, str. 11

Kde vzit ¢as na pfipravu projektd? — kap.
Rychly suméar nejcastéjsich otazek a odpo-
védi, str. 11

Kde vzit na projekt ¢as? — kap. Rychly sumar
nejcastéjSich otazek a odpovédi, str. 11

MiZu pfipravit projekt i pro prvni stupein? —
kap. Hranice a prolinant, str. 99

Co musi pedagog zménit na svém stylu
pfipravy a uceni? kap. Tézko na cvicisti...,
str. 31

Jak ziskat ke spolupraci ostatni kolegy? —

kap. Rychly sumar nejcastéjsich otazek
a odpovédi, str. 11

Jak o efektivité projektové vyuky presvéd-
¢it rodice zaka? — kap. TéZko na cvicisti...,
str. 31

Jak ke spolupraci na projektech ziskat verej-
nost? — kap. Tézko na cvicisti..., str. 31

Kde hledat dal$i odbornou a metodickou
pomoc? — kap. Rychly sumar nejcastéjsich
otazek a odpovédi, str. 11

Rychly sumar nejcastéjsSich

otazek a odpovédi

AUTORKA ODBORNEHO TEXTU: Mgr. Jitka KaSova

JAK DLOUHO MA TRVAT PROJEKT?

Nejdfive si pfipomerime, Ze podstatou pro-
jektu je vyuka v delSim souvislém case, se
zrusenim rozvrhu (coZ ale nemusi platit, po-
kud projekt midZete realizovat ve volitelnych
pfedmétech, kde miZete |épe nakladat s ca-
sovou dotaci a mate i vétSi moznosti, co se
tyka SVP).

Nejlcinnéjsi se zda byt model projektové
vyuky v délce pracovniho (vyucovaciho) dne,
tj. podle véku déti v rozsahu 4—6 vyucova-
cich hodin. Mame tim samozfejmé na mysli
projekt jednodenni. DelSi souvisly ¢as je pro
praci na projektu dlleZity proto, aby Zaci
méli dostatecny prostor na vlastni hledani,
vyhodnocovani, rozhodovani, zachazeni
s chybou, dotahovani své prace do konce.
Projekt je rovnéz prileZitosti k tomu, aby
Zaci ziskavali vlastni zkuSenost z organizo-
vani svého pracovniho (studijniho) ¢asu.

Dlouhodobé projekty obvykle formou jed-
nodenniho projektu zahajujeme, a startu-
jeme tak delSi, nékolik dnd €i tydna trvajici
systematickou praci na projektu. Ta se mlze
odehravat v ramci bézné vyuky a jejim zavr-
Senim je pak opét projekt jednodenni, za-
méfeny na zuZitkovani ziskanych poznatki,
tedy tvorbu uZitecného produktu.

Efektivni vyuZiti ¢asu miZe pedagog
podpofit také dobrou pfipravou a organiza-
ci. Madme tim na mysli zejména pfipravené
zaznamové a pracovni listy, doporucujici
odkazy na informacni zdroje, navrhy pravi-
del, pisemna zadani Gkoll a organizacnich

pokyn(, pfipraveny informacni material, za-
jistény pfistup k pocitaciim.

Vice k tématu na str. 21, 23, 24-29, 33-34,
144-147.

KOLIK PROJEKTU BYCHOM MELI DELAT
BEHEM SKOLNIHO ROKU?

Jednoznacna odpovéd na tuto otazku ne-
existuje. Znovu si zopakujme, Ze projek-
tova vyuka je pouze jednou z mnoha moz-
nosti, jak své Zaky naucit tomu, ¢emu je
naucit mame. JestliZze tedy nas konkrétni
pedagogicky zamér vyZaduje zvolit meto-
du projektové vyuky, je tato volba namisté.
Podobna logicka dedukce se tyka i souvis-
losti s uebnim tématem. Jen néktera z té-
mat jsou vhodnda ke zpracovani metodou
projektu a jen néktera mohou vydstit ve
skute¢né uZite¢ny a vyznamny produkt. Pro
rozhodovani o Cetnosti projektd ve vyuce je
rovnéZ potfeba brat v Gvahu vétsi casovou
narocnost pfipravy. Konecna volba poctu

1



projektd by méla byt vysledkem rozumné-

ho zvazeni vSech téchto kritérii a posouzeni
materidlnich i personalnich podminek 3koly.

Z pohledu Zaka je dlezita také urcita
synchronizace projektd. Soubéh nékolika
rlznych projekt nebo jejich velka Cetnost
midZe vést k formalismu a ztraté zajmu
o tento zplsob prace. V kazdém pfipadé je
dobré projekty planovat s vétSim casovym
pfedstihem, nejlépe na cely Skolni rok.

Vice k tématu na str. 18-23, 33-34.

KDE MAM NAJIiT VE VYUCE CAS
NA PROJEKT?

Dobfe pfipravena projektova vyuka nezna-
mena, Ze danym tématem ,,ztracime“ zbytec-
né mnoho casu. Napfiklad tématu ,,Ekosys-

tém lesa“ mdZeme klidné vénovat pouhou
jednu vyucovaci hodinu. Ocekavané vystupy

7aka se pak budou odehravat v roviné po-

znani a porozuméni. Pokud vSak chceme

dosahnout toho, aby Zaci premysleli v Sir-

Sich souvislostech, propojovali poznatky

z rliznych obord, diskutovali o realnych pro-

blémech a hledali pro né mozna feseni, aby
pomoci nové ziskanych poznatk( dosahli
zmény kolem sebe i v sobé samych, musime
jim k tomu dat vice ¢asu. BEhem takového
projektu dojde k naplnéni velkého mnoZstvi

konkrétnich cilli z rGznych vzdélavacich obo-
ri. Je tedy potfeba divat se na efektivitu pro-
jektové vyuky nejen pohledem jediného vyu-

Covaciho predmétu. Pfedpokladem k tomu je
samoziejmé spoluprace pedagogl, vcasné
planovani a sdileni spolecnych cild.

Vice k tématu na str. 22, 24-27, 144-147.

JAK HODNOTIT PRACI ZAKU V PROJEKTU?

Zaci jsou v projektech aktivni, a tak vyucu-

jici ziskava moznost sledovat je a hodnotit

v Zivych, pfirozenych situacich. Dostava tak
mnohem vérohodnéjsi zpétnou vazbu o je-
jich problémech i Gspésich, silnych i slabych
strankach uceni. Soucasti prace na projektu
je také Zakovo sebehodnoceni. K nému ma
vyucujici obvykle pfipravené hodnotici listy
s konkrétné formulovanymi cili (ocekavany-
mi vystupy). Do hodnoceni miZeme zahr-
nout i vhodné vedenou reflexi.

Z podstaty projektové vyuky vyplyva, ze
nejméné vhodnym zplsobem hodnoceni
7aka v projektu je klasifikace. Presto je ob-
Cas nutné ovéfit si miru a kvalitu poznatkd,
které Zaci prostfednictvim projektu nasbi-
rali. Vyucujici tim ziska i kontrolu efektivity
samotné projektové vyuky. Reenim mize
byt dodatecny tematicky test nebo jina po-
doba pisemné ¢i Gstni zkouSky. K pfipravé
na ni (nebo dokonce i k samotné praci na
takovém testu) Zaci pouZivaji studijni mate-
ridly ziskané v projektu. M(Ze to pro né tedy
byt didleZitou zpétnou vazbou a divodem
k tomu, aby si béhem projektu peclivé vedli
a zakladali projektovou dokumentaci.

Pro nazornost popisu pfiklad hodnoceni
vjednom z projektd:

Béhem projektu se vyucujici snazil pozo-
rovat Zaky pfi praci. Pomoci jednoduchych
znacek si do jmenného seznamu zakd prd-
béZné poznamendaval postfehy na drovni
pouzitych klicovych kompetenci, stylu uceni,
komunikace a vztah( mezi zZaky, uplatfio-
vani znamych poznatk(, feSeni problém(
apod. Tyto poznamky pak pouZil pfi zavé-
recné reflexi k navozeni konkrétnich situaci
(VSiml jsem si, Ze... jak ses pfitom citil, proc¢
jsi takhle postupoval?). Zaci méli pfi reflexi
moznost vyjadrit své prozitky a pocity, oce-
nit se a podékovat si navzajem. Na konci
projektu se ve skupinach vénovali revizi ota-

zek, které si na pocatku projektu spolecné
stanovili a zapsali (napfiklad Co to je luzni
les? Kterd z lidskych cinnosti mu Skodi? Smi
se v naSem lese trhat jarni kvétiny?). Udélali
si tak stru¢né shrnuti novych poznatkd. Po-
tom vyucujici rozdal Zakdim sebehodnotici
list, na kterém bylo uvedeno Sest konkrét-
nich ocekavanych oborovych vystupd (vy-
svétli fungovani ekosystému lesa, vysvétli
vyznam vefejné vyhlasky, uvede pravidla
chovani clovéka v lese, ...). Zaci vyplnili své
vlastni hodnoceni miry a kvality dosaZenych
vystupll na zakladé osobni studijni doku-
mentace z projektu. Vyucujici Zakdm sdélil,
Ze poznatky z tohoto projektu budou mit
mozZnost znovu uplatnit p¥i Ctvrtletnim pi-
semném testu.
Vice k tématu na str. 30.

JAK ZISKAT KE SPOLUPRACI

OSTATNi KOLEGY?

Projektové vyucovani vyzaduje aktivitu,
angaZovanost a spolupraci zakd, ale i pe-
dagogll. ProtoZe se jedna o mezioborovou
vyuku, je ¢asto potfeba pfipravovat projekt
v tymech nebo alespon v soucinnosti ucite-
1d rlznych obord. Jako optimalni se ukazuje
planovat takovou vyuku jesté pred zacatkem
Skolniho roku. V3ichni si tak mohou vcas
udélat potfebné casové, organizacni i ob-
sahové Gpravy svych ucebnich pland, najit
mezioborové propojeni témat, dohodnout
konkrétni postup v pfipravé a realizaci pro-
jektu. VEasnou a sdilenou pfipravu projektu
oceni zejména ucitelé, ktefi s projektovou
vyukou teprve zacinaji. Jejich motivaci casto
zvySi i zjisténi, Ze prostfednictvim projek-
tu opravdu splni konkrétni vzdélavaci cile.
Prilomem v postoji pedagogl vici projek-
tové metodé byva jejich naslech na dobte

vedené projektové vyuce, nejlépe ve vlast-
ni Skole. Mohou se tak presvédcit, Ze tento
zplsob vyuky Zdky mnohem vice aktivizuje
a motivuje, podporuje jejich zajem o ucenf
a odkryva jejich skutecné moznosti.

Vice k tématu na str. 24-27, 33, 144-147.

KDE VZiT CAS NA PRIPRAVU PROJEKTU?

Zpocatku nam bude moZna pfiprava projek-
tu zabirat spoustu ¢asu. Ostatné pfipravu-
jeme nékolikahodinovou vyuku a musime
o ni pfemyslet vyrazné jinak neZ doposud!

vymyslet. Znacnou Gsporu casu tedy mdze
pfinést jednoduchost. Stejné jako v Zivoté,
méli bychom i pro praci v projektu hledat
ten nejjednodussi, logicky zpdsob, jak dojit
k planovanému produktu.

Cas i energii ndm vyrazné udetii tymova
spoluprace a sdileni. Osvédcuje se zalozZit
ve Skole archiv projektli nebo tfeba jen pra-
covnich listd s konkrétni tematikou, pfistup-
ny vsem pedagoglm. Pro snadnou orien-
taci v jeho shirkach je potfeba dohodnout
zavaznou formalni stranku zaznamd (popis
projektu, odkazy na vzdélavaci cile, soupis
materiall a informacnich zdrojd, ukazky
pracovnich a informacnich listd, reflexe
a hodnoceni projektu, popis dil¢ich metod).

A do tfetice — neni nutné neustale vymys-
let nové projekty. PoZzadavky (osnovy) pro
urcity rocnik (vzdélavaci obor) jsou prece
stalé. JestliZze se nam urcity projekt osvédcil,
m(zZeme ho pevné zaradit do svého uceb-
niho planu a pfileZitostné pouze upravo-
vat a aktualizovat podle moZnosti a potieb
zak(. Obvykle se tak stava po praktickém
ovéreni efektivity projektu a se souhlasem
vice vyucujicich. Tyka se to ovsem pouze



projektd tfidnich a rocnikovych. Z tohoto po-
hledu bychom méli zvaZovat Cetnost (a efek-
tivitu) projektl celoSkolnich, jejichZ podobu
nelze ¢asto opakovat.

Vice k tématu na str. 22-27, 144-147.

JAK ZARADIT PROJEKTY DO Svp?

Pokud konkrétni projekt realizujeme jedno-
razové nebo nepravidelné, je jeho pisemna
pfiprava pouze interni soucasti ucebniho
planu pedagoga pro dany $kolni rok. Projek-
ty, které zafadime do SVP napevno, pfedsta-
vuji zavazny zplsob vyuky vybranych témat.
Popis projektu (jeho zévazny rdmec) je sou-
casti pfilohy SVP a dokumentace z realizace,
pfipadné i drobné Gpravy projektu jsou ar-
chivovany pro dalsi potfebu.

Vynikajici prostor pro uplatnéni projekto-
vého vyucovani poskytuji prifezova témata.
Maji reagovat na aktudalni pozadavky a pro-
pojovat vzdélavani s realnym Zivotem. To
vSe umoZnuje pravé metoda projektu.

Casto se stava, 7e pokud zatadite projekt
do SVP napevno a nepodafi se vam jej v da-
ném roce realizovat, anebo jej chcete z SVP
vyjmout, neni to zcela jednoduché. Pokud
si tedy nejste jisti, zdali projekt skutecné
realizujete, doporucujeme uvadét takovéto
projekty poznamkou, pfip. formulovat jako

»pokud bude projekt v daném Skolnim roce
vyhlasen...“ apod.

Castou chybou p¥i planovani projektd je
nepresné formulovani jejich cild. Skutecné
nestaci vymezit téma a pojmenovat konecny
produkt, aniZ by bylo jasné, ¢emu se maji
Zaci prostrednictvim tohoto projektu naucit.
Musi byt vzdy jasna ,,pfidana hodnota“, kte-
rou projekt pfinasive smyslu ucent.

Vice k tématu na str. 22-27, 41, 78, 102,
144-147.

¢iM MOHU MOTIVOVAT ZAKY

K PRACI NA PROJEKTU?

Projekt je sam o sobé motivacné silnou vyu-
kovou metodou. Dlvodd k tomu je vice, ale
ten nejvétsi se tyka smysluplnosti a efektivi-
ty tohoto zplsobu uceni. Izolované poznat-
ky jednotlivych obord se mohou zdat détem
nudné, zbytecné, nezajimavé nebo nesrozu-
mitelné. V projektu se s nimi ale setkavaji
v logickych souvislostech a pfi smysluplném
pouZiti. Dotykaji se skutecného Zivota a maji
moznost ho ménit. Proces uceni tak ma ne-
jen pevny fad, ale hlavné konkrétni vjznam.
Z toho prameni i zvyseny zdjem Zakl. My
vSichni vénujeme prece radi pozornost tomu,
co povazujeme za 0sobné vyznamné.

Dobf¥e pfipravena a vedenda projektova
vyuka dava moznost vyniknout viem zakdm.
Jedna se o tymovou spolupraci, pfi niZ se
kazdy zapoji podle svych moZnosti, kazdy
mUZe byt uZiteCny, vsichni maji moZnost za-
Zit Gspéch, uplatnit své osobni zkuSenosti,
znalosti, nazory.

Motivaci zakl mdZeme podpoFit vhodné
zajimavym nazvem projektu, ale predevsim
vhodné volenym tématem a produktem,
spravnym fizenim projektu, kvalitni reflexi.

Vice k tématu na str. 18-19, 22-27, 30,
39-44,76-82,97-98,100-108, 144-147

JAK DOSAHNOUT TOHO, ABY VSICHNI ZACI
PRACOVALIV PROJEKTU NAPLNO?

Z vlastnich zkuSenosti urcité vime, Ze ani
nikdo z nas, dospélych a pedagogl neni
vzdycky stejné naladén na aktivitu, spolu-
praci, upfimny zajem o véc nebo plnénf Gko-
lG. Svou roli v tom hraje zejména nas mo-
mentalni fyzicky, psychicky a emocni stav,
ale také zpidsob pracovni Cinnosti, dosta-
tecny prostor pro seberealizaci, sebeddvéra,

pocit bezpeci, vztahy s ostatnimi spolupra-
covniky, ...

Necekejme tedy od Zadné vyukové me-
tody, Ze sama o sobé zajisti stoprocentni
zajem a nadSeni viech déti bez vyjimky. Pro
nékteré z 7akl mdZe byt dokonce pfijatel-
né&jsi a pohodlInéjsi byt pfi vyuce v roli pasiv-
ni. Pfesto je i pro né uzitecné, aby se naucili
pracovat tak, jak to vyZaduje projekt.

Nespokojenost nas, pedagogt, s malou
aktivitou nékterych Zaka mize tedy prame-
nit z naSich nerealnych ocekavani ,,zazrakia“.

Pfesto miZeme mnohé ovlivnit. DlleZi-
té je ziskat zajem a motivaci Zakd hned na
zacatku projektu. Déti nam musi uvéfit, Ze
problém a dkol, kterym se maji zabyvat, je
opravdu vyznamny. Aby ho pfijaly za svdj,
potfebuji v ném spatfovat prfesah do svého
osobniho Zivota a zajmd. Projekt by pro né
mél byt velkou vyzvou. Béhem prace na pro-
jektu je pak nutné pocatecni zajem udrZzovat
a posilovat. Podporujeme u déti hlavné moz-
nost jejich vlastniho rozhodovani a volby,
usnadiujeme jim praci pomoci pfipravenych
informacnich materiald a doporucenych po-
stupd (metod), oceiujeme jejich individualni
pfinosy a podporujeme tymové sdileni cile.

Zakiim by méla prace na projektu davat
hlubsi smysl. Méli by vZdy védét, proc se za-
byvaji zrovna timto Gkolem, pro€ zrovna tim-
to zplsobem, jak to souvisi s ofekdvanym
produktem. Jejich prace by méla mit fad,
smér, pravidla a oni sami by je méli pokud
moZno spoluvytvaret.

Vice k tématu na str. 18-19, 22-23, 28-32,
76-82,100-108.

JAK MAM PROJEKT VHODNE ZAHAJIT?
Osvédcené zplsoby, jak projekt spravné
nastartovat, jsou napfiklad diskusni a argu-

mentacni aktivity, pfi kterych se Zaci vyja-
dfuji k moznostem feSeni konkrétniho pro-
blému nebo k nazoru na urcitou situaci.
Pedagog by mél tyto aktivity Fidit tak, aby
vzdy zaznély rozdilné nazory, naméty, otaz-
ky a postoje, aby se déti nazorové neshodly,
a dosly tak k zavéru, Ze je potfeba o daném
tématu védét vice.

V projektu Vychova laskou (popsaném
v publikaci U¢eni v projektech, viz Seznam
pouZité a doporucené literatury) napfiklad
Zaci vyslechli nejdfive kratkou historku o ra-
doby ,,svobodné vychové“. Na zakladé ni
pak velmi zZivé diskutovali o otazkach typu
Je normdlni, kdyZ se malé dité doZaduje po-
zornosti kiikem? Je moZné vychovdvat bez po-
hlavk(i? Kdy je dité schopné vnimat vyznam
zdkaz(1? Jak je dité chranéno proti tyrani? Uka-
zalo se, Ze vétsina z Zak( je pfiznivcem tvrdé
vychovy i za cenu télesnych trestll. Namét
vychovy bez pohlavkd na né plsobil az pro-
vokativné. Ve svych postojich ale znejistili,
kdyz poznali, Ze nevi, co je pro urcity vék di-
téte prirozené a normalni, a jak se da s tako-
vymi projevy zachazet. Pfijemné zapUsobilo
i zjiSténi, Ze kromé odborné publikace bude
v projektu daleZitym informacnim zdrojem
i mapovani jejich vlastniho détstvi. V zavé-
ru projektu se postoj zakl vaci vychové déti
kvalitativné velmi proménil, coZ se odrazilo
v obsahu i formé jejich individualnich ,,dopi-
st mému budoucimu ditéti“.

Odrazovym mastkem k otevieni tématu
(problému) projektu mdZe byt i vhodny pfi-
béh, zprostfedkovany formou filmové ukaz-
ky, dramatizace nebo prace s textem. Bylo
tomu tak napfiklad v projektu Hranice a pro-
lindni, kde se téma hranic uvedlo pfibéhem
o Nagendrovi, malém indickém chlapci, kte-
ry si hraje se sirkami a papirem. Zakiim se



prostfednictvim kratké historky okofenéné
dramatizaci celého pfibéhu otevielo téma
pravidel a jejich poruSovani/dodrzovani.
Vice se doctete na str. 113.

KDE NAJDU TEMATA VHODNA K PROJEKTU?
Stru¢na odpovéd zni: v osnovach a v Zivo-
té. Nachazeji se v ucivu vzdélavacich obo-
ri p¥irodovédnych i spolecenskovédnich,
v prifezovych tématech i vychovach. Obec-
né vyjadreno jsou to ta témata, u kterych
Zaky nabadame k pozornosti, protoZe ,to
budete jednou v Zivoté potfebovat“. Napfi-
klad k tomu, aby se zdravé stravovali (téma
ovoce a zelenina, nebezpeci obezity, vyZi-
va, chemické sloZeni potravin, konzervacni
latky, p¥iprava pokrmd, vnitini organy lid-
ského téla apod.) nebo aby uméli fesit pro-
blémy spojené s nakupovanim (reklamace,
spotfebitelska prava, smlouva, internetové
nakupovani, bezhotovostni platba, kalku-
lace cen). Projekt détem nabizi, aby se uz
nyni naucily se ziskanymi poznatky praktic-
ky zachazet.

VZdycky (a zcela pfirozené) je v projektu
zastoupena fada témat z ceského jazyka.
Zaci potfebuji smyslupln& pouZivat mlu-
venou i psanou podobu jazyka, zpracovat
texty, klast otazky, vytvaret zaznamy. Je uz
volbou pedagoga, zda s ohledem na osno-
vy za€leni do projektu pouziti popisu nebo
oznameni, zda bude klast diiraz na rozvoj
dovednosti diskutovat nebo prezentovat,
zda povede Zaky k pravopisné spravnému
zpracovani textd.

Podobnym zplGsobem byvaji v projektu
aplikované a rozvijené i cile z oblasti infor-
macnich technologii.

Oblibené naméty k projektu najdeme
v oblasti zajmovych ¢innosti, tradicnich
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oslav a svatkd, aktualnich spolecenskych
nebo Skolnich problém(. Témata se Casto
ukdzou aZ v souvislosti s namétem na pro-
dukt. Jako pfiklad uvedu projekt, ktery sou-
visi se Skolnf tradici vychazejicich zakl — za-
nechat po sobé ve Skole nebo v jejim okoli
uzite¢nou ,stopu®. Jeden z absolventskych
rocnikl se rozhodl vysadit v arealu skolni
zahrady strom. V souvislosti s pfipravou na
tento projekt se objevila témata pfesahujici
nejen do pracovnich ¢innosti, ale také do
pfirodopisu, chemie, matematiky i ceského
jazyka.

Vice k tématu na str. 18—19, 24-27, 38-44,
76-82,100-108, 144-147.

KDE HLEDAT DALSi ODBORNOU
A METODICKOU POMOC?
V soucasné dobé je na kniznim trhu nékolik
rlznych publikacT tykajicich se teorie i pra-
xe projektd ve vyuce. Inspirativni jsou i pfi-
klady projektl zvefejiovanych na interne-
tovych strankach skol, pfipadné jednotlivé
publikované ukazky z praxe. Pozor ale, né-
kdy se i zde setkame se zdménou tematické
a projektové vyuky.

Vice k tématu na str. 142-143.

okénko
do teorie




1. Magické slovo projekt

Taky délate ve Skole projekty? Proc?
Co to vlastné je projektova vyuka?

dostatecné ovérena?

AUTORKA ODBORNEHO TEXTU:
Mgr. Jitka KasSova

Mnoho zakladnich Skol se na svych webo-
vych strankach prezentuje pofadanim pro-
jektd. Slovo projekt se stalo synonymem
moderni vyuky, propojené s redlnym Zivo-
tem. Nékdy je oviem za projektovou vyuku
mylné pokladano v3e, co se aspofi trochu
vymyka frontalni vyuce (skupinova prace na
stanovistich, exkurze, vylet nebo tematicka
vychazka, interaktivni pfednaska, vanocni
¢i velikono¢ni dilny, ...). Projektova metoda
je Casto pouZivana spiSe intuitivné a dopro-
vazi ji fada mytd. Mezi ty nejcastéjsi patfi
zaména s vyukou tematickou nebo pfedsta-

Jak se lisi od projekti v praxi?
Je tato metoda ve vzdélavani

va, Ze projekt musi probfhat vZdy ve
skupinach organizovanych napfic
ro¢niky. A nékdy je, bohuZel, projekt
vniman pouze jako atraktivni vybo-
Ceni z bézné vyuky, a tudiz zbytecna
ztrata vyucovaciho casu.

Proc tedy vlastné zarazujeme pro-
jektovou vyuku do svych SVP? Co od ni oce-
kdvdme?V ¢em spocivd jeji jedinecnost?

Odpovéd nam m(zZe dat priklad projektd
z béZného Zivota.

PROJEKTY V ZIVOTE

Projekt je slovo, které dnes slychame snad
Gplné v8ude. Tradicné se nam vybavi s pfi-
vlastkem ,,stavebni“, ale Casto také v souvi-
slosti s kulturnimi, ekologickymi ¢i podnika-
telskymi aktivitami. V projektu se mize
jednat o vystavbu nové dalnice, zachranu
vzacnych Zivocichd, prevenci nehodovosti,
rozvoj mésta nebo treba filmovou prehlidku.
Projektem jsou nazyvané i statem &i Evrop-
skou unii dotované akce na podporu vzdé-
lavani. Zda se, 7e bez projektd se dnes nic
vyznamného neobejde. Co toto slovo vilbec
znamena?

Podle nau¢ného slovniku projekt = navrh,
plan ¢i zamér.

Prostfednictvim projektu tedy planujeme
jak postavit, pfipravit, vyrobit, zménit, usku-
tecnit, vydat, ... zkratka, jak dosahnout kon-
krétniho stanoveného cile. Nemusi pfitom
jit zrovna o postaveni domu. Organizujeme
napfiklad rodinné oslavy, budujeme skalku,
pripravujeme rodinnou dovolenou. Jak tako-
vé planovanivypada?

Na zacatku byvaji otazky. V pfipad€ pla-
novani dovolené jsou to nejspise otazky kam,
kdy, jak, proc, za kolik, s kym. Abychom na né
dostali odpovéd, potfebujeme ziskat Ffadu
konkrétnich informaci. Patrame po nich na in-
ternetu nebo navstivime cestovni kancelar,
studujeme katalogy, prohlizime mapy, vyhle-
davame v jizdnich fadech, zjiStujeme vzda-
lenosti, zvaZujeme atraktivnost a bezpecnost
prosttedi, kalkulujeme naklady, ... a nejspis
pfitom také hodné diskutujeme, argumen-
tujeme, pfijimame kompromisy, zkratka ko-
munikujeme. Je toho dost, ale vysledek stoji
za to. Zbyva jen sbalit kufry a vyrazit.

Pfiprava dovolené nas nejspis stala spous-
tu ¢asu, odfikani, trpélivosti a hledani. Proc
nas to i presto bavilo a pro¢ jsme byli ochotni
naucit se pfi tom tfeba néco Gplné nového?
Hlavni zasluhu na tom ma nase silna motiva-
ce, smysluplnost a uzite¢nost naseho konani,
moznost spoluprace, vlastni organizace casu
a postupu, mozZnost vlastniho vybéru, dosta-
tecna seberealizace.

Tak to tedy chodi v Zivoté. Chceme-li néce-
ho konkrétnitho dosahnout, je nutné pro-
mySlené planovat a pak v logickém sledu
trebujeme délat pisemné poznamky, tabulky,
schémata, grafy. Projekt ve vyuce by mél pro-
bihat podobné.

PROJEKT JAKO VYUKOVA METODA

Projektova vyuka je metoda, pfi které Zaci
ziskavaji poznatky potfebné k realizaci kon-
krétniho uZitecného produktu. Tim se rozumi
vytvoreni nové hodnoty nebo dosazZeni pozi-
tivni zmény. Usiluji tedy napfiklad o zaloZeni
Skolniho ¢asopisu, zhotoveni ucebni pomtic-
ky, nacviceni divadelniho pfedstaveni nebo
vefejného slySeni navrhu na feSeni mistniho

problému. Aby tohoto cile dosahli, musi je-
jich prace na projektu probihat promyslené,
systematicky, v logickém sledu ¢innosti.

K tomu je potfeba spolecnou praci dobfte
organizovat, orientovat se v informacnich
zdrojich, feSit vzniklé situace, umét zpraco-
vat informace, hledat souvislosti, prekona-
vat prekazky, uZivat zdravého rozumu i tvofi-
vosti, spolupracovat a komunikovat. Pfi tom
viem se Zaci dostavaji do novych roli, jsou
v kontaktu s realnym Zivotem, fesi konkrét-
ni existujici problémy, setkavaji se s lidmi
rliznych profesi a zajma. UCT se tak v duchu
hesla ,,myslet, mluvit a konat*.

Abychom dosahli skutecné efektivity
takové vyuky, je potfeba pfedem si stanovit
konkrétni cil a volit promySleny postup cin-
nosti, které nas k nému pfivedou.

ZKUSENOSTI S PROJEKTOVOU VYUKOU
Projektova vyuka neni objevem poslednich
let. Je to metoda v nasi pedagogické praxi
pouzivana a ovérend jiz v prvni poloviné
20. stoleti, a to zejména v tzv. pokusnych
zlinskych Skolach. ,,Projektova metoda dala
Zaklm presné stanoveny cil a plan prace, to
je, aby néco vypracovali, zhotovili, opravili,
v nécem konkrétnim se tak zdokonalili. U¢i-
vo predloZené jako projekt se prezentovalo
tak, aby Zaky zaujalo, aby projekt pfijali za
svlj, s plnou odpovédnosti za svdj podnik,*
vzpomina ve své publikaci Aktualni historie
tehdejsi zlinsky ucitel Jaroslav Kozlik.

V soucasné dobé je projektova vyuka zno-
vu objevovéna hlavné v souvislosti se sna-
hou oZivit vzdélavaci proces, vnést do ného
vice redlného Zivota a vybavit Zaky nejen in-
formacemi, ale ve vétsi mife i klicovymi kom-
petencemi a dovednosti ziskané poznatky
smysluplné pouZit.



2. Tematicky, nebo projektové

TEMATICKA VYUKA

Prostfednictvim zvoleného tématu pro-
biha tematickd vyuka napfi¢ vzdéla-
vacimi pfedméty (obory). Prakticky to
znamena, Ze bud vybrané téma zaradi-

me do vyuky rdznych predmétd a pak
nemusime délat Zadné dpravy béZzného
rozvrhu, nebo propojime vyuku néko-
lika pfedmétd do souvislého tematického
bloku. Organizacné je tedy tematicka vyuka
méné narocna nez projektova.

Na rozdil od projektové vyuky mdZe byt
téma mnohem obséhlejsi (napfiklad les,
oceany, jaro, renesance). Zakladni téma je
¢lenéné na vice podtémat, kterym se Zaci
v libovolném pofadi postupné vénuji. Napfi-
klad v tématu ,,Pfirodni katastrofy“ mapuji
pribéh, dopad a moZna opatfeni tykajici se
extrémnich projevd vody, vétru, ohné a po-
hybu zemské kiry. Pocet podtémat, mira
a rozsah souvislosti jsou limitovany pouze
nasimi organizacnimi podminkami (Casem,
poctem integrovanych pfedmétd, moZnou
spolupraci vyucujicich). DlleZité je, Ze Zaci
maji mozZnost zkoumat téma v Sirsich sou-
vislostech, komplexné a z rlznych Ghld po-
hledu. Cilem je ale ,pouze® poznat, nikoli
poznatky pouZit. Tim se tematicka a projek-
tova vyuka od sebe vyrazné odliSuji a tim je
danijejich rdzny pribéh.

PROJEKTOVA VYUKA

V projektové vyuce jde o ,,Zakovsky pod-
nik*, pfi kterém se déti uci systematicky
fesit dany kol (problém). Vytvofeni smys-
luplného produktu je tim, co dava jejich
praci na projektu vyznam. Poznatky, které

Jaky rozdil je mezi projektovou

a tematickou vyukou?

V éem je jejich hlavni pfinos?

Je moZzné obé metody kombinovat?

pfitom musi nasbirat, se tykaji pravé tohoto
produktu. Jsou to poznatky, které jsou pro
splnéni Gkolu (vytvorfeni produktu) logicky
potifebné a nezbytné.

Zatimco u tematické vyuky je fazenf pod-
témat dano rozvrhem a miZe byt libovolné,
u projektové vyuky se jedna o logicky, syste-
maticky sled ¢innosti. Projekt probiha v del-
§im souvislém casovém Gseku (projektovy
den, projektovy tyden nebo v pribéhu Skol-
niho roku).

Schéma tematické vyuky

N

Vel L

Schéma
projektu

Odliseni obou metod je dobfe patrné
z jejich grafického vyjadrenti.

PRINOS TEMATICKE A PROJEKTOVE VYUKY
Tematicka vyuka nabizi Zakm poznavani
v Sirsich souvislostech. Stava se tak pro né
srozumitelnéjsi, prijemnéjsi a efektivnéjsi
neZ tradicni zpdsoby vyuky.

Projektova vyuka propojuje vzdélavani
s realnym Zivotem. Rika détem: ,Vidite, jak
je dilezité vedét! Ale mnohem duleZitéjsi je
své védéni pouZit. Tak je moZné svét i sebe
meénit k lepSimu.

Prace na projektu vice respektuje indivi-
duélni potfeby a moZnosti Zakd, nabizi jim
pfijemny proZitek z u€eni, pomaha k budo-
vani odpovédnosti a samostatnosti, k po-
zitivnimu vyvoji osobnosti. Dava mozZnost
komplexniho pohledu na svét.

V praxi se daji obé tyto metody vhodné
kombinovat. Velkému tématu, napfiklad

»Vyznam lesa“, se vénujeme del3i dobu se
zamérem zjistit, porovnat a porozumét tomu,
jak je les pro nas lidi potfebny a uzitecny,
ale také jak mu mame rozumét, abychom ho
nenicili. Na zakladé této zkuSenosti déti pfi-
vedeme k rozhodnuti udélat néco konkrét-
niho a uZitecného, napfiklad vysadit novy
strom. Pokud to nema byt jen dil¢i pracovni
Gkon, ale plnohodnotny proces uceni, je to
téma na samostatny projekt. Ale miZe tomu
byt i opacné. Prace na projektu motivuje
Zaky k dlouhodobéjsimu patrani po dalSich
poznatcich a SirSich souvislostech v tématu.

Zdroj: TOMKOVA, Anna, KASOVA, Jitka
a DVORAKOVA, Markéta. Uceni'v projektech.
Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-527-1.



3. Dneska se neu¢ime, mame projekt!(?)

Jak mam zajistit, aby projektova vyuka byla efektivni
(aby napliiovala cile SVP)?

EFEKT A EFEKTIVITA

Projektovéa vyuka je zvoleny zplsob realizace
obecnych cili zakladniho vzdélavani, s dira-
zem na rozvoj klicovych kompetenci. Je jed-
nou z mnoha moznostti, jak Zaky naucit tomu,
co je naucit mame. Pokud tedy Zaci, rodice,
nebo dokonce sami pedagogové maji pocit,
Ze projekt je sice atraktivni zaleZitost, ale
s opravdovou vyukou pfilis nesouvisi, zna-
mena to, Ze néco zasadniho neniv poradku.

Nasobilku si moZna osvojime drilem, vlast-
nosti chemickych latek pochopime demon-
straci nebo vlastnim pokusem, Zivotu v prale-
se porozumime na zakladé dokumentéarniho
filmu.

Vybér metody a zplisobu organizace vy-
uky zavisi predevSim na zvoleném pedago-
gickém zaméru. Je nutné poloZit si otazku:
Ceho chceme prostiednictvim projektoveé vyu-
ky u Zaki docilit? Projekt volime tehdy, kdyz
chceme Zaky privést na Groven smysluplné-
ho pouZiti (aplikace) mezioborovych poznat-

Cim jsou motivovani Zaci?
Co konkrétniho by si
méli z projektu odnést?

Je diileZitéjSi vysledny produkt, nebo
prabéh projektu (proces)?

Jaké typy projekti existuji?

k{. Projektové pracujeme se zamérem pro-
pojit vzdélavani s redlnym Zivotem, privést
Zaky k utvarent vlastnich postojQ, vyhodno-
covani a feSeni konkrétnich problém(, pou-
Zivani sebereflexe jako zplsobu uceni.

Téma projektu mlzZe, ale nemusi, vychéa-
zet pfimo z uciva jednotlivych pfedmétd.
Ocekavané vystupy Zaka by vSak mély vidy
korespondovat s poZzadavky SVP. Projekto-
va vyuka pfirozené navazuje na vzdélavani
v daném rocniku a oborech. Znamena to,
Ze poznatky z béZné vyuky se promitaji do
prace na projektu, a naopak nové poznatky
se zhodnocuji ve vyuce nasledujici. Projekt
tedy nemusi byt solitérni, izolovanou vzdé-
lavaci akef. Zaci by naopak méli védét, Ze
pokud se nelcastni projektové vyuky, bu-
dou pozdéji v jisté nevyhodé.

Méli bychom si zapamatovat, Ze projek-
tem sledujeme efektivitu poznavani, nikoli
efekt.

Z pohledu Zaka je k zajisténi efektivity
vyuky potfeba, aby si z projektu odnasel ne-
jen zazitky, ale také dostatek osobni doku-

mentace (informacni, pracovni a zaznamové
listy, hodnotici dokumentaci, odkazy apod.).
Soubor takovych material pak pouZiva jako
vlastni informacni zdroj v dalsi vyuce, k pfi-
pravé na kontrolni testy, k sebehodnoceni
Své prace.

PRODUKT A PROCES

Pro motivaci Zakd je zasadni, Ze jejich prace
v projektu sméfuje k vytvofeni skute¢ného
produktu. Vyuka tak pro né dostava hlubsi
smysl. K novym poznatkdm pfitom docha-
zeji na zakladé aktualni potfeby a vyzvy.
Uvédomuji si, k ¢emu mohou byt jednotli-
vé poznatky uZitecné. Zazivaji uspokojent
z vlastniho planovani a organizace, z no-
vych roli a setkani, z konkrétnich vysledkd
(produkt() a jejich pfipadné prezentace na
vefejnosti.

Produkt by mél byt skute¢né uzitecny,
slouzit néci potfebé. Jen tak miZe Zakim
poskytovat dostateCnou motivaci a zpétnou
vazbu o ddleZitosti jejich prace.

Pro pedagoga musi byt naopak mnohem
dlleZit€jsi proces nez samotny produkt.
Rychlé sméfovani k produktu byva pficinou
samodcelnosti, povrchnosti a nizké efekti-
vity projektu. Z hlediska vzdélavani ma vy-
sledny produkt vyznam jediné tehdy, jestli-
Ze se prostiednictvim jeho tvorby Zaci néco
nového naucili, ziskali nebo zdokonalili své
dovednosti a kompetence.

U nékterych projektl je ddleZité, aby si
kazdy jednotlivy Zak promitl ziskané poznat-
ky do podoby osobniho produktu. Napfi-
klad: Na zakladé projektu Jak Zit zdravé a byt
v pohodé Zaci usporadali vefejnou vystavu
na toto téma. Z prezentovanych materiall
pak Cerpali pFi tvorbé vlastniho ,,plakatu
nad postel“ jako pFfipominky toho, na co by

zrovna oni méli v péci o své zdravi zaméfit
svou pozornost.

Organizace projektové vyuky

Projekt je vyuka, kterd probiha v delSim,
souvislém case. Jeji pribéh neni organizo-
van rozvrhem vyucovacich hodin, ale vlast-
ni logikou fe3eni problému (Gkolu). Obsah
jednotlivych pfedmétl se do projektu do-
stava v logickych souvislostech tématu,
jeho rozkryvani, tvorby produktu a jeho pre-
zentace.

Typy projekti

Projekty mohou mit rlznou podobu. Typy

projektl lze specifikovat nasledovné:

e hledisko casu:
projekt kratkodoby (jednodenni),
stfednédoby (vice dni), dlouhodoby
(vice tydnd, mésicd)

e hledisko inicidtora projektu:
projekt navrzeny Zaky, ucitelem,
pfipravovany spolecné

e hledisko dcelu (smyslu):
projekt zaméFeny na feSeni problému,
proZitek, tvorbu apod.

e hledisko organizacni:
projekt jednooborovy, viceoborovy,
nadpredmétovy

e hledisko informacnich zdrojii (12):
projekt volny (bez poskytnuti 1), vazany
(zadané 1Z), kombinace obou typd

e hledisko poctu dcastnikd:
projekt tfidni, ro¢nikovy, Skolni,
individualni, skupinovy



4. Pripravuji projekt

UZ vime, Ze zatimco Zaci

maji na zreteli predevsim ocekdvany pro-

dukt, vyu€ujici by mél promyslet a sledovat

hlavné ,cestu” za produktem. Jaké nové si-

tuace tato cesta nabizi, co chceme, aby se
pfitom Zaci naucili, co a jak je vhodné jim
predem pfipravit a naplanovat? Tim prvnim
krokem k pfipravé projektu je specifikace

konkrétniho zaméru. Ziskame tak odpovéd

na otazky Pro¢ chceme realizovat pravé toto

téma a proc¢ zrovna metodou projektové vyu-
ky? Budou Cas a energie vénované na pfipra-

vu projektu adekvatni oCekavanym ciliim?
PromysSleny zamér a jasné stanovené
oCekavané cile (vystupy) nas pfi planovani
projektu budou usmérnovat ke spravnému
vybéru dil¢ich metod a aktivit, k pfipravé

podpdrnych pravidel, ke spravnému korigo-

vani své vlastni role vedouciho projektu.

PLANOVANI PROJEKTU
V dalsim kroku pfipravy nas Cekaji otazky:
Co miize byt produktem projektu? K cemu

Jak mam projekt pfipravovat?
Existuje néjaka metodika
planovani projektu?

Co je pro pripravu projektu
nejdilezitéjsi?

budou Zdci smérovat svou prdci na projektu?
Bude tento produkt opravdu uZitecny a vy-
znamny? Ddvd tento produkt dostatek prileZi-
tosti k novym poznatkim?

Projekt by mél Zakim umoZnit jejich vlast-
ni hledani a objevovani. Musime ho proto
pfipravit tak, abychom Zakdm vytvofili do-
statecny prostor pro vlastni rozhodovani, pro
ovéfovani rliznych moZnosti postupu, fesenti,
nazord a predpokladd. K tomu potfebujeme
dané téma nejdfive sami podrobné zmapo-
vat, najit moZné souvislosti, otazky a problé-
my, s nimizZ se zaci mohou setkat. Planovani
projektu by tedy nemélo probihat v jedné
Gzce vymezené linii, do které bychom pak
Zaky museli usmérnovat.

PFi planovani projektu je vhodné projit
nasledujicim myslenkovym procesem.

METODIKA PRIPRAVY PROJEKTU

1) Vybér tématu, motivace

Na co se zaméfujeme?

Je potfeba ziskat vlastni presvédceni o vy-
znamnosti tématu pro ucitele i zaky, o jeho
praktickém vyznamu, aktualnosti, ...). Pfe-
mysSlime o tom, jak k tématu motivovat Zaky.
Zvazujeme, zda zvolit metodu tematické
nebo projektové vyuky.

Kde hledame inspiraci?

Inspiraci mGZeme najit v aktualnim déni
(zmény nebo problémy v nasem okoli, tra-
di¢ni svatky a oslavy), v medialnich nebo
literarnich p¥ibézich. Cerpat miZzeme i z dis-
kusi odbornik(, z konzultaci problému (na-
zoru) s vefejnosti, vysledkd prizkumd, ...

V ¢em se musime orientovat:

e nejen ve svych pfedmétech, ale v celém
SVP (v poZadavcich na KK, vystupy
rtiznych obord, priority Skoly, profil
absolventa, ...);

e v presazich tématu do rdznych obort
(nebo byt pfipraven je sam nastudovat Ci
spolupracovat s jinymi odborniky);

e v organizacnich a technickych mozZnos-
tech Skoly (moZnost vyuky ve vétsich
Casovych blocich, propojeni vyuky vice
pfedmétd, vybavenost materialni, moz-
nost zapojit externi odborniky, ...);

e v mozZnostech spoluprace uvnitf
pedagogického tymu (byt ochotny
a schopny spole¢né planovat, hledat
moZnosti organizacni Gpravy vyuky, ...).

ZvaZujeme organizacni typ projektu (tfidnf,

ro¢nikovy, skolni, kratkodoby, dlouhodoby),

readlnost a uzitecnost budouciho produktu

(vyfeSeni problému).

Klademe si kontrolni otazky: Jak mohou
Zdci zhodnotit poznatky, které ziskaji? Co
uzitecného s nimi mohou udélat? Komu a jak
bude ocekdvany produkt uZitecny?

2) Mapovani

Na co se zaméfujeme?

Hledame otazky, se kterymi budeme v pro-
jektu pracovat.

Vétsina z nich se tyka samotného obsahu
(tématu), ale mohou to byt i otazky sméfuji-
ci ke zjistovani informacnich zdroju, organi-
zaci prace, tvorby produktu apod. Nefesime
zatim jejich posloupnost, nezbytnost nebo
realnost. Tfidénim otazek se budeme zaby-
vat aZ pozdéji.

Cilem tohoto kroku planovani je ziskat
prehled o tom, které otazky s podstatou pro-
jektu souviseji, mohou béhem projektu pad-
nout, nebo které naopak musime byt pfipra-
veni polozit.

DdleZité jsou zejména oteviené otazky,
na které nelze odpovédét pouze ano/ne
a které podporuji zvédavost Zakd.

Proc potfebujeme otazky?

Otazky jsou dlleZité nejen pro fizeni projektu,
ale také k tomu, abychom mohli Zakam vytvo-
fit dostatecny prostor pro jejich vlastni samo-
statnou praci. Vyucujici nemusf zadavat Gkoly,
ale pouze koordinuje hledani odpovédi.

Jakou techniku (metodu) pfitom pouZivame?
Pro zaznam otazek je vhodné pouzit meto-
du brainstormingu.



3) Tfidéni
Otazky je potfeba vytfidit (redukovat, nebo
naopak doplnit).

Podle ceho budeme otazky tridit?

Vybér vhodnych otdzek délame obvykle po-

dle nasledujiciho klice:

e Jsou nutné k tomu, aby Zaci mohli
realizovat naplanovany produkt?

e Majivztah k produktu, sméfuji ke
konkrétnim ocekavanym vystupdm
v predmétu (PT, KK)?

e Bude na név projektu dostatek ¢asu?

e Mame odpovidajici informacni zdroje
k nalezeni odpovédi?

e Jsoujednoznacné, srozumitelné,
pfiméfené (véku, zkuSenostem)?

Na co si musime dat pozor?

Méli bychom sledovat mezipfedmétové sou-

vislosti, ale zaroven kontrolovat, zda budou
Zaci plnit konkrétni vystupy poZadované

ucebnimi plany jednotlivych predmétl. Ne-
smime zapomenout na to, Ze prostfednic-

tvim projektové vyuky plnime pozadavky SVP.

Musime brat v Gvahu moZnosti Zakd (Sko-

ly, regionu, informacnich zdrojd, ¢asu, ...).

Vybér otazek k projektu provadime s ohle-

dem na vyznamnost pro osobni Zivot Zakd.
Projektova vyuka je vyznamna tehdy, kdyz
jejim prostfednictvim sledujeme i osobni
(praktickou) uZite¢nost pro Zaka.

Vyuka formou projektového dne vyZaduje

od vyucujiciho potfebu zorientovat se v sou-

vislostech pfesahujicich do jinych obor(.

4) Metodika

Jak bude nase vyuka vypadat?

Co budou délat Zaci a proc?

Mame uZ vybrané otazky, kterymi se bude-
me v projektu zabyvat. Vime, Ze prace na
projektu musi mit podobu systematické
(logicky postupné) cesty za poznatky, které
bezprostfedné pouzijeme k vytvoreni smys-
luplného (uZitecného) produktu.

Klademe si kontrolni otazky:

Jakym zpiisobem a kde budou Zdci hledat od-
povédi? Jaké kompetence pritom maji uplat-
nit, v cem se maji zdokonalit? Které metody
pouzijeme? Jakd pravidla je potreba stano-
vit? Jak si budou prdci organizovat? Jaké in-
formacni materidly nebo zdroje jim k tomu
pfipravime? Jakd kritéria hodnoceni stanovi-
me pro skupinovou prdci (prezentaci, diskusi,
hotovy produkt)?

Sledujeme logickou provazanost mezi té-
matem (otazkou), cilem (ocekavanym vystu-
pem) a zvolenou metodou. Dobrou pomiic-
kou pfi tom m(Ze byt jednoduchéa planovaci
tabulka. V uvedené ukazce se jedna o cast
z planovaci tabulky k projektu UdrzZitelnd
spotreba (str. 77).

tabulka na ndsledujici strané =

Co pro vds znamend
mobilni telefon?

Co o ném vite?
Odkud pochazi?

Pojmenuje pocity, které vaci
mobilnimu telefonu ma.

Pojmenuje své poznatky
o mobilnim telefonu a porovnava

skupinova prace
metodou ,.kmeny
a koreny“

fizena diskuse

je s nazory ostatnich.

Kolik mobilnich telefonu
jste jiz méli?

Pojmenuje své zkuSenosti

s mobilnim telefonem.

Proc vlastné mobilni
telefon viastnime?

Vite, z ceho se mobilni
telefon sklada?

Dovedete pojmenovat
materidl potfebny

na vyrobu mobilnich
telefonu?

Vite, kde a jak se
materidl ziskdva

a zpracovdvd tak, aby
se z néj nakonec
vyrobily ¢dsti mobilnich

telefonu? prostredi.
Jaké mohou byt dopady

vyroby telefonu na spoluzakam.
Zivotni prostredi?

5) Scénafr projektu

Scénar projektu obsahuje sled a popis ak-
tivit, jejich casové upfesnéni a organizacni
poznamky. Ve scénafi bychom méli vzdy
pocitat i s dostatecnym ¢asem potfebnym
na reflexi. P¥i ni si Zaci uvédomi (pojmenuji)
pfinos projektu v roviné poznatkd (co nové-
ho zjistili, co si uvédomili), v roviné proZitkd
(jaké Tesili situace, které kompetence ne-/

Popise jednotlivé ¢asti, ze kterych
se sklada mobilni telefon.

Vysvétli, jak se jednotlivé ¢asti
mobilniho telefonu vyrabi.

Pojmenuje své pocity z dopadu
vyroby soucastek mobilniho
telefonu na socialni podminky
délnika v Africe.

Logicky odvodi souvislosti mezi
vyrobou mobilnich telefond
a Skodlivymi vlivy na Zivotni

prakticka

vyuka — rozebrani

mobilniho telefonu
skupinova prace —
metoda expertnich
skupin

pracovni listy

dokumentarnf film
0 vyrobé coltanu

fizena diskuse

Prezentuje ziskané poznatky svym

pouZzili) i v roviné pocitl (jak se citili a proc).

Smysluplnost projektu se odviji od toho,
jak uZite¢ny produkt vznikl a co se Zaci pfi
praci na projektu naucili nového.

Struc¢nou a velice pomocnou tabulku pro
planovani projektu a tematické vyuky na-
leznete v Pfiloze Planovani vyuky na konci
knihy.



5. Prozitek jako zpiisob uceni

Projektova vyuka patfi mezi metody
komplexni. K jeji realizaci ndm nepo-
staci jenom znalost této jediné meto-
dy. Potfebujeme mit i dostatek jinych
didaktickych nastrojl a dil¢ich vyuko-
vych metod, jejichZ prostfednictvim
pribéh projektu fidime. Pro préaci na
projektu musime umét nabidnout Za-
kdim napfiklad efektivni zpdsob ziska-
vani a zpracovani informaci (diskusni
metody, ankety, prizkum, rozhovory,
metody prace s textem), zpdsoby po-
rovnavani a tfidéni namétl (argumen-
tacni aktivity, prace se schématy, tabulkami
a grafy), navod na prezentaci a propagaci

produktu (pravidla a techniky prezentace,

prezentacni technologie, medialni tvorba).

Vyznamnou soucasti projektu jsou aktivi-

ty prozitkové.

VYCHOVA PROZITKEM
(ZAZITKOVA PEDAGOGIKA)

Hra, zazitek, zkuSenost patfi mezi nejefek-
tivnéjsi zplsoby naSeho uceni a osobnost-

niho rozvoje. Nové poznatky ziskavame

a ukladame v kontextu s emocemi dopro-

vazejicimi feSeni realnych i modelovych
problémd, vyhranénych situaci, tymového
rozhodovani, pfijimani a prozivani novych

roli. Osobni proZitek pfinasi ddleZitou zku-

Senost a tu je potfeba nasledné reflektovat
(pojmenovat, zhodnotit, zobecnit). Takto
ziskané poznatky si obvykle dlouhodobé

pamatujeme a snadno si je vybavujeme.

ProZitkovym ucenim se zabyva specificky

obor pedagogiky nazyvany ,,zazitkova peda-

gogika“.

Které diléi metody jsou vhodné
k realizaci projektu?
Jaky vyznam ma ve vyuce prozitek?
Jak s nim mame pracovat? Proc je
dilezita reflexe?
Do jaké miry

by méli mit
Zaci v projektu

PROZITKOVE AKTIVITY
V PROJEKTU

Projekt sam o sob& mUZe byt cely nebo ¢as-
tecné veden metodou proZitkového ucenf.
Viyu€ujici promysli a pfipravi proZitkovou si-

tuaci, ktera je pak ,,kulisou” celého projektu.

Takovym pfikladem je tfeba projekt Po-
divné stoleti (str. 37). Zamérem tohoto pro-

jektu bylo umoznit détem proZitky, kterymi
prochézeli jejich predkové v Cechach béhem
druhé svétové valky a komunismu. Déti tak

mély Sanci se pfi jednotlivych aktivitach vza-

jemné vice poznat, mohly ukazat a uplatnit

své individualni schopnosti a spolecné Fe-
Sit problémové situace. Motivem a nasled-
nym produktem byla tvorba spolecné kro-
niky kraje, ze kterého pochazi, a zaroven
znovunalézani svych kotend. To vSe umoZni-
lo détem mnoho prostoru pro fantazii, praci
s fakty, feSeni praktickych dkold, uplatnéni
organizacnich schopnosti nebo komunikac-
nich dovednosti, logickou Gvahu i tvofivost.
Pracovaly i s odbornymi texty, atlasem, ency-
klopediemi. Nasledna reflexe prozitkd jim
pak pomohla zasadit své nové nabyté zku-
Senosti z historickych udalosti minulého sto-
leti do SirSich souvislosti.

Jindy je vhodné volena prozitkova aktivita
pouze soucasti jedné, dilcT etapy projektu.
V Gvodni etapé mlZeme diky zajimavému
proZitku ziskat zajem a motivaci Zak{. Zazi-
tek byva i zdrojem kli¢ovych otazek nebo in-
spiraci ke vhodnému produktu.

Ve druhé etapé projektu se proZitkova
metoda nabizi jako zdroj poznani, jako zp(-
sob hledani odpovédi na stanovené otazky.
Jedna se v tomto pfipadé tfeba o hru v rolich
nebo simulaci riznych feSeni. Za pfiiklad
mUZe poslouZit ukazka z projektu Pfijimacky
nanecisto (najdete ji ve sborniku Svét prite-
zovych témat pro 2. stupefi ZS z roku 2007,
viz Seznam pouzité a doporucené literatu-
ry). Zamérem tohoto projektu bylo pFispét
k zodpovédnému rozhodovani Zakd o jejich
profesni budoucnosti. V projektu se sesli
7aci osmého a devatého rocniku, a to v ro-
lich ,uchazecd“ a ,,Clen( pfijimaci komise na
stfednf Skolu“. Osmaci pfichazeli s predbéz-
nou vizi své budouci profese a s fadou sou-
visejicich otazek, devataci s Cerstvymi zkuse-

nostmi z pfijimaciho fizeni na stfednf Skoly.

Ve druhé etapé projektu probéhly fiktiv-
ni prijimaci zkousky. Jejich obsahem byla
samostatna prezentace uchazece pomoci
osobniho portfolia, otazky komisafd zjis-
tujici uchazeclv vhled do zvolené profese,
prakticky Gkol testujici predpokladané pro-
fesni dovednosti, hodnoceni pisemnych
praci uchazece (Zivotopis, matematicky test,
dalf predloZené prace). Clenové komise
pak vyhodnotili uchazece v roviné ocenéni
a doporucent, pfipadné vyjadfili sv(j nazor
na jeho volbu vybrané profese nebo stfed-
nf Skoly. Kazdy nazor bylo potfeba podlozit
vécnou argumentaci. Zavérecna reflexe pro-
jektu se vénovala zachycenfi vlastnich nélad,
nazor(l a postfehd vSech Gcastnikl (metoda
volného psani), nasledné vyméné zkuse-
nosti a poznatkd o volbé povolani, o spo-
luZacich, o sob€&é samych (fizena diskuse).
Vefejnym produktem tohoto projektu byl
transparent s prehledem informaci o volbé
povolani, doplnény kratkymi osobnimi Gva-
hami absolventl projektu.

Podobnym pfikladem zazitkové aktivi-
ty funkéné zatazené do projektu miZe byt

»konkurzni fizeni“ v projektu Konkurz 3E
(z publikace Uceni v projektech, viz Seznam
pouZité a doporucené literatury), kdy Zaci
v nékolika konkurencnich tymech ,projek-
tantd“ tvofili a nasledné pred odborniky ob-
hajovali svij navrh na ekonomicky i ekologic-
ky efektivni rodinné bydleni.

Prozitkova vyuka nenf jen oZivenim a za-
traktivnénim vychovné-vzdélavaciho pro-
cesu. Je to Casto i pfileZitost k Gspéchu pro
déti, které jsou méné intelektualné nadané



nebo upfednostiuji smyslové poznavani,
a které maji v tradi¢ni vyuce jen malo Sanci
ukazat své silné stranky.

PROC JE DULEZITA REFLEXE?

Samotny proZitek ve vyuce nestaci. Pokud
po ném nenasleduje reflexe, miZe se hra Ci
jind proZitkova aktivita stat pouhou zéaba-
vou nebo lacinou atrakci bez konkrétniho
pfinosu v roviné ucenf a osobniho rdstu.

Reflexi mame na mysli proces, pfi kterém
se vénujeme zpracovani osobnich zazitkdl
z predchozi €innosti. Ustné nebo pisemné se

,ohliZime“ za prib&hem, situacemi, feSenim
problém, za svymi pocity. Ujasiiujeme si, co
a jak se délo, jak jsme se pfitom citili, co by-
chom pfipadné s odstupem délali jinak. Za-
myslime se nad funkénosti, nebo naopak ab-
senci pravidel a norem. SnaZime se zobecnit
ziskané zkuSenosti, a odnést si tak namét
pro feSeni podobnych situaci v budoucnu.

Reflexe ma za Gkol pfinaset zaklim nové
poznatky, dovednosti, pohledy, postoje.
Rozviji u nich dovednost formulovat svdj za-
Zitek a pfevadét ho ve zkuSenost, pracovat
s vlastni chybou jako dileZitym signalem,
klast si otazky, vyhodnocovat nejen dosaze-
ny cil, ale i zpdsob jeho dosahovani.

Reflexe je tedy dlleZitym nastrojem osob-
nostniho rozvoje Zaka. Jeji GspéSnost byva
podminéna Grovni vztah mezi pedagogem
a zakem, Grovni bezpecnosti otevienych
vypovédi, ochotou sdilet a respektovat indi-
vidualni proZitky, schopnosti pedagoga mo-
derovat proces reflexe tak, aby nebyl mani-
pulativni a vedl k upfimnému zamysleni
a svobodnému rozhodovani zaka.

V projektové vyuce ma reflexe své misto
jako soucast prozitkovych aktivit i jako zaveé-
recna aktivita celého projektu.

VOLNOST, NEBO PRAVIDLA?

Prace na projektu vyZaduje a nabizi détem
velkou miru vlastni volby, rozhodovanf a vy-
béru. Jde ptece o jejich ,,Zdkovsky podnik*,
za néjZ musi citit zodpovédnost. Zaroven se
ale jedna o zplsob vyuky, pfi které je pe-
dagog zodpovédny za splnéni vzdélavacich
i vychovnych cild. Neni tedy moZné dat dé-
tem pouze prostor a ¢as a spoléhat na jejich
spontanni jednani. Stejné tak nenf spravné,
aby pedagog fidil praci na projektu pouze
striktné zadavanymi Gkoly a jednoznacné ur-
cenymi pravidly.

Zaci pro svoji praci na projektu pravidla
nutné potfebuji, protoZe vyuka probiha zce-
la jinak, nezZ obvykle. Pravidla jim poméaha-
jl samostatné si organizovat ¢as, tymovou
spolupraci, rozhodovani, technické zpraco-
vani odpovédi, ... VétSinu pravidel mdZe-
me ale logicky odvozovat spolecné se Zaky
a formulovat je tak, aby pro né byla dosta-
tecné srozumitelna. Pravidla by méla zakim
odpovidat na otazky typu Kolik casu budeme
mit na splnéni tohoto tkolu? Jak smime pou-
Zivat pripravené pomucky? Které informacni
zdroje mdme k dispozici? Jak miZeme ziskané
informace zpracovdvat? Je moZné pracovat
i mimo uc¢ebnu? Na koho se miiZeme obrdtit
o radu?

Pokud détem nabidneme praci na dobfe
promysleném a pfipraveném projektu, nabi-
zime jim nejen potvrzeni vjznamnosti uceni
(poznévani), ale také jich samotnych. V pro-
jektu by mél mit kazdy Zak dostate¢nou miru
vlastni volby (vybirat si pracovni role, infor-
macni zdroje, otazky, postupy fesent, spolu-
pracovniky, pracovni tempo apod.). Nezna-
mena to viak, Ze Zdkim dédme naprostou
volnost a jen cekame, co a jak vytvofi.

6. Tézko na cvicisti...

Jak na projektovou vyuku
pripravit Zaky?

Co musi pedagog zménit na
svém stylu pfipravy a uceni?
Jak o efektivité projektové
vyuky presvédcit
rodice Zaka?

Jak ke spolupraci
na projektech
ziskat verejnost?

\\\%

PRIPRAVA ZAKU
Projekt klade na Zaky zcela jiné poZadavky,
nez bézna vyuka. AngaZovanost, osobni
zodpovédnost, ochota a dovednost FeSit
problémy, nachazet a zpracovavat infor-
mace, tymoveé spolupracovat, pfijimat nové
role, diskutovat, navrhovat a prezentovat
feSeni, ... Tohle vSechno projektova vyuka
u Zaka rozviji, ale zaroven to od nich vyZa-
duje. Pokud détem chybi jakakoli zkuSenost
s podobnymi aktivitami, m(Ze byt priibéh
projektu velmi narocny pro né i jejich pe-
dagoga. Vhodnou pripravou zajistujici dé-
tem potfebnou kompetenéni vybavenost
pro praci na projektu je dobfe vedena sku-
pinova prace s pouzitim kooperativnich
a diskusnich metod, vycvik v prezentacnich
dovednostech, pouZivani metod kritického
mysleni pro praci s textem, sebereflexe
jako souéast uceni. Zaci by méli mit vybu-
dovany respekt k pravidlim a schopnost
samostatné prace.

PEDAGOGICKE KOMPETENCE

Také pro pedagoga znamena pro-

N jektova vyuka do znacné miry
zménu. Pfedevsim je nutné vy-
manit se z tradi¢ntho zajeti jednooborového
vnimani témat (problém). Pfiprava projek-
tu vyZaduje vétsi nadhled a vnimani SirSich
(mezioborovych) souvislosti, zarover viak
i dodrzeni vazby na konkrétni vzdélavaci
cile (oCekavané vystupy Zaka). Po strance
didaktické vyZaduje projektova vyuka vétsi
organizacni, technickou a metodickou vyba-
venost a flexibilitu, facilitacni dovednosti,
ochotu sdilet se Zaky spolecny cil, ustoupit



z dominantniho postaveni a stat se pro Zaky
spiSe poradcem a koordinatorem. Projek-
tova vyuka mlzZe byt pro pedagoga velkou
vyzvou, motivaci i nastrojem k osobnimu
odbornému rdstu.

RODICE A PROJEKTOVA VYUKA
Tradi¢ni model ucenf, pfi kterém zak sedi,
poslouchda a dava pozor, povaZzuje ¢ast ve-
fejnosti stale je3té za jediny Zadouci zpdsob
uceni a vyucovani. Projektova vyuka pak pro
né mlZe vyznivat jako zbytecné a neproduk-
tivni odbihani od skute¢né prace. Osvéta ze
strany Skoly je proto na misté. Osvédcuje se
zejména v praktické podobé. Rodice a vetej-
nost je mozné zapojit do prace na projektu
jako odborniky, pamétniky, obc&any, divaky.
Oblibené jsou i vystavy, vefejné prezentace
produktu, medializace a zvefejnéni doku-
mentace projektu. Déle také ankety, vefejné
prizkumy a celkové komunikace s vefejnos-
t jako takovou.

Nejvétsim dikazem toho, Ze projektova
vyuka opravdu pfinasi konkrétni poznani,
je pro vétSinu rodicd studijni dokumentace

a osobni produkt, které si dité z projektu
prinasi a které ve vzdélavani dal vyuziva.

PROPOJENI S REALNYM ZIVOTEM

Velky spolecensky vyznam maji projekty
zamérfené na feSeni skutecné existujicich
komunalnich probléma. Zaci se pfi nich uéi
jednat jako aktivni obcané, kterym nejsou
lhostejné problémy v jejich okoli. Zabyvaji
se napfiklad divokou skladkou, podminka-
mi ke tfidéni domovniho odpadu, nebezpec-
nym pfechodem pro chodce nebo chybéji-
cim détskym htistém. Védomi toho, Ze fesi
realny problém a zasahuji do skute¢ného Zzi-
vota obce, je pro né obrovskou motivaci. Po-
siluje to jejich védomi odpovédnosti, vztah
k regionu, dovednost funkéné pouzivat sva
obcanska a détska prava. V ramci projek-
tu navazuji kontakt s mistni samospravou,
s prislusnymi odborniky a kompetentnimi
institucemi. Podobné projekty pomahaji
propojeni skoly s vefejnosti a zaroven jsou
prikladem efektivniho ucenf v ramci ob¢an-
ské vychovy nebo pfislusnych prifezovych
témat.

7.V cem byva problém?

P¥i zavadéni projektové vyuky do praxe je
potfeba pocitat i s mozZnymi problémy, riziky
a prekazkami. Jejich povaha miZe byt rdzna,
stejné jako moZnosti jejich feSeni. Pfedpo-
kladem je vzdy ochota hledat pficiny a pra-
covat s vlastni chybou.

Nejcastéji uvadéné problémy projektové

vyuky a jejich mozZné pficiny:
NAROCNA ORGANIZACE

MoZné pficiny:

e pedagog nemav konkrétni tfidé
vice vyukovych hodin v jednom dni,
projektova vyuka pak znamena zasah do
rozvrhu vice tfid;

e megalomanské projekty, zbytecné
a neodlvodnéné propojovani mnoha trid
a ucitell; zadavani spolecného projektu
pro celou skolu; sloZité organizacni
modely bez ujasnéni jejich pfinosu;

e nedostatek informacnich zdrojl pro praci
na projektu.

NAROCNA PRIPRAVA UCITELE

MoZné pficiny:

e chybéjici zkuSenosti s planovanim
a vyhodnocovanim projektové vyuky;

e jednostranny pohled na vyuku, neochota
zabyvat se pfesahy do jinych obord;

e nedostatecna metodicka vybavenost
vyucCujiciho (znalost dil¢ich metod);

e nedostatecna komunikace, spoluprace
a podpora mezi vyucujicimi;

e malo ¢asu na promyslené planovani
projektu v kontextu celoroénf vyuky.

POVRCHNOST, MELKOST,
SAMOUCELNOST PROJEKTU

MoZné pficiny:

e Vyucujici se zaméfuje na libivé (efektn?)
¢innosti misto na efektivitu .

e Obsah ani styl prace nenabizi Zakdm
nové poznatky, dovednosti a postoje.

e Nejsou stanovené ocCekavané vystupy
7aku, nelze vyhodnotit konkrétni pfinos
vyuky.

e Projekt sleduje pfilis Gzky, nebo naopak
pfilis Siroky zameér.

e Chybi ucebni kontext.

MALA MOTIVACE ZAKU

MoZné pficiny:

e Téma (ikol) je pro né malo zajimavé,
aktualni, srozumitelné, ... nedava jim
hlub&i smysl, nepotfebuji se tim zabyvat.

e Byla zanedbana motivacni ¢ast projektu
(nastartovani).

e Projekt nenf pfipraven jako ,,Zakovsky
podnik®, ale jako soubor ucitelem
zadavanych a fizenych €innosti.

e 7aci nemaji dostate¢ny prostor pro
vlastni postupy a feSenf; nedozvidaji se
nic nového.

NESYSTEMOVOST

MoZné pficiny:

e Chybivymezeni,cesty” projektu
otazkami. (Na jaké otazky musime ziskat
odpovéd, abychom vytvofili o¢ekavany
produkt?)



o Cinnosti 7aki nejsou logickou cestou
k produktu, nenavazuji na sebe, spojuje
je pouze téma.

NEEFEKTIVNi PRACE S INFORMACEMI

MoZné pficiny:

e Zaci se pfi hledani informaci ,,ztraceji“
(nemaji k dispozici webovou adresu, ale
jen internet; nemaji odkaz na ¢lanek ¢i
jeho pasaz, ale pouze na knihu apod.).
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e 7aci ziskali informace z vykladu ucitele
nebo prostfednictvim jediného zdroje.
e 7aci neziskali 7adné nové informace
a pracuji pouze s tim, co védi nebo co si
mysli.
e 0tom, jak lze hledat (a najit) pficinu
nelispésného projektu a ,,pretavit“
tyto poznatky do projektu zajimavého
a (spésného, se doctete v pfibéhu na
str. 77.

okénko




Jedinecnost dale uvedenych ukazek vychazi
z faktu, Ze jejich autofi nejsou (vétsinou/je-
nom) uciteli na plny Gvazek. Diky tomu jsou
mnohem oteviené&jsi a svobodnéjsi v nahli-
Zeni na to, co je pro déti dobré vidét, védét,
slySet, zaZit. Mnohem vice se svym pojetim
vyuky vztahuji k redlnému Zivotu, praxi, pfi-
rozenym situacim, autentickym proZitkdm.
Pfemysli nikoli o ,,ucivu®, ale o podstaté pro-
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Komentar odbornika

blém, vychazi z tymové spoluprace, pracuji
s vlastni reflexi. Pro vychovu a vzdélavani je
to ,,ziva voda“, osvézujici prvek, dokazujici
détem i pedagoglim, Ze uCeni mdZe byt za-
jimavou, dobrodruznou ¢innosti, plnou obo-
hacujicich emocf a napéti.

My ucitelé se Casto citime pfili3 svazani
a limitovani deklarovanymi poZadavky na
obsah a formu vyuky. Potykdme se s ustale-
nymi stereotypy a zodpovédnost za splnéni
ocekavanych norem nas nuti k pfecefiovani
jejich skutecné dlleZitosti. Na druhou stra-
nu je potfeba pfipomenout, Ze projektova
vyuka (stejné jako jiné vyukové metody)
je forma, ktera musi ctit obsah, resp. po-
Zadované vysledky uceni. Je tedy dlleZité,
aby projekt byl pfedevdim efektivni cestou
k dosaZeni a naplnéni povinnych Zakov-
skych vystupl.

Pfeji vam pfijemné a inspirativni ctenf.




jak to zacalo...

Piibéh o ,,podivném stoleti*

aneb jak efektivné vyuzit zaZzitkovou pedagogiku

e v

v motivaci Zaka do projektu

AUTORI PROJEKTU: Mgr. lvan Bauer, Mgr. Ivo Farsky

Na zacatku vSeho snaZeni byla otazka: ,,Jak
ukazat détem, Ze déjepis neni nudny se-
znam jmen a Cisel?“

Projektova vyuka k tomu dava moZznosti.
Radi bychom alespon struéné nastinili, jak
se divame na projekt a projektovou vyuku.

Jedno cinské pfislovi fika: ,,Chyt pfiteli ry-
bu a zaZene hlad na jediny den. Nauc pfitele
rybafit a nepozna hlad do konce Zivota.“

Ucitel musi své Zaky také ucit rybafit. Musi
je dovést k Fece a dat kazdému do ruky prut.
Kdo poprvé uciti slastny tah ryby, komu se
prut ohne do oblouku, ten na to nikdy neza-
pomene. Projektova vyuka je tedy takové ry-
bateni. VyZaduje znalosti, nevylucujte je. Vy-
7aduje dlkladnou pfipravu, nepodcenujte ji.
Ale dovoluje zaZitek, dlovek a trvalejsi osvo-
jeni. Myslete na to.

Kdo nema rad obrazné pfiméry, pro toho
mame strucnou definici: Projekt je cesta od
radosti pfes ¢innost k poznani.

Tedy — pokud mé to bude bavit, budu to
chtit délat, a pokud to budu délat, budu to-
mu rozumeét.

Rozhodli jsme se, Ze udélame projekt o hi-
storii. No dobra, ale o cem?

Tady u? byla odpovéd snazsi. Rekli jsme
si, Ze stfedovék by se libil, ale nedavna mi-

vvvvvv

na a ne vzdycky se stihne tak, jak by ucitel

chtél. Navic oba povaZujeme tohle téma za
velmi ddleZité, a to jak po strance faktogra-
fické, tak po strance vychovné.

A tak jsme méli stanovenou metodu a té-
ma. Ted jeSté produkt, cil, konec. Za ¢im
Zaci pljdou, ¢im to celé Gsil uzavfit? To je
dileZita otazka. Néco ma vzniknout, néco
hmatatelného se ma vytvofit, néco ma po
nas zlstat. To je jeden z Ghelnych kamen(
projektové metody. A tak jsme dospéli k to-
muto: ,,Nechme tedy vzniknout mistni kroni-
ku 20. stoleti, kterou vytvofi sami Zaci.“

My pfedstavime ve spolecnych vstupech
velké déjiny — konference, bitvy a osobnos-
ti — a Zaci si pohled z(Zi, jevisté si nasviti
bodovym reflektorem a najdou informace
o tom, co se v daném obdobi délo v jejich
mésté, v jejich ulici, v jejich domé a v jejich
rodiné. To by je mohlo bavit.

Pfivedeme je k tomu, jak dlleZité je za-
znamenavat minulost. Jak dileZitou roli maji
kronikéari a jejich zaznamy. Dozvi se tak ale-
spoin néco o tom, co délali jejich babicky
a dédeckové, budou hledat v rodinnych al-
bech, na pddéach, a tfeba se tak budou citit
vic jako jeden z ¢lank( rodinné Yady, porozu-
mi rodinné historii a néjak se z ni poudi.

Tak tedy, udélame z déti kronikare! Bude
to jejich kronika, ktera tu po nich zlstane!



struktura projektu

A tak vznikla struktura naSeho projektu, kte-
ra vychazi jednak z pfirozené chronologie,
ale také z obsahu vyuky v IX. ro€niku:

o 1.téma Ceskoslovensko 1918-1938

e mezidobi, béhem kterého Zaci zjistovali
informace z tohoto obdobi ve svém
blizkém okoli

2. téma Ceskoslovensko 1938-1948
mezidobi (dtto)

3. téma Ceskoslovensko 1948-1968
mezidobi (dtto)

4. téma Ceskoslovensko 1968-1989
mezidobi (dtto)

Celkem se tedy uskutecnila Ctyfi pdlden-
ni setkanf realizovana v bézném Skolnim
prostfedi. Na nich jsme vZdy spolecné zma-
povali zakladni rysy daného obdobi, utfi-
jsme do kazdého setkani vsunuli proZitek,
vlastni argumentaci a Zakovskou ¢innost.
Pfitom jsme se drZeli seridlového princi-
pu — skoncili jsme program setkani vzdycky
ve zlomovém bodé, kterym zacneme pristé.
Tedy napfiklad rok 1938 byl sice také naplni
prvniho setkani, ale mnichovska konference
uZ ne.

A mezidobi? Mezidobi trvalo vZdy néko-
lik tydnd a bylo uréeno k tomu, aby skupiny
7ak obeznamené s dobovymi udalostmi
zpracovaly Gkoly z daného obdobi.

Podminkou bylo, aby kazdy skupinou
zpracovany Gkol mél podobu listu formatu
A3. Tak postupné vznikala ona zminéna kro-
nika dvacatého stoleti a tak postupné Zaci
vic a hloubéji vplouvali do projektu.

DileZitou podminkou byla vefejna pre-
zentace hotovych listd. To poméahalo udrZo-
vat zajem a motivaci.

Nase cile shrnujeme takto:
e ozivit vyuku déjepisu nécim neobvyklym;

e doplnit a roz3ifit znalosti 0 nedavném
obdobf;

vzdélavaci obory a priifezova témata

pokryta v ramci projektu

déjepis Clovék v déjinach
moderni doba

e podpofFit vzajemnou spolupraci;

® najit vazby mezi velkymi a malymi déjina-
mi (tedy déjinami statd, valek a diploma-
cie a dé&jinami mista, domu Ci rodiny).

Zaci napliiovali cile nasledujici:

e Kazdy zak vytvofi alespon dva pfispévky

do spolec¢né kroniky.

Kazdy Zak bude mit moZnost prezentace.

e Kazdy zak si vytvofi rodokmen své rodiny
alespon o tfech generacich.

e Kazdy Zak zapiSe alespori jeden rozhovor

s rodici Ci prarodici o zvoleném obdobi.

rozdéleny a integrujici se svét

osv rozvoj schopnosti poznavani, sebepoznani, kreativita,
respekt, podpora, pomoc a pozitivni komunikace,
rozhodovaci dovednosti, prakticka etika v historické kulise

VDO obcCanska spolecnost a Skola, Gloha ob¢ana
v demokratické spolecnosti, G¢ast obcana v fizeni statu,

volebni systém

VMGS Evropa a svét nas zajima — rodinné pribéhy,
sousedé a jejich osudy

MKV lidské vztahy, etnicky plvod, socialni solidarita



zkuSenost ze Skol

S timto jsme tedy
vyrazili do Skol. A s ¢im jsme
motivovat. To, Ze budou vytvaret kroniku, se
Zaci dozvédéli hned na zacatku. Pracovali
jsme jinak neZ v béZnych hodinach, bavilo
nas to, a také jsme nevahali si obcas udélat
protoZe mezi setkdnimi uplynulo pomér-
né hodné Casu. To by pfi dennim kontaktu
s zaky bylo jednodussi. My jsme méli méné
Sanci sledovat prib&znou praci déti.
Nejlepsi na tom bylo, Ze od pocatku za-
calo vznikat néco hmatatelného, Ze rozpaci-
té skupiny vidély, jak to jde jinde, a néktefi
Zaci sli opravdu do kotend, hledali fotografie,
mluvili s pfibuznymi nebo fotili své mésto.
Jak se ukazalo, podstatnou otazkou bylo
skutecné téma a to, co od ného chceme.

Chtéli jsme mit ¢as na to, seznamit zZaky
s nebezpecim totalit, s tim, jak vzniknou,
¢im se drzi pfi Zivoté a ¢im jsou nebezpecné.
To bylo jasné, protoZe obé totality hluboce
poznamenaly ono PODIVNE STOLETI.

Chtéli jsme pfipomenout, Ze kritické si-
tuace nevznikaji samy, z niceho nic, ale zZe
maji své ddvody a stoji za to po nich patrat.
Proto jsme se hodné vénovali napfiklad ne-
spokojenosti Némecka. Kdo je nespokojeny,
hleda vinika, kdo je nespokojeny, pfijme
zménu a nehlouba nad tim, kde se vzala.
Kdo je nespokojeny, je radikalni. A to jsou
psychologické vazby, vztahy a kofeny kon-
fliktQ, které plati dodnes. Vibec — vazba
mezi minulosti a soucasnosti a paralely né-
kterych proces nam pfisly hodné ddleZité.
To jsme do projektu rozhodné dostali.

Jindy jsme vsadili opravdu na proZitek.
Treba na proZitek ztraty a ohroZeni. Ztrata
napfiklad vystoupila dopfedu v bloku Mni-
chov. Cim peclivéji Zaci zmapuji krajinu, pfi-
pravi a zabydli statek, zafidi mistnost, tim
opravdové;jsi pak je pocit ztraty pfi odchodu.

Silné situace vznikaji také tehdy, kdyz
rodiny — tedy skupinky, v nichzZ je alespon
jedna divka jako maminka a alespon jedno
dité — fesi dilema, zda odejit nebo zlstat.
Argumentace je rozlicna, zajimava a pre-
svédciva. Zajimavé jsou také denfkové za-
pisy. KaZdé dité ma napsat dva. Jeden z po-

kojného dne na statku, druhy ze zafi 1938.
Jedinou podminkou je respektovat dané
skutecnosti — jména, vék apod., a také do-
bové realie. Jednotlivé zapisy se pak podle
dat sefadi a vznikne fiktivni rodinny denik.

Par priklad:

LZiltu uz déda, co by tomu Fekl?“

»Kam bychom 3li? Musime z{stat.“

»Ale oni nas vystipou, uvidis! Nenechaji
nas tu.”

»Copak chces, aby z déti byli nackové?

Motiv ohroZeni se objevil hned dvakrat:
jednou pfi ilustraci Norimberskych zakon(
a muchlanf karticek, a také pfi argumentaci
o tom, jaky postoj mohl volit ob¢an protek-
toratu. Je ale pravda, Ze tady mlzZe vznik-
nout fraSka, pokud to Zaci nevezmou vazné.
Mohou zlistat na povrchu, a nejsou-li ochot-
né se do situace ponofit, feknou vam, Ze
emigruji balénem naIsland. S tim se pak dal
pracuje tézko.

Ve tfetim obdobi byly silné momenty,
kdyZ se Zaci dozvidali o deformacich soud-
nictvi, kdyZ zjistili, Ze byla Gfedné stano-
vena délka soudniho liceni, nebo kdyZ se
zpaméti ucili obZalovaci fec. | tady plati, Ze
pecliva pfiprava nese ovoce.

Jak projekt pokracoval a listl kroniky pfi-
byvalo, Zaky to vic bavilo. Nékteré déti s pre-
kvapenim zjistily, Ze dédovi sebrali hotel, jini
Zaci nasli mezi pfibuznymi byvalého letce,

P

mnozi Zaci si dlouho povidali s babickou
nebo prababickou a moZna poprvé otevreli
rodinné album.

To vSechno jsou momenty, které pravé
projektova vyuka umoZnuje a akcentuje.

Hra Byrokrati byla sice jakoby vesela, ale
Zaci chapali a proZivali, Ze ten Gsmév je hof-
ky. Rok 1989 vétSinou jesté ,,neprobirali,
a prece dokazali reagovat. Osvédcilo se do-
plnit jej hudbou, filmovymi ukazkami nebo
fotografiemi.

Je pravda, Ze historie stara 20 let je pro
dnedni Zaky stejné vzdalena jako pravék,
ale podafilo se nam ji barevné a poutavé
pribliZit.

Podivné stoleti chapu jako &tit i mec. Stit,
ktery chrani bojovniky ceského Skolstvi
pfed nafenim inspektord, Ze se dost neveé-
nuji modernim déjinam, a mec, ktery je vy-
zbrojuje pro tuhle nelehkou bitvu.



o détech

Projekt i jed-
notliva setkani
jsme realizovali se
Ctyfmi tfidami na-
raz, tedy se skupinou
cca 70 déti. Vétsinou
jsme kazdy méli vyuku N7
v jedné tfidé, tedy cca
s 30 zaky, ale nékdy jsme se
pfeskupovali - jak to vyZadova-
lo téma a nami zvolené zazitkové
hry. Vzhledem k velikosti Skol, kde
jsme projekt realizovali, se ve sku-
pinach spojili Zaci osmych a de-
vatych roc¢nikd zhruba po Ctyfech.
Pro nékoho byla témata hodné
nova, nékdo uz byl trochu ,,in“.
Vibec nevadilo, Ze star3i Zaci
spolupracovali s mlad$imi. Jed-
nak tu nastala pfirozena spo-
luprace napfic rocniky, jednak

ti mladsi pravé proto, Ze jim
nékdy chybély znalosti, [épe
vnimali prozitky a starsi
se zas mohli stat pfiro-
zenymi vldci skupin.

Takhle rozsahly projekt ale
vyZaduje pfedchozi pripra-
vu. Zaci se musf ucit komuni-
kaci, spolupraci i toleranci na
drobnéjsich dkolech ve zcela
bé&Znych hodinach. Necekejte,
Ze ten, kdo necvicil stupnice,
zahraje z listu virtu6zné EliSku.

Scénar 1. projektového setkani (6 VH)

STRUCNA (SR 1918-1938

CHARAKTE- Podivné dédictvi — povalecny svét a krize demokracie
RISTIKA Kroniky jako subjektivni zdroj historickych udalosti
setkani

V tomto bloku je snahou Zaky vtahnout do déje, ukazat dileZitost psanych
zaznamd a seznamit s popisovanym obdobim, zejména s nebezpecim
totalitniho systému. V tomto obdobi republika i svét zaZivaly velmi
protichidné pocity — od euforie po skoncenfi valky aZ po strach z agrese. Také
se prosazovaly dvé totality — komunisticka a faSisticka. Pravé na mechanismy
jejich prosazeni je soustfedéna pozornost.

PEDAGO- ZAaci vytvoii skupinky, ve kteryich budou pozdéji pracovat,
GICKE CiLE a jsou motivovani k vytvoteni originalni kroniky.
setkani Zaci pracuji prostfednictvim aktivizaénich metod.

Zaci porozumi rozdilu mezi velkymi a malymi d&jinami (tedy d&jinami,

.....

nazev casti co délaji Zaci ceho tim chceme organizace vyuky

a pouZité metody

programu dosahnout

Uvod, vystup 40 sleduji ukazku, vstup do tématu vyuZiti autorského

kronikare tridi karty DVD a sady karet

Versailleska 40 trhaji mapy ukazat povalecné skupinova prace,

konference zmeény a rozpad prace s mapou
jistot

Hospodarska 30 rysuji diagram Sokovat, ukazat skupinova prace,

krize Ci graf inflace neteSitelnost prace s grafem

situace, propojit
téma s dneskem

Totalitni rezim
ajeho rysy
(karikatura)

40 podle karikatury urcu-
ji hlavni rysy totalitniho
rezZimu obecné a fasis-
mu zvlasté; porovnavaji
charakteristické rysy
fasismu a komunismu,
hledaji eventualnt
shody

propojit zrakové
a sluchové vjemy,
prenést obraz do
slov, upozornit
na nebezpeci
jakékoli totality

individualni prace
s pracovnimi listy,
skupinovy rozhovor



Volby 1935

Pomnik

totality

(pozn.: probiha
soucasné s hrou
Henleinovci

a finanénf straz)

Henleinovci
a financni
straz

30

30

30

S vyuzitim
skupinového
rozhovoru hledajf
slova, hesla, symboly
i barvy, které by

se mohly objevit

v propagandistickém
plakatu; volebnimi
vykFiky ilustruji
predvolebni atmosféru

sestavuji ve skupinach
Zivy obraz ,sousosi*,

které by symbolizovalo
totalitni rezim (pracuji

dvé tretiny Zaku()

hraji hru na

namét roku 1938

o henleinovskych
bojlivkach na hranicich
(pracuje tfetina zaka)

upozornit na

moc propagandy
a médii, pfipravit
pddu pro
praktické ukazky;
upozornit na
slabiny demokra-
cie a vyhody agre-
sivnich postupl

otevrit otazky
daleZitosti
propagandy,
aktivizovat Zaky,
zapojit jejich
predstavivost

a pfimét je k zo-
becnéni faktl

umoznit prozitek
historické
situace,
akcentovat
pravidla

skupinovy
rozhovor, tvofiva
dramatika

tvofiva
dramatika

aktivizacni
metoda

JEDNOTLIVE AKTIVITY

Uvod, vystup kronikare
Zaci jsou motivovani
k praci s tématem

1/2

5 min./30 min.
B

mistnost

brk, tlusty svazek
@ KronikaF s brkem a tlustym svazkem
pod paZi vstupuje do tfidy, useda, ote-
vira svazek a piSe. Pfichazi ucitel a nasleduje
maly skec: UCitel pfekvapené: ,,Co tu délate?*
,»Ja tu pisi déjiny.“ ,,Prominte, ale my tu ma-
me hodinu dé&jepisu. Kdo jste?“ »0, vy racte
byt déjezpytec? Vy pfedavate témto vakantim
znalosti historie?“ ,,Ano, méli jsme na pro-
gramu 20. stoleti, chtél jsem tu v télocvicné
poustét rekordér, ale stale nevim, co tu déla-
te vy.“ ,Jaka podivna slova vas jazyk, bratfe,
plete — télochytna a rekordér. Ale nermutte

Versailleska konference
Zaci vysvétli promény svéta po prvni
svétové valce a kiehkost tehdejSich
vzajemnych vztah(.

10 min./40 min.
wl

n mistnost

WA mapy Némecka pro kaZdou skupinu,
z atlasy a jedna velka obrysova mapa
pro kaZdou tfidu

se. Vzdyt jsme konec konc{ oba milci historie,
jen ja ji zaznamenavam brkem na pergamen
a vy jaksi jinak. A mame pro to oba dobré dd-
vody, neb bez znalosti minulosti jsme jen zrn-
kem pisku v pousti svéta...“ ,Hezky feceno...“

Nasleduje DVD ukazka, ktera zachycuje
vybrané klicové udalosti dvacatého stolett,
které vybereme dle vlastniho uvazeni. Zaci
nejprve oCisluji udalosti 20. stoleti v tabulce,
jak Sly za sebou. Mohou k tomu vyuZit své
znalosti i pfedchozi filmovou ukazku. V3ech-
ny udalosti mame rozepsané na kartach,
kazdou zvlast. Poté, co skupiny napsaly sva
feseni, karty rozdame a v cele ucebny necha-
me vytvofit jednu spravnou ¢asovou pfimku.
Nakonec se Zaci rozdéli na dvé skupiny.

Mélo by z toho vyjit, jak dlleZité je po-
znani a pochopeni minulosti, proc se ji

mame vénovat, o co bychom prisli, kdyby dFi-
ve kronikafi nezaznamenavali udélosti, atp.

Misto druhého pedagoga-kolegy lze vyu-
Zit pomoci jednoho z Zakd.

V obrysech popiSeme zmény po prvni

svétové valce, pozici vitéz( a pora-
Zenych a tresty pro Némecko vcetné reparaci
a Gzemnich ztrat. Pak na velké mapé postup-
né oznacujeme oblasti, o které Némecko pfi-
Slo. Skupiny na svych mapach tato Gzemi
odtrhavaji, konfrontuji s atlasy, urcuji, komu
Gzemfi pfipadla. Zmizi Poznarisko, TéSinsko,
Slesvicko, Poryni apod. Jde o to, vytvofit po-
cit ztraty a rozhofceni.

Osvédcily se velké obrysové mapy na

flipech.



Hospodarska krize
Zaci vysvétli nefesitelnost némecké
situace a formuluji nebezpeci, které
se pomalu ukazovalo.

i i
5 min./30 min.
1Y 1/1

n mistnost

@ milimetrové papiry,

rysovaci pomdcky

@ Zaci maji ve skupinach vytvoFit podle
pfedloZenych hodnot diagram nebo

graf némecké inflace ve 30. letech. Hodnoty

jsou nasledujici: 1914 — 1 dolar = 4 marky,

Totalitni reZim a jeho rysy (karikatura)
Zaci charakterizuji totalitni reZim
a porovnaji fasismus a komunismus.
. .
5min./40 min.
"
n mistnost
sS4 karikatura J. Capka — Diktatorské boty;
srovnavaci tabulka
@ Zaci nejprve tvofi spole¢né na tabuli
mysSlenkovou mapu a hledaji vztahy
mezi pojmy NEZAMESTNANOST, NESPOKO-
JENOST, AGRESE, HLEDANT VINIKA, POKLES
ZIVOTNT UROVNE, DLUHY, KRITIKA VLADY,
VZESTUP FASISMU.
Pak podle karikatury zvazuji a zapisuji
rysy totalitniho systému. Idealné pouZijeme

karikaturu Josefa Capka Diktatorské boty.
Skupinovym dialogem (viz otazky niZze) do-

1922 — 1 dolar = 190 marek, 1923, leden -
1dolar=1790 marek.

Velmi zaleZi na presnosti a na méfitku.

Tyto hodnoty se vejdou na format A3.
Je mozné zadat i Ctvrtou hodnotu z jara
1923 — 1 dolar = 4 200 000 marek. Tato hod-
nota se na papir rozhodné nevejde, rysovani
by skoncilo daleko venku. Je to trochu ,,aha*
moment, trochu novinka, ale pravé tohle pfi-
vede Zaky k poznani, Ze situace Némc( ne-
byla snadna a je to jedna z jasnych pficin né-
mecké nespokojenosti. | tady se osvédcila
ukazka grafu na velkém flipu. Pro nékteré
Zaky je trojclenka problém, je tfeba pomoci.

vedeme zaky k tomu, kde v ni mohou roze-
znat typické rysy fasismu. Vznikne tak bo-
dova charakteristika, kterd mdze obsahovat
tyto rysy: jeden vidce v Cele, podpora zbro-
jeni, likvidace odpfrc(, nasili jako metoda,
zéliba v prehlidkach a okazalosti, podpora
tézkého primyslu, hrozba, ¢ernobilé vidé-
ni svéta. Poté se zamyslime, které z téchto
ryst jsou typické také pro komunismus.
Je tfeba vychazet opravdu z toho, co
lze na karikatute vidét. Otazky a na-
vod k Gvaze mohou byt napf.: Proc jsou jen
jedny boty cerné? Proc je tu viajka? Co symbo-
lizuje? Co na ilustraci zcela chybi? apod. Je
mozné a vhodné zjisténé charakteristiky za-
pisovat a potom Cervenym fixem podtrhnout
ty, které jsou spole¢né faSismu i komunismu.
Popis tvorby mysSlenkové mapy:
1) Napiste zakladni slovo (vyraz)
doprostred tabule (velkého listu papiru).

2) Zacnéte psat u zakladniho pojmu
slova anebo vyrazy, na které pfijdete
v souvislosti s vybranym namétem.

3) Pfizapisovani myslenek zakreslujte
i souvislosti mezi nimi.

4) Zapiste viechno, na co v souvislosti
s tématem pfijdete, dokud nevyprsi cas
nebo nedojde k vyéerpani namétu.
Pravidla pro tvorbu myslenkové mapy:

1) ZapiSte viechno, na co pfijdete.
Nehodnotte napady, pouze je zapiste.

Volby 1935
Zaci popi%ou predvolebni atmosféru
i slabiny demokracie.

5 min./30 min. (Ize kratit na 15, jak
jsme se presvédcili)

mistnost
W@ autentické barevné volebni plakaty
(potfeba dohledat na internetu)
@ Rozdame Zakim volebnfi plakaty, kte-
ré nejprve ve skupinkach analyzuji,
a poté spolecné pojmenujeme, jak na né p-
sobi, jaka hesla akcentuji, co se na nich vy-

2) Nezabyvejte se pravopisem nebo jinymi
omezenimi pfi psani.

3) Piste, dokud neub&hne vSechen
urceny cas.

4) Pokud nevite jak dal, chvili kreslete na
papir, dokud vas zase néco nenapadne.

5) Vytvofte co mozZna nejvice spojent.
Neomezujte mnoZstvi napadi nebo tok
myslenek a vazeb.

skytuje, jaké barvy pfevladaji apod. Napf.
tovarna — vyroba a prlimysl, kombajn — Gro-
da, usmévavy délnik - radost, skupinka —
spolecna prace apod. Potom kazda skupina
vytvofi jednu vétu i souvéti, které by se
mohlo vyskytovat v pfedvolebnim projevu.
Pak se v3ichni spolecné sejdeme a Zaci
se posadi po strandch mistnosti. Stfedni
ulickou kracime s napisem ,demokracie®
a nechame Zaky, aby z obou stran kficeli své
,volebni“ véty. Kratké, dynamické, Gderné.
Lze pracovat jen s jasnymi otazkami
i bez plakat(, napf. Jaké symboly bys
pouzil? Jaké barvy, jaka slova, jaka hesla?



Pomnik totality
Zaci se aktivizuji, zapojuji svoji
xdl - I .
fantazii a aplikuji poznatky, které se
dozvédéli v pfedchozich aktivitach.

o
10 min./30 min.

1/1

ﬂ 30

n vEtSi mistnost

@ Skupinky o 3 aZ 10 lidech maji sesta-
vit Zivy obraz, pomnik, ktery by sym-
bolizoval a jasné dokumentoval jeden z po-

pisovanych totalitnich reZimd — fasismus i

Henleinovci a financni straz

Zaci se aktivizuji a objasfuji
historické pozadi.

30 min. pfedem na vyrobu pomdcek,
na misté 10 min./30 min.

1/1

cca 20

BEREA

rozlehla budova
W@ Pasky s pétimistnymi Cisly, které si
A Zaci uvazou kolem hlavy

4

ni straZze (FS), dvé tretiny predstavuji

henleinovce. Henleinovci maji z Rige pronik-
nout na Gzemi republiky, aniZ by byli zne-

gkodnéni piisludniky FS. Uzemi Ri%e je napf.
v pfizemi budovy, hranice v prvnim patfe
a tzemi CSR ve druhém patfe. StraZ chodi
pouze po hranici, nikam jinam. ZneSkodnéni

Tretina skupiny jsou pfislusnici financ-

komunismus. Obraz-pomnik je nehybny,
pouZit smi jen to, co maji béZné u sebe. Je-
den €len skupinky neni soucasti pomniku
a popisuje jej.

Pomniky pfedvadime postupné, niko-

li najednou. Aktivita je naro¢na na
ddkladné vysvétlent. Je tfeba Zakdm zdlraz-
nit, Ze nejde rozhodné o propagaci téchto
hnuti, ale o zobecnéni myslenek, které ve
tfidé zaznély. Je tfeba zvazit, kde budou po-
mniky stat — pozor na vyvySena mista, p6-
dia, schodisté apod. Také je tfeba aktéry
upozornit, Ze ve zvolené pozici budou muset
chvilku vydrzet.

»narusitele“ provadi tim, Ze pfecte jeho Cislo.
Henleinovci mohou chodit po budové volné
do pfistupnych prostor, smi jit podél zdi, smi
se kryt vzajemné&, nesmi si pasku s ¢islem
sundat, zakryvat rukou nebo odévem. Zadou-
ci je, aby byli Zaci celou dobu potichu. Kdo je
pfistiZzen, odchazi zpét do ,Rige“ na start.

Je tfeba vysvétlit Zaklm historické po-

zadji, jinak hra ztrati smysl a stane se
jen veselou hfickou. Cisla na paskach musi
byt jasna a kontrastni. ProtoZze méa hra velky
narok na prostredi, je tfeba se pfedem domlu-
vit s kolegy a dalSimi pedagogy, Ze bude pro-
bihat, protoZe Zaci se budou pohybovat po
celé Skole. Je tfeba jasné vymezit pfistupné
prostory, upozornit na rizikova mista, specifi-
kovat zpdsob pohybu a dat podminku, Ze fy-
zicky kontakt je vyloucen. Z povahy hry musi
byt Zaci co nejvice potichu, a proto nebyl, dle
nasich zkuSenosti, problém s realizaci.

Po této aktivité se Zaci rozdélili do skupin
po ctyrech.

Ukol pro kazdou skupinu znél takto:
Zodpovézte jednu z otazek, které se vazou
k vasemu méstu. Do pfistiho setkani, kte-
ré probéhne za mésic, odpovédi na otazku
zpracujte dle vaseho uvazeni na velikost lis-
tu A3, ktery se stane soucasti kroniky. Kazda
skupina zpracuje jednu otazku, a tedy jednu
cast kroniky. V8echny skupiny tak dohroma-
dy vytvofi jednu spole¢nou kroniku.

V néasledujicim textu (uvadime pro kaz-
dé mezidobi) jsou uvedeny pfiklady otazek
k jednomu ze tfi mést, kde jsme projekt ved-
li. Dokumenty se vSemi otazkami naleznete
v prilohach na webu.

Ukol pro kazdého Zaka: Vytvof svij rodo-
kmen.

PRIKLAD UKOLU MAPUJICICH TOTO
0BDOBI CILI UKOLY PRO PRVNi MEZIDOBI;
UKAZKA SADY PRO 25 PECKY

1. Je v mistni kronice zminka o fijnu 1918?
Citujte ji.

2. Co délali v obdobi prvni republiky bratfi
Jouzové? Napiste konkrétné alespon tfi
fakta, ktera zjistite.

3. Zjistéte, kolik bylo v této dobé ve mésté
Zivnostnikd, na planu mésta vyznacte,
kde byly jejich provozovny, zkuste mista
vyfotit. To samé udélejte pro vefejné
budovy.

4. Zjistéte, kdy se Pecky staly méstem
a kdy dostaly svij znak. Nakreslete ho.

5. Navstivil nékdy mésto prezident
Masaryk? Pokud ano, kdy? Existuji ve
mésté néjaké pamatky (pomnik, deska)
na prvniho prezidenta? Jsou po ném nék-
terd prostranstvi pojmenovana? Ktera?

6. Jak se jmenoval zdejsi biograf a kde
sidlil?

7. Zjistéte, zda se néktera mista ve mésté
jmenovala tehdy jinak neZ dnes. Po
kom se jmenovala?

8. Najdéte alesponi tfi rlizné clanky
o atentatu na ministra Aloise RaSina
v dobovém tisku a porovnejte je.

V em se shoduji, v em se rozchazeji?
Najdéte tfi shody €i rozdily.

9. Kdo byl Josef Kfovak a na ¢em pracoval
vroce 1919?

10. Vyznamnou dobovou pamatkou je
zdejsi evangelicky kostel. Domluvte si
prohlidku a pofidte fotografie interiéru
S popisem.

11. Pofidte kresbu ¢i fotografii vodojemu
a zjistéte vSechna technicka data
(objem, vyska, tlak atd.).

12. Ktera restaurace ¢i hospoda byla
v dobé prvni republiky ve mésté
nejpopularné;jsi? Jak se jmenovala?
Kde stala? Jaky program nabizela? Je
tam pohostinské zafizeni dosud? Jakou
specialitu podava?

13. Jaké byly v této dobé osudy a prosperita
mistnich tovaren? Kde tyto podniky
sidlily? Stoji-li tyto budovy doposud,
vyfotografujte je. Napovime, Ze ¢asové
sem patfi také cukrovar, strojirna, Perla
apod. Hledejte.

14. Najdéte pamétni desky, které
pfipominaji dobu prvni republiky,

a opiste jejich text.

15. Kde mél svou zakladnu télovychovny
spolek Sokol? Stoji budova dosud? Jaké
oddily sdruZuje dnes?

16. SeZente hudebni nahravku typickou
pro obdobf prvni republiky a pfineste ji
k poslechu (na CD, MC, ...).



Scénar 2. projektového setkani (6 VH)

STRUCNA
CHARAKTE-
RISTIKA
setkani

lidi poznamenava.

Podivné dédictvi — Exodus — odchod Cechd ze Sudet, holocaust, odsun
Némcd, emigrace.

Chceme ukazat, jak tenka je hranice mezi spravedlnosti a odplatou, jak
rozlicné mohou byt dlivody pronasledovani a odchod( a jak tato skutecnost

Toto obdobi bylo kratké, ale nabité dlleZitymi a neveselymi udalostmi.
Nadlouho urcilo smér pro dalsi vyvoj.

PEDAGO-
GICKE CILE
setkani

nazev casti

programu

Uvod 40
k druhému
setkant

Mnichov 45
ajeho
nasledky

52

co délaji Zaci

sleduji ukazky,
vystupy a prezentace
spoluzaki

imaginaci vytvar
konkrétni prostory,

statek, svétnici, pisi
deniky

aci vysvétli rozdil mezi malymi a velkymi déjinami.

ceho tim chceme
dosahnout

navazani spolu-
prace a opétov-
ného kontaktu,
pfipomenuti
podoby finalniho
produktu —
kroniky

navozeni situace,
priblizeni
konkrétnich
osudu, prozitek
ztraty

Zaci na konkrétnich p¥ipadech (prostiednictvim konkrétnich historickych kulis
a Zivota konkrétnich lidi) objasni sloZitost rozhodovani.
7

organizace vyuky
a pouZité metody

skupinova
diskuse,
prezentace

skupinova

a individualni
prace, imaginace,
volné psanf

Zivot
v protektoratu

Holocaust
a heydrichiada

0Odbojové
pexeso

Osvobozeni
republiky

30

60

45

10

20

formuluji a konkretizuji
své predstavy o Zivoté
v protektoratu, voli
feSeni

pisi listky se svymi
zajmy, prezentuji
logické souvislosti,
sleduji filmovou
ukazku

ve skupinach s pfesné
rozdélenymi Gkoly
hraji v prostoru
budovy pexeso,

které priblizuje

praci domaciho

a zahranic¢niho odboje

sestavuji spolecnou
mapu osvobozeni CSR;
sami zvaZzuji, co by na
ninemélo chybét

shrnuji strucnou vétou
dané obdobi, pfijimaji
skupinové Gkoly pro
dal3i obdobi

sjednotit hladinu
védomosti,
posilit vedomi
vlastni
zodpovédnosti

vyburcovat
zaky, ukazat
bezvychodnost
situace, posilit
logické myslent

rozhybat, zmirnit
(navu, uvést
souvislosti,
posilit
skupinovou praci

ujistit zaky o tom,
co vlastné védi,
ucit je urcovat
dulezZitost faktd

a vyhledavat
informace

uzavrit téma,
motivovat na

pristé

skupinova

a individualni prace,

brainstorming,
tvoriva dramatika

skupinova prace
s kartami,
skupinovy
rozhovor

hra spolecné
v novych
vylosovanych
péticlennych
skupinach

skupinova prace

frontalni prace,
prace s otazkami



JEDNOTLIVE AKTIVITY

[

vod k druhému setkani

Zaci objasni podobu finalniho
produktu — kroniky

5min./40 min.

1/1

mistnost

listy kroniky

Uvodni ¢as vénujeme zejména podo-
bé prvnich stranek kroniky, kterou

MEOEEY

Mnichov a jeho nasledky
Zaci proZiji, jaké to je, opustit néco,
co ¢lovék sam budoval, a svoje pocity
z proZitého zvefejni.

J

. 10 min./60 min.
"

n mistnost

S fotografie starého muZe, v naSem pfi-
béhu nesljméno FrantiSek Novotny
@ Zatneme imaginaci, kterou vedeme
otézkami, na n&7 7aci odpovidaji. Zaci
sedi spolecné celem do prazdné mistnosti.
Nejprve vyvozujeme predstavu krajiny — Su-
det, ptame se: Jakd je krajina kolem vds? Jak
vypadd jeji reliéf? Co tam roste za rostliny,
stromy ...7a Zaci odpovidaji. Poté pfechazime
na predstavu vesnice (Jakd je? Jak je usazena
v krajiné?), pak se ptame na statek (Jak vypa-
dad vas statek? Jak vypadd praceli domu, jeho

skupiny Zakd zacaly tvofit na zakladé ota-
zek z minulého setkani. Tim zjistime, kolik
Casu vénovali této samostatné pfipravé
mezi nasimi setkanimi, a spolecné si zaro-
ven ujasnime podobu findlniho produktu
kazdé skupiny — listu kroniky, vénovanému
obdobi let 1918-1938. Poslechneme si prvni
Zakovské prispévky. Skupiny zakd predstavi
svij list do budouci kroniky, konkrétni Zaci
také svlj rodinny rodokmen. Dale se Zak{
ptdme na to, jak se jim ve skupinach praco-
valo, kdo pracoval nejvic apod.

Stit a okna? Jak vypadaji vrata statku, jeho
dviir? Jaké jsou tam zvuky, pachy, zvitata?)
a konecné se dostdvame ke svétnici (Jakou
md vyzdobu? Jaky je tam nabytek? Jak vypadaji
kamna?), kterou nechame Zaky popsat. Cim
presnéjsi a konkrétnéjsi predstava je, tim
lépe. Poté se Zaci dozvédi néco o rodiné zde
9 a 6 let) na zakladé toho se rozdéli se do
skupin po Ctyfech tak, aby vytvofili rodinu (tj.
idealné je v kazdé skupiné alespon jedna
divka) a pisi denikovy zaznam jednoho po-
klidného dne na statku. Mohou si vybrat,
jaky den ze Ctyf rocnich obdobi jednoho roku
budou popisovat (napf. 12. Gnora, 6. Cervna
Ci 18. srpna). Poté spolecné pfecteme vybra-
né zaznamy, napf. z kazdého rocniho obdobi
jeden. Dale Zaklim vypravime o zaboru po-
hrani¢i a oznamime, Ze statek ,,nasi“ rodiny
je v zabraném pasmu a rodina se musi roz-
hodnout, co dal. CtveFice 74kl se poradi

a zvoli feSeni. Odejit? Zistat? CtveFice pak
pisi jeden dal3i spolecny zaznam kritického
dne, kdy rodina odesla, Ci zdstala. Nakonec
alespori dva rdizné zaznamy preCteme.

Pfi imaginaci je dlleZité hlidat i véci:

aby v8e, co Zaci fikaji, odrazelo teh-
dejsi dobu (pokud neodréazi, napf. pocitac,
mdZeme to zamitnout), aby se Zaci udrZeli
na daném misté (tj. kdyZ popisujeme statek,

Zivot v protektoratu
Z&ci popi&i redlné kulisy Zivota pod
:
ochranou Némecka.
N
5 min./30 min.
"
n mistnost
S Ppapiry a tuzky,
A flipchart/tabule
@ Nejprve se zakl zeptame, co védi o té-
matu protektorat, a vSechny odpovédi
Zakd zapisujeme na tabuli. Odpovédi nehod-
notime, viechno vyicené je platné. Pak dame
7aklm moZnost, aby se jako obcCané protek-
toratu rozhodli, ¢im se kdo stane (jestli kola-
borantem, odbojafem, loajalnim obcanem
nebo emigrantem). Co mohou délat? V jakych
rolich mohou byt? Kazdy uvazuje sam.
MoZnosti:
e Kolaborant - spolupracuje s Némci, jde

ke katedfe, kde ceka instruktor.
e Odbojaf - jde k zadni zdi ucebny.

vénujeme se jen statku, nikoliv krajing),
a respektujeme vSechny dobové spravné na-
zory, které nevybocuji z kontextu 30. let. Co
jeden Zak fekne, to plati a zdstava po celou
dobu (tj. pokud statek ma modra vrata, ne-
budeme je pfebarvovat; pokud v levém rohu
svétnice stoji skiin, nepfemistujeme ji). Diky
tomu se musi Zaci poslouchat a respektovat
to, co fekli druzi.

e Loajalni obCan — snaZi se jen pfeZit —

zlstane sedét na svém misté, nedéla nic.
e Emigrant — odchaziz uebny na chodbu.

Poté se rozejdou do jednotlivych casti
mistnosti/na chodbu a spolecné diskutuji,
pro€ se tak rozhodli. Poté nékolik déti z kaz-
dé skupiny vyslechneme, ndzory komentu-
jeme, citlivé vysvétlime. A pak diskutujeme
s zaky napf. nad témito otazkami: Pro¢ ne-
ktef7 lidé spolupracovali s okupanty? Jak byli
donuceni? Je vZdy snadné jit proti zlu? Na
¢em to zavisi? Do kterych zemi bylo mozné
emigrovat? Jak?

Je lhostejné, jak velké skupiny jsou,
ale kazda musi spolecné prodiskuto-

vat také to, proc se tak jeji clenové rozhodli.
Je dobré mit prehled o vSech skupinach, ac
pracuji samostatné. Klademe ddraz na to,
aby ve tfidé vzniklo psychicky bezpecné
prostredi, tj. aby Zaci skutecné poslouchali
nazory a dlvody jednotlivych skupin pro je-
jich rozhodnuti. Jde o citlivé téma, protoze
tehdy se kazdy rozhodoval nejlépe, jak umél.



Holocaust a heydrichiada
Z&ci popisT své pocity z hrozby

! holocaustu.
o

5 min./45 min.
Wl /1

n mistnost

WA malé karticky formatu vizitek z mékkeé-
“ ho papiru, velké karty s fakty o aten-
tatu na Heydricha, kratka motivacni ukazka
z filmu Atentat nebo Protektor, basnicka
ukazka - Jifi Orten: Nemohu
Nejprve dame zaklm instrukci, Ze
maji na malou karticku napsat jednu
¢innost, kterou by radi délali, kdyby méli
volny den, néjaké penize na Gtratu a bylo by
hezké pocasi, lhostejno, zda zimni nebo let-
ni. Kazdy napiSe jednu cinnost. Pak listky
vybereme a pfecteme Ortenovu basen Zaka-
zy. Jde o seznam toho, co Zidé v protektora-
tu nesméli délat. Pak vybrané karticky Cte-
me, a pokud c¢innost podléha zéakazu,
karticku zmackame a zahodime.
V dalsim kroku vysvétlime Heydrichovy
plany s Cechy (tj. osoby vhodné k ponémdcent

Odbojové pexeso
51 Zaci vysvétli pojmy
protektoratu apod.
10 min./70 min. (15 min. pravidla, 3x
10 min. herni ¢as, 10 min. pauzy,
15 min. vyhodnoceni)

Y 2/2

n tfida + Skolni chodba

dlsledné germanizovat, véetné malych déti
a novorozenc(; osoby rasové pfijatelné vyu-
7it jako pracovni sily pro Ri3i; osoby rasové
nebo politicky nepfijatelné odstranit) a do
skupin, ve kterych Zaci plni Gkoly v mezidobi,
rozdame velké karty s (daji o atentatu, jaké-
si ,stopy“. Kazda skupina komentuje, jak jeji
fakt s tématem souvisi, pfipadné, jak souvisi
s jinymi uvedenymi fakty. Pfiklady pojm{ na
kartach: KOLO, ZRCATKO, MERCEDES, LIDICE,
ZRADCE, BRITANIE, PADAK, KOSTEL, ODME-
NA. Ale je mozZné zvolit jinou sadu.

Blok kon¢i kratkou filmovou ukazkou z fil-
mu Atentat ¢i Protektor, kterou lze najit na
internetu.

V prvni ¢asti je tfeba upozornit na ¢a-

sové omezeni — Cinnosti do roku 1934.
Mohu tedy jit do biografu, ale nemohu ,,pafit
na kompu“. V druhé &asti je vhodné zminit
etapy holocaustu, tedy souvislosti mezi tim,
pro€ neslo Zidy jen tak ,,zlikvidovat®, tedy Ze
bylo tfeba je nejprve vybrat a oznacit, poslé-
ze spustit propagandu namifenou proti nim,
v dalsim kroku je oZebracit a nakonec, kdyz
je proti nim spole¢nost vyhranéna a oni ne-

o vz

maji zadny majetek, je vyhladit.

S DPexeso (15 dvojic pojmd), sit herniho
A planu (sit 6 x 5 poli) - viz pfil. na webu
Nejprve vymezime hernf prostory:
protektordt Cechy a Morava, zahrnuje
ukryt, preddvaci prostor a herni pldn.
Ukryt je prostorem na chodb& mimo t¥idu.
Zde je jeden zak.
Preddvaci prostor je mimo tfidu. Zde ceka
jeden hrac jako clen odboje.

Herni pldn je prostorem mimo tfidu. K to-
muto planu ma pfistup pouze ¢len odboje.

Londyn je prostorem ve tfidé. Zaci sedi ve
tfidé a maji sit herniho planu.

Poté zaddme informace k hracdim:

Hry se Gc€astni hraci v Sesticlennych ty-
mech - v prostoru Londyn jsou tfi hraci
a v prostoru protektordt jsou dalsi tfi hraci.

Nejprve v prostoru Londyn vyberou hraci
dvojice karet, které maji byt otoceny na siti
herniho pldnu, a to oznami kuryrovi (konkrét-
né napft. dvojici karet A3 a C4). Kuryr, ktery
se pohybuje mezi Londynem a protektord-
tem, se tedy vyda na cestu. Na cesté z Lon-
dyna musi nejprve absolvovat cestu do
tkrytu a teprve pak do preddvaciho prosto-
ru. Jakmile dorazi do dkrytu, hrac, ktery zde
ceka na jeho pfichod, jej ukryje tim, Ze udé-
la 5 dfepl. Pak mGzZe kuryr pokracovat dal,
do preddvaciho prostoru. Zde predava infor-
maci o dvojici karet, kterou nese z Londyna
(napt. A3 a C4) odbojdri, a Ceka na informa-
ce od odbojare (jak celd akce dopadne). Od-
bojdr otoCi dvojici oznacenych karet (napf.
A3 a C4). Najde-li stejné pojmy, vezme obé
karty a preda je kuryrovi. Nejsou-li Gdaje na
kartach stejné, oznami kuryrovi, které pojmy
na kartach byly, a kuryr se s touto informaci
vraci do Londyna.

Po 10 min. hry nasleduje kratka pauza,
béhem které se hraci v tymu prosttidaji, a na
zavér hry jsou spolecné pojmy objasnény.

Tym ziskava 2 body za spravnou dvojici
+ 2 body za vysvétleni. Pokud pojem neumi
vysvétlit, ale jiny tym ano, ziskava body za
vysvétleni tym, ktery spravné vysvétli pojem.

a e Ujedné sady karet ,,pojmového
pexesa“ hraji pouze dva tymy, tedy sada
karet ,,pojmového pexesa“ odpovida

poloviné hernich tym0 (dva tymy

hraji s jednou sadou). Napf. 12 tymd

(tj. 72 hracd) hraje s 3esti sadami pexesa.

e Nadruhé strané karet pexesa jsou
napsany kédy A1-A6, B1-B6, C1-C6, D1-
D6, E1-E6. Na kazdé karté je jeden kéd
(napt. licova strana karty ,,Marshall(iv
plan“je oznacena kédem A1).

e Jeden pedagog je u hernich plani
(u sad pexeso) a hlida, aby bylo
dodrZeno pravidlo, Ze odbojdr otaci
pouze dvé urcené karty. Druhy pedagog
je v prostoru dkryt a hlida, aby vSichni
hraci pfedstavujici Gkryt udélali po
pfichodu kuryra pét dfepd.

e Londyn je ve tfidé, dkryt je vhodné
umfistit mimo tfidu na dohled
preddvacimu prostoru. Pedagog tak
mdZe kontrolovat ob€ tato stanoviste.

e PFivysvétlovani pravidel je dobré
nakreslit herni plan, aby kazdy védél,
kde je a co ma délat.

e Hru lze odehrat i se dvéma tfidami
najednou (tj. se 40 Zaky). Prostor
Londyna mdZe byt ve dvou tfidach,
zbylé prostory (Gkryt, pfedavaci prostor
a herni plan) mohou byt spolecné.

e Misto kolegy-pedagoga lze vyuzit opét
jednoho z Zaka.

e Idealnije aktivitu hrat ve Skole v dobé
mezi pfestavkami, kdy Zaci ostatnich
tfid nejsou na chodbéach. Dalsi moZnosti
je hrat na konci vyucovani, kdy je
k dispozici vice volnych uéeben a ve
Skole je v tento Cas uZ malo Zakd jinych
tFid.

e Je nutné Zaky upozornit na bezpecny
pohyb. Pozor na kolize na chodbach,
béh po schodech atd.



Osvobozeni republiky

51

Z&ci popi&T prostorovou situaci na
konci valky

o
5 min./20 min.

1/1

BR

mistnost

papiry, tuzky, atlas/mapa
@ Z&kdm rozdame volné papiry, na kte-
ré ve skupinach nakresli obrys teh-

PRIKLAD UKOLU MAPUJiCiCH TOTO
0BDOBI CILI UKOLY PRO DRUHE
MEZIDOBI; UKAZKA SADY PRO PECKY

1. Sestavte prehled ceskych filmd s valec-
nou tematikou. U kaZzdého napiste hlavni
zapletku, jméno hlavniho hrdiny, reZisé-
ra a herecké obsazeni. Filml najdéte ale-
spon pét.

2. Vypracuijte pfiloZeny pracovni list o roce
1938.

3. Zjistéte, jak byly prdmyslové zavody a to-
varny za valky chranény proti naletim
a dokdy.

4. Pomoci stranek Pamét naroda vyhledej-
te obcany z okresu Kolin nebo Cesky
Brod, ktefi preZili valecna léta. Ke kaz-
dému napiste tfi informace.

5. Vytvorte mapu protektoratu a vyznacte
na ni Ceské sluzebny Gestapa. Zjistéte,
kdo velel sluzebné v Koliné.

6. OpiSte text pomnicku ¢i pamétni desky
ve mésté, které pripominaji udalosti
druhé svétové valky, osvobozeni, kvét-
nové povstani apod.

dejsiho Ceskoslovenska a vyznacf s pomoci
ucebnic a atlas(l mista, o kterych se domni-
vaji, Ze jsou ddlezita pro osvobozeni repub-
liky. Napf. KoSice, Karpaty, Banska Bystrica,
Tri duby, Dukla, ale také Plzen, Budéjovice,
Karlovy Vary, Praha aj. Poté je nechame, aby
si jedno z mist vybrali a vytvofili tzv. Zivou
mapu v prostoru tfidy tak, Ze kazdy z zakl
symbolizuje jedno z mést, a jejich Gkolem je
orientovat mésta vdci sobé. Na konci pro-
bé&hne spolecné vyhodnoceni — ktera mésta
byla pro osvobozeni skutecné dileZita apod.

7.Najdéte na internetu alespon pét kon-
krétnich doklad® z doby protektoratu —
pridélové listky, povoleni k pobytu, legi-
timace apod. — a své nalezy vytisknéte.

8. Vyberte si jeden némecky a jeden brit-
sky vojensky letoun a srovnejte jejich
technické parametry. (Samoziejmé vybi-
rejte modely z let 1939-45.)

9. Pfipravte mapu okresu Kolin a vyznacte
na ni alespon sedm mist dobovymi né-
meckymi nazvy. Vite, jak se za valky jme-
novaly tfeba jen jednotlivé ¢asti Ci ulice
vaseho mésta?
tov, zda je néjaky Zidovsky nahrobek na
mistnim hibitové.

11. Zjistéte, jaké osudy méla Ema Gudenrath
a jak souvisi s Peckami.

12. Najdéte na mapé v okruhu 10 km okolo
Pecek misto, kde by bylo moZné uskutec-
nit sabotaz na némecky vlak. Misto vy-

berte tak, aby byl zaruceny Gspéch akce,
a také tak, abyste se vy méli v okoli kde
skryt. Vysek mapy zobrazte.

13. Co vite 0 osvobozeni Pecek?

e Kdo stal v Cele osvobozujici armady?

e Setkal se velitel s mistni samospravou?

e DoS3lo ve mésté k Gstupovym bojim
s némeckymi vojaky?

e Poskodila vojenska technika nékteré
objekty?

14. Zjistéte, jak se jmenoval prvni povalecny
starosta Pecek a z jaké politické strany
byl.

15. VypiSte alespofi sedm popularnich osob-
nosti, které i v dobé valky vystupovaly na
verejnosti, v divadle, filmu, kabaretech
Ci ve sportu. Ke kaZdé prifadte fotografii
a tfi informace.



Scénar 3. projektového setkani (6 VH)

STRUCNA
CHARAKTE-
RISTIKA
setkani

»Se Sovétskym svazem na vécné casy a nikdy jinak.“
Ceskoslovensko 1948-1968

Chceme ukazat, jak se rodi totalita a jakymi prostfedky se upeviuje, a také to,

jaké nasledky v déjinach ma uziti nasili. Soustfedime se také na souvislosti
mezi politikou, uménim a propagandou.

PEDAGO-
GICKE CILE
setkani

nazev casti

programu

Ovod 40
ke tfetimu

setkanf

Vitézny Gnor 50
Mrtvy muz 25

60

s>z

co délaji zaci

prezentuji listy své
kroniky a materialy k ni

sestavuji spravné
dvojice dvouslovnych
pojm0 z let 1945-48,
sestavuji puzzle

0 postupu komunismu
do svéta

dedukuji z popsanych
skutecnostf, hledaji
logické vy(stént

ceho tim chceme
dosahnout

probuzeni
motivace,
znovuprobuzeni
zajmu, objasnéni
podoby dkold

navozeni situace,
priblizent
konkrétnich
informaci,
zakladni
charakteristika
obdobf

vzbudit
zvédavost,
posilit Gsudek,
akcentovat, Ze

k uchopeni moci
bylo v té dobé
pouZito nasili

Zaci pociti viemi smysly absurditu a hréizu procest, vytvoii myslenkovou
mapu obdobi s vyznacenim souvislosti, porovnaji tehdejsi a dnesni realitu
s pomoci donesenych dobovych artefaktd.

organizace vyuky
a pouzité metody

skupinové
prezentace

skupinova

a individualnf
prace; prace

s pracovnim
listem, autorskou
skladankou,
rozhovor

skupinova

a individualnf
prace; prace
s otazkami,
rozhovor

Znarodnéni

Odhady

Limeriky

Shirka
podpisd

45

40

30

15

jsou rozdéleni do
skupin, kazda skupina
ma podnik o urcité
velikosti a vytvari jeho
image, prezentuji

(pak jim my vSechny
vypracované
podklady sebereme —

znarodnime)

odhaduji pocCty obéti
za léta komunistické
totality, poCty
emigrantl apod.

uci se zpaméti
autentické texty
z politickych procest

shiraji podpisy
spoluzakl. Kazdy
predstavuje jednoho
dobového umélce. Jde
o rychlost

shrnuji stru¢nou vétou
dané obdobf, pfijimaji
skupinové dkoly pro
dal3i obdobf.

zazitek ztraty
toho, co jsem
vybudoval

pribliZit pocit
nesvobody
a obtiZe s Ginikem

aktivizace, prace
s autentickym
materialem,
zazitek absurdity

aktivné predat
jména dobovych
osobnosti

uzavrit téma,
motivovat na
pristé

skupinova prace;
prezentace

parova prace;
diskuse

dvé skupiny
rozdélené na
dvojice, které se
ucivzajemné;
vrstevnické ucent,
prace s textem

pohybova hficka,
rozhovor

frontalnt
prace a prace
s otazkami

61



JEDNOTLIVE AKTIVITY
Uvod ke tietimu setkani
Zaci znovu objasni podobu finalntho

produktu — kroniky

5min./40 min.
B

1/1
mistnost
\. listy kroniky, PC,
&Y Jataprojektor
Vitézny dnor

vove

Zaci objasni pficiny postupu
=d .
komunismu.

i fas
15—-30 min./45 min.
"

n mistnost

S Dpbracovni list, v némzZ spojuji dobové
pojmy, které k sobé patfi, skladanka —
karikatura, ktera ilustruje postup komunis-
mu do svéta

Nechame zaky, aby se rozdélili do
pracovnich skupin, ve kterych spole¢-

Uvodni €as opét vénujeme strankam

kroniky, kterd uz ma hmatatelnou
podobu. Také akcentujeme mistni udalosti
a nechame Zaky, aby nam ukazali nékteré
autentické a dobové materialy a fotografie,
bankovky, vypravéli o svych pfibuznych,
o0 nichZ néco zajimavého zjistili. Pokud Zaci
nevédi, kde najit podrobnosti, poradime
a rovnéz povzbudime ve vytrvalosti, je-li
treba.

né tvofi listy kroniky, a v nich pisemné spoji-
li patficné dvojice: Vitézny Gnor, demarkac-
ni ¢ara, Norimbersky proces, BeneSovy
dekrety, Kvétnové povstani, dvoulety plan.
Poté dostanou dilky ilustrace, kterou skla-
daji.
B Je ddleZité vénovat €as nalezeni
vhodnych ilustraci, karikatur ¢i plaka-
td a nastfihat je. Také je moZné tento kol
pfedem zadat — vytvorte karikaturu, ktera by
zachycovala Sifeni komunismu do svéta po
druhé svétové valce. Zaci se svoji invenci to
jisté zvladnou.

Mrtvy muz
Zaci popi&i metody, kterymi se
komunisté drali kupfedu

171

5 min./30 min.
B

mistnost

A flipchart/tabule

@ Pfedame Zakdm pisemné (na tabuli)
tvrzeni a pak od nich Zadame zjisto-

vaci otazky, kterymi se doptaji na podstatu

¢inu (moZné odpovédi na jejich otazky jsou

pouze ANO/NE). Dana tvrzeni nezpochybiu-

jeme, otazky je musi respektovat. Tvrzeni

jsou nasledujict:

e Télo bylo nalezeno brzy rdano na nadvofi.

e Mrtvy byl oblecen v pruhovaném

panském pyzamu.

Znarodnéni
Zaci pocitf ztratu, kterou s sebou
neslo znarodnéni.

5 min./45 min.
B

112

mistnost
\. psaci potfeby, flipchart/tabule,
43 papiry

@ Zaci se nejprve rozdéli do skupin.

Poté zastupci jednotlivych skupin lo-
suji a los urci, jak velky podnik ma skupina
vytvofit. Limity jsou 1000, 500, 100, 20,

P

5 zaméstnancUl. Skupina vytvari fiktivni fir-

e Mrtvy mél za nehty lak z okenniho ramu.
e Pohteb se konal verejné.

Z4ci jsou stale rozdéleni do pracovnich
skupin a ptaji se.

Aktivita nema jasny zavér, protoZe vlast-
né nikdo nevi, jak to ve skutecnosti bylo.
Rekneme Zak(im, co si o tom mysli historici,
a pak se jich zeptame, co si o tom mysli oni.
Nakonec fekneme Zakam, Ze Slo o télo Jana
Masaryka.

Na otazky dlsledné odpovidame

ANO/NE, je dobré obcas shrnout, co
uz tymy ,vySetfovatel(“ zjistily. Také se
mUZe stat, Ze nékdo z Zaku ,,vystfeli“ odpo-
véd naslepo velmi brzy. Proto doporucuje-
me pfedem stanovit, od kterého kola smi
Zaci zkusit urcit, o koho jde. A déle stanovit
pravidlo, Ze skupina, ktera vystreli naslepo,
z této aktivity vypada. Pak se otazky oprav-
du rozvinou.

mu — nazev, sortiment, reklamni slogan
a sidlo. To v3e napisi na vé&tsi papir a pre-
zentuji. Pak ale pfijde Gnor a vSechno Za-
kiim zabavime. MdZe byt uvedeno scénkou,
kterou sehrajeme s kolegou anebo s jednim
Zakem.

,,Cest prdci, soudruhu tajemniku.“

,Cest. Tak co pro mé mdte?”

»Jsou tu ty ddaje o mistnich podnicich
a Zivnostech, jak jste Zadal.“

»Ukazte. No ano, hotel, cukrdrna, mlyn,
modni salon, ... Takové burZoazni preZitky
nelze trpét. VykofFistovdni pracujicich musi
skoncit!“

»Ale jsou to vSechno mistni lidé...“



»Mistni? No a co? V novém porddku pro né
neni misto. Nebo byste chtél délat na cizim?

Je dobré pfi ,,niceni koncese* zopako-

vat (idaje o ruSeném podniku. MlzZe
se stat, Ze Zaci sklouznou ke koSilatym ¢i

neslusnym vyrazdm (nap¥. se mohou roz-

Odhady
Zaci zhodnotf pocty obé&ti
a postiZenych za dob komunismu.

1/1

5 min./30 min.
B

trida

S seznamy obéti a postiZzenych, vycisle-

ni ztrat (Clanek ZloCiny komunismu
z Mladé Fronty Dnes, 25. 2. 2000)

Limeriky
Zaci na prikladu zdanlivé nesmyslné
aktivity pociti absurditu nékterych
proces(i z dob komunismu.

i i
10 min./45 min.
Wl /1

n tfida + Skolni chodba

WG VytiSténé autentické texty z vypovédi
z obZalovanych €i z odsudkd vefejnosti
(viz pfilohy na webu)

Skupina je rozdélena na dvojice. Je-

den uci, jeden nosi, tzn., Ze jeden se
nauci predloZeny text nazpamét, necha ho

hodnout, Ze jejich podnik bude vyrabét pre-
zervativy). Tomu lze pFedejit jednak dlouho-
dobym vedenim Zakd k tomu, co si mohou
dovolit, ale také rejstfikem dobovych sluzeb,
Zivnosti a podnik(, ktery skupindm nabid-
neme.

Zaky vyzveme, aby bez jakychkoliv

znalosti zkusili odhadnout pocty obé-
ti za léta komunistické totality. Ptame se
napf. Kolik emigrantii za obdobi komunismu
vycestovalo? Kolik bylo vyneseno rozsudkii
smrti? Kolik jich bylo vykondno? apod. Poté
srovname odpovédi 7Zakd s informacemi
z novin.

Zaci si své odhady mohou zapisovat,

sdilet nahlas, hrat ve skupinach sou-
téZ apod.

na misté a jde jej naucit svého spoluhrace,
ktery si jej musi zapamatovat, aniz by si
néco zapsal. Pokud si je jisty, Ze text umi,
prednese jej uciteli. Pokud je v pfeneseném
textu chyba, ucitel jen fekne, Ze je tu chyba,
ale nefika kde. Dvojice se pak musi o text
pokusit znovu. Ucitel peclivé eviduje, ktera
dvojice uZ ktery text odfikala. Vitézi dvojice
se Sesti spravnymi texty.

Pozor na pfesnost a délku textu (staci

4 vadky). Také je nutné Zaky upozornit
na bezpecny pohyb (kolize na chodbach,
béh po schodech atd.). Idealni je aktivitu
hrat ve Skole v dobé mezi pfestavkami, kdy
Zaci ostatnich tfid nejsou na chodbach.

Sbirka podpist
Zaci vyjmenuji dobové postavy
=d L
a jejich tvorbu.
a5
10 min./45 min.
212
n tfida + Skolni chodba
S Seznam osobnosti,
psaci potfeby
@ Kazdy Zak tajné dostane jméno osob-
nosti, kterou bude predstavovat. Pak
se vSichni stavaji lovci podpisd. Kazdy chce

mit co nejdfive kompletni sbirku podpisd.
KrouZi po tfidé a nechavaji si na list pode-

PRIKLAD UKOLU MAPUJICICH TOTO
0BDOBI CILI UKOLY PRO TRETI MEZIDOBI;
UKAZKA SADY PRO PECKY

a/ Individualni

1. Zjistéte, zda nékdo ve vasi rodiné nebyl
v 50. letech véznén ¢i jinak postiZen
a zda mu nebyl zabaven majetek. Zjisté-
na fakta pfipojte k rodokmenu.

b/ Skupinové

1. Zjistéte kdy a komu byl znarodnén zdej-
7 hotel (hotely).

2. Najdéte na internetu alespon 4 plakaty
propagujici komunismus v Ceskoslo-
vensku, vytisknéte je na papir formatu
A4, komentujte a vytvorte list kroniky.

3. Zjistéte, zda se nékteré z pececkych
ulic (¢i ndmésti) v 50. letech jmenovaly
jinak nez dnes. Pokud ano, zapiste je-
jich tehdejsi nazvy do soucasného pla-
nu mésta.

psat slavné dobové osobnosti. Smyslem hry
je ziskat co nejrychleji vSechny podpisy. PFi
kontrole se o kazdé osobnosti zminime,
midZeme mit i dryvky dél, basni, skladeb
apod. Hodi se také pfipomenout, Ze mnozi
aktéfi jsou dodnes ¢inni v kultufe a popu-
larni hudbé a Ze to vSechno bylo vlastné ne-
davno.

Metodické pokyny: UZity seznam: Forman,
Kubi3ova, Kryl, Hrabal, Suchy, Slitr, Seifert,
Havel, Pucholt, Ragka, Caslavska, Holecek,
Neckaf, Landovsky. Vypada to jednoduse,
ale u sedmého podpisu Zaci ztraci prehled
a nevi, koho se ptali. Opét je nutné zaky
upozornit na bezpecny pohyb.

4. Kdo nebo co bylo zobrazeno na bankov-
kach platnych po ménové reformé
v roce 19537 Uvedte alespon 3 priklady.

5. Co znamenaly v 50. letech tyto zkratky:
LM, CSM, SSSR, RVHP, VS, JZD, ROH (vy-
svétlete u kazdé z nich, ¢eho se tykala).

6. Zjistéte, které podniky, tovarny, mlyny
apod. byly v Pec¢kach znarodnény. Po-
kud je to mozné, dnesdni stav budov vy-
fotografujte.

7. Zjistéte konkrétni obsazenf téchto funk-
ci: feditel Skoly, pfedseda mistniho na-
rodniho vyboru, pfedseda nejblizSiho
JZD v obdobi 1948-53.

8. Vyhledejte a stahnéte nahravky bighea-
tovych kapel 60. let u nas. Nazvy kapel
a skladeb zapiste do své kroniky.



.....

bor ¢i véznice.

10. NapiSte sedm informaci z let 1947-
1967. Podminkou je, aby byly ,,z prvni
ruky“, od dédy, babicky apod. Prikla-
dy: Co se tehdy nosilo? Co déti mlsa-
ly? Jaké hry se hraly? Co se jedlo béz-
né k jidlu?

11. Vyhledejte a napiSte alespon tfi sloky
budovatelské pisné z let 1950-1960.
O pionyrech, o Stastné budoucnosti,
o Grodnych lanech, atd. Text mlzZete
ilustrovat.

12.V roce 1953 kratce po sobé zemfeli Sta-

13.

14.

lin a Gottwald. Vyhledejte alespon tfi

fotografie nebo novinové ¢lanky popi-

sujici tyto statni pohtby.

Vyhledejte a vytisknéte ceskosloven-

ské znamky, na kterych jsou osobnosti

let 1950-1960. Ke kazdé pfipojte ales-

pon tfi informace.
Vypiste nazvy tii filmd, které popisuji

obdobi let 1948-1968. Pokud je k dis-

pozici ukazka, pfipojte také odkaz.

Scénar 4. projektového setkani (5 VH)

STRUCNA
CHARAKTE-
RISTIKA
setkani

PEDAGO-
GICKE CILE
setkani

nazev casti

programu

Prezentace

Motivace

1968

Minulost nedavna

Ceskoslovensko 1968-1989

Chceme ukazat, Ze cesta ke svobodé neni sprint, ale vytrvalostni béh. Chceme
upozornit na to, Ze v kratké dob€ jednu okupaci vystfidala jina a Ze dosazenych
vitézstvi si musime vazit.

Zaci podle ukazek a dokument® zhodnoti, co znamenala invaze vojsk
Varsavské smlouvy, pociti absurditu redlného socialismu a srovnaji doby
nedavné s dnesSkem.

-

Cas
(min.)

50

20

es w2

co délaji Zaci

prezentuji listy své
kroniky a materialy
k nt

poslech
autentického
zaznamu z roku
1968 — strelba,
hymna, hlaseniz CD
Hlasy 20. stoleti

pisi strucné
informace

k obrazovému
pracovnimu listu

sestavuji asovou
pfimku z pocitl

Ceho tim chceme
dosahnout

probuzeni motivace,
znovuprobuzeni zajmu,
objasnéni podoby
tkold, sonda do rodinné
minulosti Zak{

navozenf situace,
pribliZzeni konkrétnich
informaci, zakladnf
charakteristika obdobf

posilit dsudek,
akcentovat, Ze

k uchopeni moci bylo

v té dobé pouZito nasili,
vytahnout zakladnf
informace

uvédomit si, Ze angazo-
vanost ma omezené
trvani, Ze po akci

pfichazi Ginava a Ze jejich
pocity jsou legitimni

organizace vyuky
a pouzité metody

skupinové
prezentace

skupinova
a individualnf
prace; poslech
a diskuse

skupinova

a individualnf
prace; rozhovor,
prace s otazkami

prace se
skupinou
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sestavuji
orientovanou mapu
z vlajek stat,

které se zapojily do
invaze

poslouchaji pisen
Karla Kryla — Tak
vas tu mame

jsou rozdéleni

do Ctvefic-rodin,

v rolich rodicd

a déti plnfrlizné
Gkoly s cilem ziskat
vSechna povoleni
potfebna pro
zahrani¢ni cestu

Ctou a tfidi seznam
realnych faktd

0 socialismu
vSedniho dne,
vybiraji, prezentuji
to, co je zarazilo

hraji hru Evoluce
naruby — postupuji
jen dold

ze seznamu hesel
vybirajf ta, ktera
pfripominaji rok
1968, a ta, ktera
pfipominaji rok
1989

predlozZit stejné
informace jinym
zplGsobem

s pomoci znamého
interpreta shrnout téma

zazitek ztraty toho, co
jsem vybudoval

pribliZit pocit nesvobody
a obtiZe s (inikem

aktivizace, prace

s autentickym
materialem, zazitek
absurdity

aktivné predat jména
dobovych osobnosti

préace se skupinou,
tvorba ,,mapy“

poslech

skupinova
prace v jinych
skupinach, hra

skupinova prace,
prezentace,
diskuse

pohybova hficka,
rozhovor

skupinova
prace, prace
s pracovnim
listem

JEDNOTLIVE AKTIVITY

1968

ZAci: 1) objasni informace z pracovni-
=d . " L

ho listu; 2) pociti omezené trvani an-
gazovanosti, pfichod Gnavy a své pocity
zdlvodni; 3) aplikuji nové informace do pra-
covniho listu; 4) vyhodnoti celé téma roku
1968 s pomoci zndmého interpreta.

J
. 15 min./50 min.
n mistnost

¥ 1) pracovni list s obrazkem toho, co
A se délo v roce 1968; 2) tvrdé karty, na
kazdé karté pocit, ktery clovék tvafi v tvar re-
alit€ mZe mit (NESPOKOJENOST, RADOST,
NADSENI, DUVERA, PREKVAPENI, STRACH,
NEJISTOTA, UNAVA, REZIGNACE, VYTRVA-
LOST); 3) vlajky statd (Bulharsko, Rusko, Pol-
sko, Némecko, Madarsko, Rumunsko); 4) CD
s pisni Karla Kryla Tak vas tu méame
1) Nejprve prevadi obrazky z pracov-
ntho listu do textu anebo pisi, co
vsechno dovedou z pracovniho listu vycist.

Byrokrati
Zaci popi&T absurditu redlného
socialismu

5 min./40 min.
1/4

budova nebo vétsi prostor, louka
apod.

BREEH

2) Skupina zakd sestavi pfimku tak, jak si
mysli, Ze Sly tyto pocity za sebou uvnitf kon-
krétniho clovéka v roce 1968. Vse komentu-
jeme a pfipadné se doptavame. Je dlleZité
fict, Ze neexistuje jediné spravné feSeni a Ze
vSechny pocity jsou opravnéné. Co Zaci ob-
haji, to plati.

3) Sestavuji z vlajek statd, které se zapo-
jily do invaze, Zivou orientovanou mapu.
Tj. kazdy Zak, ktery drZi vlajku statu, se po-
stavi ve spravné orientaci vdci jinému. Poté
zakresluji staty do pracovniho listu, ktery
dostali na zacatku.

4) Spolecné si poslechneme pisen Karla
Kryla Tak vas tu mame a pokladame Zakdm
nasledujici otazky:

Proc z krve Kainovy? Kdo byl Kain? Vnuci
Stalinovi... co to Fika o véku ttocniki? Dnes
uz bez serikd... co to znamend? Kdy zraji Sip-
ky? Jak dlouho tu sovétsti vojdci zustali? Co
znamend ruské slovo ,,zachvatcik “?

Poté se midZeme Zakl ptat na pocity
a pripadné objasniujeme otazky, které mo-
hou vyvstat.

¥ losovaci pomdcky, psaci potfeby, pa-
A piry, text pionyrského slibu

Skupina se rozd€li na ctyfclenné ,ro-

diny“ s podminkou, Ze v kazdé skupi-
né musi byt alesponi jedna divka. Dva pfed-
stavuji rodiCe, dva déti. Rodice se na dlkaz
lasky drzi za ruce a protoZe chté&ji vycestovat
na dovolenou, obchazeji Ctyfi stanovisté. Na
kazdém musi dostat urcité povoleni: 1/ po-



tvrzeni o obCanské zpdsobilosti, 2/ devizovy
pfislib, 3/ vyjezdni doloZku, 4/ valuty. Rodi-
ny jsou ovsem uz predem upozornény na to,
o jaké rodiny jde. Mame tu rodinu vysokého
funkcionéare, rodinu aktivniho stranika, rodi-
nu bé&znou, rodinu vylouceného z KSC a rodi-
nu disidenta. Rodiny maji svou ,.charakteris-
tiku“ napsanou na karté, se kterou dana
stanoviSté obchazeji. Na kazdém stanovisti
si losuji, zda patfi¢né potvrzeni dostanou,
nebo ne. Funkcionéar jej dostane vzdycky, at
vylosuje cokoli. Rodina stranika ma 80%
pravdépodobnost, rodina bézna 60%, vylou-
ceny 20% a disident neuspéje nikdy.

Jako formu losovatek miZeme zvolit
napf.: Cisla 1-5, kostku, rGzné dlouhé sirky

Socialismus Zity
Zaci zaZiji pocit nesvobody
a omezenosti.

15 min./30 min.

1/1

BREEH

tfida

&i pét barev kuli¢ek. Usp&3né ziskanf ,,potvr-
zeni“ oznacime podpisem na karté.

Déti z rodiny se zatim uci text pionyrského
slibu, protoze musi byt uvédomélé a dobrte
vedené. Rodice, ktefi ziskaji sva 4 potvrzeni,
se sejdou s détmi, a pokud ty odrecituji bez
chyby slib, mohou jet na vytouZenou dovole-
nou.

Je daleZité si pak o dobé a realité s dét-

mi popovidat, aby zaZitek mél i forma-
tivni vyznéni. Na jednotliva stanovisté lze
opét vyuZit bud podpory kolegd-pedagogd
anebo Zakd a s nimi pak reflektovat, jaké to
bylo, byt na strané aparatu realného socia-
lismu.

WG Vlastnoruéné vyrobeny seznam polo-
4 7ek o viednim Zivoté, zboZi, kultufe
apod. z dob socialismu (viz pfilohy na webu)

Zaci se rozdéli do skupin dle sezna-

mU poloZek o viednim Zivoté, zboZi,
kultufe apod. z dob socialismu (jedna skupi-
na — jeden seznam). Poté Ctou a t¥idi se-
znam reéalnych faktl o socialismu vSedniho
dne, vybiraji a prezentuji to, co je zarazilo.
Komentujeme, je-li tfeba.

Seda spolecnost
Zaci popi&i podobu spolegnosti

i rozdily v ni.
-

0/30 min.
1Y By

n mistnost

Jde o znamou hru Evoluce, jen drobné

upravenou. Upravy spocivaji jednak
v tom, Ze role jsou zasazené nikoli do fiSe
zvirat, ale do spolecnosti, a dale v tom, Ze
po prohte ve stfihani mohou Zaci sestoupit
pouze dold, nikdy zpatky nahoru. Pozice
jsou Ctyfi: tajemnik KSC, pfislugnik SNB,
stranik, nestranik. VSichni hraci zacinaji na

e

té nejvys3i pozici, tj. tajemnik KSC. Kazdy si

Rok 1989
Zaci vyhodnotf hlavni my3lenky
roku 1989.

5 min./15 min.

11

BREEH

tfida
¥ pracovni list — seznam hesel (viz pfi-
A lohy na webu), CD s projevem Vaclava
Havla z Letné
@ Zaci ze seznamu hesel vybiraji ta,
ktera pripominaji rok 1968, a ta, ktera

X3

stfiha jen s pfislusnikem ,své“ vrstvy, tedy
tajemnik s tajemnikem a stranik se strani-
kem atd. Aby se v davu poznali, ma kazda
vrstva své gesto. Kdo prohraje, sestupuje
vZdy o vrstvu niZe. Jediny, kdo z{stava, jsou
nestranici, ktefi niZ nejdou. Cilem je vytvorit
model Sedé totalitni spolecnosti v pfibliz-
ném sumarnim zastoupeni. Ve tficeti¢lenné
tfidé by mél na zavér zdstat jeden tajemnik
KSC, dva p¥islusnici SNB, asi ¢tyFi stranici
a zbytek nestranikd. Jako motivaci lze vyuZit
povidani o Sedé spolecnosti, o vyhodach
Clenstvi apod. Také je mozné s nestraniky
zavést diskusi o tom, kdo by 3el do disentu.
Na zavér se 7akl mlZeme ptat na pocity,
které méli, kdyz byli disidenti apod.

pfipominaji rok 1989. Poté pustime projev
Vaclava Havla z Letné.

Cely blok nékolika setkani s podivnym
stoletim uzavieme tim, Ze od roku 1989 se
nejprve v Ceskoslovensku a posléze Cesku
vyviji demokracie. Spolecné jsme si ukazali
»malé“ (lokalni) dé&jiny, které Zaci zpracova-
li do jedné kroniky. Posléze jim mdZeme vé-
novat jako odménu za jejich praci kroniku
svétovych dé&jin dvacatého stoleti.



Seznamit Zaky s podiv-
nym — tedy s minulym —
stoletim je dlleZité uZ proto,
Ze se tu rozvinuly dvé z|é totality a je potfeba
pfed nimi varovat. Soudim ale, Ze pfibliZit
dvacaté stoleti na malych déjinach, na déji-
nach mésta, na osudech lidi a na vypravéni
rodicd a prarodicd je G¢innéjsi, neZ se biflo-
vat spousty letopoctd a faktl bez souvislosti.

Nas program splnil pfedloZené cile, néko-
likrat jsme opravdu pfivedli Zaky k feSeni mo-

Na zaveér

ralniho ¢i historického dilematu, nékde jsme
pracovali s obrazovym ¢i zvukovym mate-
ridlem, jindy s tiskem nebo dobovymi zapisy.

Snadné bylo ziskat zajem o rodinné a mist-
ni udalosti, obtizné bylo sestavit Gkoly pro
praci v mezidobi, zejména v mensim méstec-
ku, jako jsou Pecky.

V8echny skupiny dostaly jako odménu za
své sili obsahlou publikaci Kronika 20. sto-
Ze je to doba, kterou proZivali jejich rodice
a prarodice. MoZna pfisli na to, Ze kazdy clo-
vék je clankem v dlouhém fetézu historie.

My instruktofi jsme si museli zodpoveé-
dét mnoho otazek a hodné jsme premysleli
o tom, co by pro Zaky mélo byt v tomhle té-

Mili kolegové, at vam nase postrehy usnad-
ni dal3i cestu.

Komentar odbornika

Ukazka je prikladem vyuky akcentujici osob-
ni proZitek jako zpdsob poznavani (uceni).
Na pozadi skutecnych historickych udalosti
a faktl se Zakdm nabizi moZnost uvédomit
si, pocitit a reflektovat jejich dopad do Zi-
vota obycejnych lidi. V§znamnou hodnotou
je promitnuti dobové problematiky na mist-
ni, regionalni, a dokonce i rodinnou Groven.
PfestoZe se Zaci zabyvaji historii, dotykaji
se tak redlného Zivota, nahliZi na néj v Sir-
Sich souvislostech a hledaji potfebnou kon-
tinuitu se soucasnosti.

V tomto sméru se uvedena ukazka shodu-
je s poslanim projektové vyuky, i kdyZ svym
organizaénim pojetim jde spiSe o vyuku te-
matickou. Spolec¢na mistni kronika zde totiz
nevznika jako produkt, jehoZ obsah, pojeti
a Gcelnost systematicky planuji sami Zaci,
ale jako shirka odpovédi na pedagogem za-
dané tematické otazky. Rovnéz jednotlivé
aktivity (postup) zadava vyhradné vyucujici,
misto aby o jejich logické néaslednosti a po-
tfeb& uvazovali sami Zaci. K tomu dochazi
vzdy, kdyZ Zaky dostatecné nezapojime do
faze ,,mapovani“, tedy hledani otazek dale-
Zitych pro vytvoreni ocekavaného produktu.
Zaci by si méli pokladat i otazky organiza¢ni-
ho typu: Jak se piSe kronika? Jakou midZe mit
podobu? Komu bude naSe kronika urcena
a co z toho mdZeme logicky odvodit? Na co
se mame ptat pamétnik(? Jak by méla vypa-
dat spravné polozZzena otazka? Jak ziskame
zajem ostatnich o spolupraci? Kde najdeme
odpovédi na nase otazky? Jak si svou praci
zorganizujeme? Jak s nasi kronikou sezna-
mime vefejnost? V souvislosti s témito otaz-
kami by se Zaci pfirozené dotykali i témat

a cild Ceského jazyka, informatiky, medialni
vychovy a vychovy k obcanstvi.

Nicméné, i kdyZ je cely vzdélavaci pro-
gram bliZe tematické vyuce s prvky projek-
tové vyuky, tedy ve stadiu, kterym mlZe na
zacatku snah o projektovou vyuku projit

mnoho uciteld, bylo z reflexi Zakd zfejmé,
Ze pro né mél obrovsky pfinos.



udrzitelna




jak to zacalo...

Od udrzitelné spotieby
k mobilnimu telefonu

aneb co piinasi reflexe pedagoga v projektové vyuce

AUTORI PROJEKTU: Mgr. Jana Kindlmannova, Mgr. Jan Kolaf

Na zacatku tohoto pfibéhu jsme stali dva
a pfed nami dkol: seznamit Zaky druhého
stupn& ZS se Sirokym a sloZitym tématem
udrZitelna spotfeba za pfedem nastavenych
podminek.

A tak jsme se sesli a zacali se ptat: Jak
téma uchopime? Co udélat pro to, aby to
Zaky bavilo? A aby to byl skutecné projekt,
jak ma byt?

Jak jsme nad tim tak diskutovali a zjis-
tovali si o tématu vic a vic informaci, pfisli
jsme na to, Ze téma udrZitelna spotfeba je
Siroké jako nocni obloha; Ze pokud chceme,
mUZe se rozko3atit jako strom s tisici vétve-
mi a Ze v ném lze najit souvislosti mezi té-
mér cimkoliv.

Pak jsme objevili film Pfibéh véci, ve kte-
rém je ukazana ,,Zivotni cesta“ iPodu, ktera
by mohla byt jednoduse a schematicky zna-
zornéna takto: t€Zba zdrojii — cesta zdroju do
tovdrny — vyroba v tovdrné — cesta ke spotre-
biteli /nakupovani v supermarketech — vyho-
zeni na skladku /do spalovny...

Film nas inspiroval do té miry, Ze jsme se
na jeho zakladé rozhodli zvolit stejny po-
stup vzdélavani v udrZitelné spotrebé. Vy-
tvofili jsme tedy program, jehoZ zamérem
bylo Zakim pfedat toto poselstvi:

Milé déti! Tim, Ze Casto spotfebovdvdme
az prilis mnoho véci, ovliviiujeme Zivotni pro-
stredi kolem nds, a tak v pribéhu celé Zivotni

cesty vyrobku (napr. kartacku, mobilu nebo
tricka) v konecném disledku dochdzi napf.
k nadmérnému kdceni deStnych pralesd, tni-
ku velkého mnoZstvi nebezpecnych ldtek do
ovzdusi apod. Tim, Ze budeme bez rozmyslu
nakupovat nové a nové véci, bude dochdzet
k negativnimu ovliviiovdni Zivotniho prostre-
di na této planeté Ci vycCerpdvadni prirodnich
zdrojil, které na této planeté jsou. Ten, kdo
urcuje, jak moc se bude na nasi planeté spo-
tfrebovdvat, neni nikdo jiny neZ my — spotre-
bitelé. Abychom si dané€ vyrobky (které casto
vibec nepotirebujeme) koupili, jsme ovliviio-
vdni zejména reklamami. Smyslem tedy neni
rovnou prestat spotfebovdvat, ale predtim,
neZ si néco koupim, se zamyslet nad tim, pro¢
si tu véc chci koupit a zdali ji vibec potrebuyji,
kdyZ vim, co vSechno predchdzelo tomu, neZ
se do obchodu dostala. A ted, kdyz vite, ja-
kou silu maji reklamy, bude vasim dkolem na
toto téma reklamu vytvorit. ProtoZe spousta
lidi toto vSechno vibec nevi a miiZou se to
diky plakatu/klipu/akci Zaka nejak dozvédet.

A poté jsme se vydali na svou prvni Skolu.

A zjistili jsme, Ze to nebude tak jednodu-
ché.

Zaci nechtéli spolupracovat — ani s lekto-
ry, ani mezi sebou. Informace z programu
je nebavily, na Zadné setkani s lektory se
netésili, ,tfiskala“ s nimi puberta ze strany
na stranu a snad je zaujalo pouze to, kdyz



si hréli na tymové role. To se totiZ dozvidali
néco o sobé. A na konci toho vSeho se nas
ptali: ,,Pro¢ to mame délat?“ ,,Pro¢ nas do

toho nutite?“ A my nevédéli, co na to odpo-
védét. ProtoZe jsme si tuto zakladni otaz-

ku — jaky ma byt smysl celého projektu — na
samém zacatku zkratka dirazné nepoloZili.

A tak nezbyvalo nic jiného, neZ cely pro-
gram, vCetné lektorovani, nalezité reflek-
tovat. Vychazeli jsme pfi tom z toho, Ze
problém a jeho feSeni spociva hlavné v nas
samotnych, protoZe jsme védéli, Ze kdy-
bychom hledali problém v Zacich (i kdyzZ si
tfeba zrovna prochézi pubertou, ve které je
vétSinou obtiZzné je nécemu naucit), tak by-
chom moc daleko nedosli.

Reflexi jsme provedli opravdu diklad-
né — pojmenovali jsme si véci/problémy co
nejkonkrétnéji a diikladné jsme se vénovali
vsem jejim Castem. Tedy tomu, co se nam
povedlo a na ¢em mdZeme stavét v dalSich
hodinach, dale tomu, co se naopak nepo-
vedlo (tato ¢ast byla nejvice naro¢na), a na-
konec i tomu, co zlepSit do pFisté.

A proto jsme se rozhodli:

e zamérit se na jednu konkrétni véc, kterou
mame dnes neustale u sebe, bez které se
dnes tézko obejdeme, mame ji moc radi
a povaZujeme ji za nutnost: na mobil;

e zvolitjiny a vice motivujici produkt, ktery
bude mit dals7 vyuziti, a dat zaklm vétsi
moZnost vybéru jeho formy;

e 5VHv kuse se vénovat tématu a realizaci
projektu, za tyden az 14 dni pak 2 VH
reflexi;

e do celého programu dat vice akce.

Téma mobil jsme nejprve mapovali v ak-
tivitach, béhem kterych jsme méli snahu
vyuZit co nejvice rdznych metod, jako jsou
napf. metody kritického my3leni. Z tohoto
mapovani pak mél vzejit samostatny projekt
7akd zaméfeny na to, aby na problematiku

mobill zajimavym a kreativnim zplsobem
upozornili vefejnost, svoje spoluzaky ve
Skole apod. To mél byt také kyZeny produkt
projektové vyuky.

Pfi sestavovani programu jsme vychazeli
z nasledujicich Gvah:

»KdyZ si o mobilu, ktery pouZivdam casto,
zjistim hodné informaci, které s nim souvisi
a zdroven s tim si i pojmenuji, proc jej mam
rad a proc jej chci pouZivat, tak se pak mizu

Na pfikladu mobilu pFedstavit zakiim Zi-
votni cestu béZzné uZivanych produktl se
vsemi dlsledky (s dlirazem na environmen-
talni souvislosti).

minimdlné rozhodovat uvédoméleji. Nejde
ndm o to, vést Zaky k tomu, aby néco nepou-
Zivali. Chceme je dovést k premysleni o tom,
jestli skutecné potrebuji kazdé dva roky novy
mobil, kdyZ védi, jaké md dopady na ZP,
a také o tom, zdali existuje alternativa. Prin-
cipidlné je to pak mozné prenést dal — na nd-
kup bavinéného trika ¢i bundy apod.“

Z téchto Gvah pak vznikl nasledujici za-
mér a cile:

1. Zaci analyzuji Zivotni cestu vyrobku —
na pfikladé mobilu si vyzkousi, jak
o cesté vyrobku uvaZovat v souvislos-
tech (vyroba, transport, odpad, dalsi
vyuziti atd.).

2. Zjisténé informace predavaji kreativni
formou dal.

3. Princip Zivotni cesty mobilu aplikuji
i na dalich béZné uZivanych produk-
tech.

4. 7aci spolupracuji na konkrétnim pro-
jektu:

a. Stanovi si cil.

b. Vytvofi plan, jak cil naplnit.

c. Rozdéli si dkoly a za ty pfevezmou
zodpovédnost.

d. Reflektuji dosaZenf cile a proces,
kterym jej dosahli.



prifezova témata a jejich tematické

okruhy pokryté v ramci projektu

80

prifezové téma

osv

EV

MV

otazky a odpovédi

tematicky okruh

osobnostni rozvoj — kreativita

socialni rozvoj — mezilidské vztahy, komunikace,
kooperace a kompetice

moralnf rozvoj — hodnoty, postoje, prakticka etika

vztah ¢lovéka k prostredi
lidské aktivity a problémy ZP

tvorba medialniho sdéleni
prace v realizacnim tymu

Za dlleZitou soucast tvorby programu jsme
povazovali klast si otazky obsahujici napf.
obavy z nelispéchu programu u zaka atp.
Odpovédi ndm pak pomohly tvorbu progra-
mu usmérnit a premyslet vice o aktivitach,
které by Zaky zaujaly:

Proc by to Zaky mélo
zajimat?

Co je smyslem celé
jejich projektové
prace a pro€ by to méli
délat?

Co se pfi tom Zaci
nauci?

Jak s nimi téma souvisi
a k ¢emu jim to bude?

Co mUzZe byt
prekazkou — ddvodem,
Ze Zaci projekt
neudélaji?

Pro€ zrovna mobil?

Jsou soucasti téhle planety a maji zodpovédnost za
chovéni vaci ni.

Je to vyzva. Maji moZnost délat néco nového, co jesté
nedélali.

Maji moZnost spolecné ve Skole néco realného vytvorit.
Maji moZnost tvofit bez zavislosti na rodicich.

Maji moZnost néco udélat pro druhé.

KdyZ chci, miZu néco zménit. Potfebuji ale porozumét
tomu, jak to funguje, abych to mohl ovlivnit. Na projektu
se ucim, jak to udélat.

Projekt mé ucf, jak funguje efektivni a neefektivni tym,
jak v tymu funguju ja, co potfebuju, co mi jde.

Rozvoj vlastnich klicovych kompetenci v pfipravé
a realizaci projektu.

Rozsiteni vlastnich obzorll v oblasti vyroby véci - pfijeti
osobni odpovédnosti za vlastni spotfebitelské chovani.

viz cile

Jsou soucasti téhle planety a spolecnosti a maji
zodpovédnost za chovani vici nim.

Nevédi, pro¢ to maji délat. Nezajima je to. Nejde jim to
(zvoli si pfilis sloZity projekt). Nemaji na to dostatek casu.

Zaci na druhém stupni jsou hodn& emotivnf a citlivi
(narocné a Sokujici environmentalni problémy je mohou
zranovat).

Je to véc, kterou ma kaZzdy a Casto ji stfida. Stfidani mobill
je typickym pfikladem spottebitelského chovani.

Jde o véc, u nizZ se da dobfe zhodnotit to, jaky ma pro mé
vyznam a jak to ovliviiuje moje spotfebitelské chovani.
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Cim Z&ky motivovat?

Musi jim to celé davat smysl.

Pomahat jim v procesu, aby se v uréitém bodé nezasekli
natolik, Ze ztrati motivaci.

AkEnost: o vécech pouze nemluvi, ale délaji je.
Produkt nenfjen v myslenkové roviné. Aktivity nejsou
ptili§ dlouhé. Zaci jsou v pohybu.

Délaji néco trojrozmérného, co mohou drzZet v ruce.

Stfidat formy prace.

A tak vznikl program, ktery mél nasledujici
strukturu:

1. setkani = 5-6 VH; z toho 3-4 VH ma-
povano téma mobilnf telefon a 1-2 VH kom-
pletace spolecného produktu (rozdéleni do
skupin, vymysleni a planovani; rozdéleni
roli a tvorba produktu).

2. setkani (cca za tyden aZ 14 dn(i) = 2 VH
reflexe celého projektu.

A vyrazili jsme do dal3i Skoly.

Stru¢né teceno: ,,Slo to.“ Zaky bavilo ro-
zebirat mobil a podivat se na to, jak vypada
uvnitt. Zjistili, z ¢eho jsou jednotlivé soucas-
ti a jaky dopad ma jejich vyroba na Zivotni
prosttedi, co se da délat s mobilem, kdyZ uz
jej nepotfebujeme. Dozvédéli se tak mnoho
ohromujicich informaci a souvislosti, o kte-
rych neméli dosud tuSeni, a ty pak mohli
predat dal jakymkoliv kreativnim zplsobem.
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Ale také se v pribéhu jednotlivych hodin
ukazalo, Ze obsahova cast je moc dlouha,
zda se, Ze toceni se kolem jednoho tématu
Zakdm moc nesvéddi. A také, Ze reflektovat
praci v odstupu dvou tydn( je pfilis pozdé,
protoZe Zaci si tézko vzpominaji, co vlastné
prozivali.

Po reflexi jednotlivych hodin jsme pro-
gram pro treti Skolu obsahové jesté vice
zkratili, na vlastni tvorbu produktu méli
Zaci vice nez 2 VH a nejpozdéji do tydne
spolecny produkt oslavili p¥i sklence mo3stu.
A'i kdyz se v nékterych fazich projektu Zaci
hadali, maji dnes v v jedné ze Skol shérny
ko$ na mobilni telefony a Zaci v nizsich roc-
nicich se mohou od starsich ucit z vytvore-
nych vyukovych pomdicek o tom, z ¢eho se
mobilnf telefon sklada...

Scénar 1. projektového setkani (5-6 VH)

STRUCNA CHARAKTE-

RISTIKA setkani

PEDAGOGICKE CiLE
setkani

scénar nazev

aktivity

Gvod Predstaveni

motivace )&, m(j
a vtazeni mobil

do tématu a Zivotni
prostfedi

Zaci nejprve zmapuji téma, které je jim do velké miry neznamé.
Dozvi se nové informace, které reflektuji. Na zakladé toho, co
zjistili, se rozhodnou, jak informovat vefejnost o tématu mobilnich

telefond kreativnim a zajimavym zplsobem.

Vymysli produkt, naplanuji, jak k nému dojit, rozdéli si role

a projekt realizuji.

1. Zaci na ptikladé mobilu analyzuji Zivotni cestu vyrobku — uvazuiji
o produktu v souvislostech (tj. pro¢ mobil potfebujeme, z ¢eho je
sloZen a vyroben, odkud vSechny jeho €asti pochazi, co se s nim
déje, kdyZ doslouzi apod.) a zjisténé informace o vyrobé mobilniho

telefonu predavaji dal.

2. Naplanuji a realizuji projekt na téma ,,informace o mobilnich

telefonech:
a. Stanovi si cil projektu.
b. Vytvofi plan, jak cil naplnit.

c. Rozdéli si tkoly a za ty prevezmou zodpovédnost.

d. Realizuji svlj projekt.

¢eho tim chceme
dosahnout

co délaji zaci

Gvodniho naladéni
v8ech pfitomnych,
predstaveni tématu

15 predstavuji se,
aktivizuji se

15 ve skupinach zmapovani stavu

zjistuji mobild ve tfidé —
informa- kolik jich kdo mél,
ce souvisejici kolik uz jsme jich
s mobilnimi méli dohromady,
telefony jaky

k nim mame vztah
a co o nich vime
(odkud jsou apod.)

organizace vyuky
a pouzité metody

cela skupina
sediv krouzku;
diskuse

Zaci chodi po
tridé a jejich
Gkolem je zeptat
se na zadané
otazky co
nejvétsiho poctu
spoluzaku;
prace s pracov-
nimi listy



mapovani
tématu

mapovani
tématu

mapovani
tématu
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Mobilni
vnitfnosti

Odkud se
castecky
berou

Co s mobily,
kdyZ je lidé
nepotre-
buji?

25

20

20

prozkoumavaji,
z Ceho se
mobilni
telefony
skladaji

na prikladu péti
casti mobilniho
telefonu se
dozvidaji, jaky
dopad na Zivot-
ni prostfedi ma
vyroba mobil-
niho telefonu

pracuji ve
skupinach

a vzdélavaji
své spoluzaky

vymysli a zjis-

tuji, co vse lze

délat, kdyz uz

mobil nepotfe-
buji/doslouzil/
rozbil se.

Zaci na vlastni
ocCividi, z ¢eho se
mobil sklada

Zaci zjisti, jak se jed-
notlivé casti mobilu
vyrabf a s jakou
environmentalni
(pfip. socialni)

s

zatéZi je to spojeno

uvédomeéni, jak
Zivotni cesta
vyrobku (mobilu)
kon¢i

Zaci pracuji

ve skupinach,

ve kterych
rozebiraji mobil;
skupinova prace
a prakticka vyuka

skupinova

a castecné
tymova prace;
metoda
expertnich
skupin/
skladanko-vého
uceni

Zacive
skupinkach
skladaji texty
dohromady;
skupinova prace

tridént
materialu

fesent

kompleta-
ce spolec-

ného
produktu

kompleta-
ce spolec-

ného
produktu

Otazky
a ,aha“
momenty

»Velka
vyzva“

Co a jak?!

Realizace
produktu

20

20
(25)

60

uvédomuji si
své ,,aha“ mo-
menty a premy-
Sleji nad dal-
Simi otazkami,
které je

k téma-

tu napadaji

sleduji
motivacni
video

rozdéli se do
skupin

a spolec-

né vymysli, jaky
produkt
udélaji,

poté planuji
jednotlivé
kroky k cili

Zaci spolecné
realizuji
produkt, ktery
vymysleli

a naplanovali

Zaci reflektuji sva

nejvetsi prekvapent

a uvédoméni
béhem projektu,
pfipadné rozviji
informace, které
se béhem aktivit
dozvédéli

motivace Zaka
do akce

Zaci vymysili,

co by mohlo byt
jejich spolecnym
produktem,

uci se planovat

a rozdélovat si role

Zaci se uci
spolupracovat

cela trida;

Zaci sedi

v krouzZku

a zapisuji své
»aha“ momenty
a otazky na
»lepiky“

celad skupina sedi
v krouZzku;
promitani
motivacniho
videa

skupinova prace;
spolecné vypliuji
pracovnf list
Planovani
projektu

tymova
a skupinova
prace
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JEDNOTLIVE AKTIVITY

Predstaveni
Zaci se seznami s tématem,
zplsobem prace a podminkami
jednotlivych projektovych setkant.

i i
15 min./15 min.
1Y 11

a8 ..

tabule/flipchart

Probiha faze pfedstavovani informaci
o programu (délky celého projektu,
jak Casto bude setkani probihat apod.) a do-
mluveni pravidel a podminek, za kterych bu-
deme pracovat:
e jedeme pres prestavky, ale asové o né
Zaci nepfijdou;
e béhem projektu ,pracujeme
s prekvapenim®;

Ja, mij mobil a Zivotni prostiedi

N Zaci zmapuji, jak na tom jsou ve tfidé
ohledné& mobild - kolik jich kdo mél,

kolik uz jsme jich méli dohromady, jaky

k nim mame vztah a co o nich vime (odkud

jsou apod.).

0/15 min.
Y 11

a8 ..

W4 pracovni list Co jsme zjistili ve tfidé
A (viz pfilohy na webu), tuzka a mobil
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e plati pravidlo dobrovolnosti (,KdyZ mé
to nebavi, nemusim se Gcastnit, ale
nerusim pfi tom ostatni.“);

e plati pravidla jako pfi normalni vyuce;

e ,,Co do toho déte, to si z toho odnesete.“
Poté se postupnymi otazkami dobereme

k tomu, jaké bude dne3ni téma.

»Jakou véc dnes pouzivate zfejmé nejvice,
protoZe ji mate stale u sebe?“

,,Bez jaké véci si dnes zfejmé nedovedeme
nas Zivot uz predstavit, ackoliv jeSté pred
10-15 lety tolik rozSifena nebyla?“ apod.

Poté slovo napiSeme na tabuli/flipchart.
MUZe se stat, Ze Zaci budou nachézet
slova jako propiska, tuzka, kapesnik

apod. Idealni je dovést Zaky k tématu otaz-
kami, ale pokud na ,,mobil“ nepf¥ijdou, je
moZné jim téma Gplné nakonec fici.

Zaci se rozdéli do skupin a kazda sku-
pina zjistuje odpovédi celé tfidy k jed-
né z otazek.
K cemu svij mobil pouZivam? Pro¢ ho mam?
Kolikaty mobil mam?
Jak Casto bych si pral mit novy mobil?
Kde se milj mobil vyrobil?

Vysledky zjistuji metodou Kmeny a kofe-
ny. Jeden ze skupiny se stane ,,kmenem*,
z(stava na misté a zapisuje (do PL Co jsme
zjistili ve tfid€). Ostatni se stanou ,kofeny*
a vyZivuji ,kmen“ tim, Ze zjistuji odpovédi
na otazky. , Kofeny“ si nesmi nic zapisovat,

3

ziskané odpovédi si jen zapamatuji a zapise
je aZ jejich ,kmen*“. Poté, co zjisti vSechny
odpovédi, vysledky prezentuji. V3e opét za-
pisujeme na tabuli.

Mobilni vnitinosti

Zaci na vlastni o&i vidi, z ¢eho se
mobil sklada.

pouze €as potfebny na shromazdéni
mobil{/25 min.

BREEH

1/1-2

tfida
W4 staré mobilni telefony, specialni Ses-
N .

tiboké Sroubovacky, pfipadné kfiZo-
vé Sroubovacky; papir a tuzka
Zaci jsou vyzvani, aby vytahli svij
mobil a Fekli, z Ceho v3eho se podle
nich sklada. Ve zapisujeme na tabuli.
Poté se rozdéli do skupin po 4 (5) a do
kazdé skupiny dostanou mobil, ktery mo-
hou rozebrat, a vidét tak na vlastni oci

Odkud se soucastky berou?
Zaci porozumi §ir§im environmental-
né-socialnim souvislostem tykajicim
se vyroby mobilnich telefond; skrze zplsob
zjistovani a pfedavani informaci vzdélaji
v tématu sebe i své spoluzaky.

1hod/25-30 min.

1Y Y

a8 ..

BEhem této aktivity ve tfidé mlze
snadno vzniknout hluk. To ale nenf
na Skodu.

vSechny jeho soucastky. Zjisténé informace
si zapisuji na papir.

Na konci aktivity spole¢né zapiSeme na
tabuli, co vSechno jsme v mobilech objevili,
a lektor pfipadné doplni dalsi informace.

Doporucujeme si mobil pfedem roze-

brat, pro prehled o tom, co se uvnit¥
nachazi (nejlep3i na rozebirani jsou staré
typy NOKIA). Z hlediska bezpecnosti je lep-
57 si po prozkoumavani mobilnich telefonl
umyt ruce. Jde predevsim o to, Ze staré mo-
bilnT telefony mohou byt uvnitf zaprasené.

Staré mobilni telefony lze ziskat od Zaki
anebo lze kontaktovat spole¢nost REMA Sys-
tém, a.s., kterd se zabyva sbérem elektro-
odpadu.

WG obrazky a popisky k vyrobé plastu,
4 Zeleza, coltanu, médi a keramiky (viz
pfilohy na webu); mapa svéta velikosti A3
Ze seznamu véci, ze kterych se mobil
sklada, vybereme pét, kterym se bu-
deme vénovat podrobnéji a v Sirsich souvi-
slostech: plast, coltan, Zelezo, méd a kera-
mika.
Zaky rozdélime do skupin po péti, kterym
budeme fikat ,,domovské skupiny“. Kazdy ze
skupiny si vybere jeden z materiald, kterému
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se bude bliZe vénovat, a stane se tak na néj
expertem. Poté se pfesune ke stanovisti, kde
jsou pfipraveny informace o dané c¢asti mo-
bilniho telefonu a dalSi instrukce. Tim se Zaci
prerozdéli do tzv. ,expertnich skupin®.

Na stanovistich na Zaky cekaji tyto in-
strukce:

1) Poskladejte cestu vzniku Zeleza/médi/col-
tanu/keramiky/plastu.

2) Odpovézte na otazky:

e KdevSude po svété se ziskava

a zpracovava?

e Jaky vliv na Zivotni prostfedi ma b&hem
svého vzniku?

Zjisténé informace pak majf za tkol pfe-
dat dal$im ¢lentim své domovské skupiny.
V expertni skupiné se shodnou na tom, co
predaji, a kazdy si vSe, na ¢em se shodili,
mdZe napsat na papir. V. domovské skupiné
pak cesty jednotlivych materiald proberou
a zaznamenaji do mapy svéta.

Na tabuli (interaktivni, je-li) pak spole¢né
vytvofime jednu velkou mapu svéta.

Na zavér mizZeme promitnout trailer k fil-
mu Krev v mobilech (Blood in the mobile,
http://bit.ly/bhzJwl) a Zakdm pak poloZit
otazky:

,»Co jste ve filmu vidéli?“

»Jak navas atmosféra filmu plsobila?*

Pfipadné mGZeme dodat dopliujici infor-
mace, pokud je Zaci nezachytili:

Coltan je ruda, ze které je extrahovan
niob a tantal. Tantal ziskany z coltanu je
kvdli své vysoké tepelné odolnosti vyu-
Zivan v kondenzatorech mobilnich te-
lefond a dal3ich elektrozafizeni. TéZba
coltanu je kromé negativnich dopadd
na zivotni prostredi problematicka také
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z etického hlediska. Velka c¢ast coltanu
se té€Zi v Demokratické republice Kongo,
kde penize ziskané z téZby coltanu pfi-
spivaji k financovani obcanské valky.

Ta je podle organizaci zabyvajicich se
ochranou lidskych prav nejkrvavéjsim
konfliktem od druhé svétové valky. Bé-
hem patnéactiletého konfliktu zemtelo
jiz 5 miliond lidi a 300 000 Zen bylo
znasilnéno. Lze ocCekavat, Ze valka bu-
de pokracovat, dokud ozbrojené sku-
piny budou schopny financovat svou
vyzbroj z penéz ziskanych prodejem
minerald. Frank Piasecki Poulsen své
patrani zacina na Svétovém mobilnim
kongresu v Barcelonég, kde zjistuje, Ze
Zadny z vyrobcd nemdZe zarucit, Ze pra-
vé jeho mobily nemaji s valkou v Demo-
kratické republice Kongo nic spole¢né-
ho. Navstivi také nejvétsi spolecnost na
vyrobu mobilnich telefond Nokia, ale
ani zde se mu nepodafi ziskat zaruku,
Ze mobilnf telefony pouZivané touto
spolecnosti neobsahuji konfliktni mine-
raly z Konga. Poulsen se proto vypravi
pfimo do Konga. Po naroénych pfipra-
vach se dostava do jednoho z nejvét-
Sich dolll v regionu nazvaného Bisie.
Zde zjistuje, Ze k tomu, abychom si
mohli zavolat, musi nékdo jiny na dru-
hém konci svéta podstupovat smrtelné
nebezpeciv dolech za minimalni mzdu.
TéZba je spojena nejen s ozbrojenym
konfliktem v Kongu, ale také s détskou
praci, prostituci nezletilych divek, praci
ve zcela nevyhovujicim a nebezpe¢ném
prostfedi dol a vysokou mirou korup-
ce v Kongu.

Skladankové uceni patfi mezi jednu

vevo

we o

my3leni. Pro vétsi Gspéch je mozné jej dob-
fe Casové strukturovat, tj. dat Zaklm na pra-
ci v expertnich skupindch omezeny cas
(napf. 15 min.), a také dat jasné pokyny v po-
dobé Gkold a otazek. Jednou z téZ3ich casti
je moment, kdy maji Zaci predavat informa-
ce dal. To se da osetfit tak, Ze jednim z je-
jich Gkold v ramci expertnich skupin je do-

Co s mobily, kdyZ je lidé nepotiebuji?
Zaci pop
(mobilu) kon¢i.

v

i81, jak Zivotni cesta vyrobku

.

20 min./20 min.

"

n tfida

S informacni texty (viz pfilohy na webu),

makety mobilu, tuzka a papir

@ Znovu se vratime k mobildm, které

jsme rozebrali, a ptame se:

Co se déje s mobily, které uZ nikdo nepotre-

buje?

Co se s nimi dd délat?

Jaké jsou mozZné alternativy jejich vyuZiti?
Zaci se rozd&li do skupin po tfech a kazda

skupina dostane tfi papirové makety mobil-

v

nich telefon(. Na jednu z nich pisi odpovédi

hodnout se, co pfesné budou predavat dal
(shrnout si informace, které se dozvédéli),
a také jakou formou budou informace pfe-
davat. Pokud metodu vyuZivdme poprvé, je
vhodné vénovat ji vice ¢asu nez 25 min. Po-
Cet ¢lenti domovskych skupin musi odpovi-
dat mnoZstvi soucastek/materiald, které
budou nasledné prozkoumavany ve skupi-
nach expertnich.

na otazku: ,,Co vSechno lze udélat s mobi-
lem, ktery uZ nepotrebujeme?“ Poté, co se
zamysli a napiSou, co je napada, dostanou
ke druhym dvéma maketam textovou zpra-
vu — SMS (dva rlizné texty rozstfihané na
osm dil@l). Ukolem Zakd je z atrzkd textd
poskladat dvé souvislé SMS a vlepit je do
maket mobill. Ziskaji tak informace o tom,
jak se daji vyuzit mobilni telefony, které uz
nepotrebujeme.
Spolecné pak zhodnotime, na co jsme

prisli.

Jesté pred zadanim aktivity je dobré

zopakovat, co jsme si dosud o mobil-
nim telefonu Fekli, tj. jak a z ¢eho se vyrabi,
z Ceho se sklada a k cemu jej vlastné pouZi-
vame. Pak je moZné navazat otazkou: ,,A co
kdyZ nds telefon zastard/rozbije se...?*
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Otazky a ,,aha“ momenty
Zaci reflektuji sva nejvétsi
prekvapenia uvédoméni béhem
projektu a pfipadné rozviji informace, které
se béhem aktivit dozvédéli.

i
5/20 min.
1Y 11

a8 ..

4

z ky post-it); flipovy papir; informace

k mobilnim telefon(im (viz p¥ilohy na webu)
KaZdy Zak dostane dva rizné barevné
»lepiky“. Na jeden z nich piSe své
»aha“ momenty (nova uvédoméni), na druhy
otazky, které ho k tématu napadaji. Poté
kazdy jednotlivé chodi k flipovému papiru
a fika ostatnim sva zjisténi a otazky.

Pokud rovnou vime na nékteré otazky od-

povéd, miZeme zodpovédét.

»velka vyzva“

Zaci jsou motivovani do akce.

1/1

1hod./5 min.
B

tfida

S motivacni video, pocitac, dataprojek-

tor, reproduktory
@ Zakam promitneme video, které jim
predestira vyzvu: ,,Pfedejte ostatnim

@ dvoje rzné barevné ,lepiky“ (papir-

Je moZné, Ze se otazky / ,aha“ momen-

ty Zakd budou opakovat. To nevadi!
DUleZité je podpofit je v tom, aby vilbec néco
»vymysleli“, protoZe s tim maji ¢asto problé-
my. Jakykoliv ,,aha“ moment ¢i jakakoliv
otazka, byt se nam muzZe zdat sebehloupéjsi,
jsou platné a dilezité, jsou-li vymysleny
v mantinelech tématu. Pokud otazky ¢i,,aha“
momenty Zak( hodnotime, davame jim tim
zpravu o tom, Ze jejich my3leni neodpovida
nasim predstavam, a je tedy ,,Spatné“. Cas-
tokrat se nam stalo, Ze i kdyZ otazka ze za-
Catku vypadala hloupé, vedla k velice zaji-
mavym poznatklm, které Zaky zaujaly
a podporily je v dal§im vzdélavani.

Napf. otazka ,,Pro¢ se Samsung jmenuje
Samsung?“ m(Ze vést ke zjisténi informaci
o tom, o jakou firmu s jakou historii se jed-
na, a ve vysledku k tGvaze o globalnich hos-
podarskych gigantech dnesni doby.

to, co jste se tu dozvédéli, a budte pfi tom
tvofivi.“ Ve videu jsou ukazky uméleckych
dél, ktera jsou vytvorena z mobill Ci z jejich
casti.

Ukolem 7akii je tedy vytvoFit néco zajima-
vého, ale pfitom to doplnit o informace, kte-
ré se dozvédéli.

Video je sice narocné na vyrobu, ale
je to, dle nasich zkuSenosti, jeden
z nejlepsich motivacnich prvkd.

Co ajak?!
Zaci vymysli, co by mohlo byt jejich
d o P
spolecnym produktem, planuji a roz-
déluji si role.

5 min./20 (25) min.
11
B

tfida

S pracovni list Planovani projektu (viz
pfilohy na webu), tuzka
@ Zaci se rozdéli do skupin podle toho,

jak se jim spolu dobfe pracuje, a spo-
le¢né vymysli, co by mohli délat. Poté, co se
rozhodnou, co — jaky produkt — budou délat,
sepisi si kroky, které bude tfeba podniknout,
aby k vyslednému produktu dosli. Je také
tfeba zhodnotit, jestli je jejich produkt reali-

Realizace produktu
Zaci se uéi spolupracovat.

10/1hod. (miniméalng&)
n tfida
vytvarné potfeby (nlzky, izolepy, pa-
’ stelky, fixy, Ctvrtky, lepidla, provaz-

ky, ...), potfeby na vyrobu Sperkl (hacky na
nausnice, vlasec, dratky, Spendliky na spo-

zovatelny, akceptovatelny, srozumitelny je-
jich okoli a jestli se da jeho tvorba stihnout.
Na zakladé tohoto uvaZovani a vyplnéné-
ho pracovniho listu (PL Planovani projektu)
si rozdéli role pro tvorbu.
Je dlleZité, aby se Zakim ve skupin-
kach pracovalo dobfe, proto je nej-
lep3i nechat Zaky rozdélit se tak, jak sami
chté&ji. Ideélni pocet zakd ve skupiné se po-
hybuje od Ctyf do Sesti osob, ale nékdy
maZe byt skupina vétsi, a pfitom si v ni kaz-
dy najde svoji roli. Prace s formulaci pro-
duktu a cile je vZdy narocna, zejména pro
Zaky, ktefi takto jeSté nikdy nepracovali.
Vétsinou tato ¢ast zaky nebavi a hodné
rychle ji ,odbudou®. Asi je tfeba smifit se
s tim, Ze to tak napoprvé skutecné bude,
a tuto dovednost postupné trénovat.

ny, ...); kartony od krabic a jiny material

podle potieby Zaku (jejich produkt()

@ Zaci spolené realizuji produkt, ktery
vymysleli a naplanovali.

B DlleZité je, aby Zaci projekt realizo-
vali sami a nesli za néj co nejvice od-

povédnosti. UCitel by mél byt idedlné v roli

facilitatora, tedy clovéka, ktery usmériuje

proces vzniku produktu pouze otazkami.

Praci na projektu lze realizovat napf. ve vy-

tvarné vychové, pfi rodinné vychové apod.
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Scénar 2. projektového setkani (2 VH)

STRUCNA CHARAKTE-

RISTIKA setkani

PEDAGOGICKE CiLE

setkani

nazev

aktivity

Gvod Predstavent
programu

reflexe  Vernisaz
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Zaci reflektuji priibéh predchoziho setkani. Nejprve si predstavime

P

produkt, ktery Zaci vytvofili v ramci pfedchozich setkant,
prostfednictvim vernisaze, béhem které si Zaci davaji zpétnou

ox e

vazbu. Poté se zpétné ohlizime za tématem, které jsme probirali,
a rovnéz za tim, jak se nam spolupracovalo ve skupinach.

Z4aci praktikujf principy zp&tné vazby v ramci aktivity Vernisaz.
Zaci reflektuji téma, kterym se zabyvali, a proces vzniku produktu.

Zaci aplikuji souvislosti, které se dozvédéli o mobilnim telefonu, na

jiné produkty.

15

45

co délaji Zaci

7aci se
seznami

s pribéhem
dalSich 2 VH,
dostanou
zadani k akti-
vité Vernisaz
a pracujina
ném

vzajemné si
prezentuji, co
kdo vytvoril,
doptavaji se

a davaji si
zpétnou
vazbu ke svym
produktdm

ceho tim chceme
dosahnout

Zaci jsou orientovani
v ¢ase a v programu;
Zaci si jesté jednou
pojmenuji, co bylo
jejich zamérem

a cilem; Zaci se uci
prezentovat svij
produkt

Zaci prezentuji

svij produkt;

Zaci sivzajemné
daji zpétnou

vazbu k tomu, co
kdo vytvofil - co

se jim na jejich
produktech libi a co
by doporudili udélat
pFisté jinak

organizace vyuky
a pouzité metody

prace v diskusnim
krouZzku (pfedsta-

vovani, zadani
vernisaze); prace
v tymech

kazda skupina
svij produkt
prezentuje pred
celym plénem;
skupinova prace
a prace se
zpétnou vazbou

reflexe

reflexe

reflexe

reflexe

Aconato
indiani?

Zaméreni
na cil

Ja a prace
ve skupiné

Jak se nam
pracovalo

3

10

10

10

poslouchaji
pfibéh o |Zicce
a diskutuji

o tom, pro jaky
jiny predmét
by se dal
vyuZit a je-li

tu podobnost
s mobilnim
telefonem

Zaci pojmeno-
vavaiji, zdali

a proc jsou
spokojeni

se svym
produktem

Zaci
pojmenova-
vaji a zddvod-
nuji, jak jsou
spokojeni

s rozdélenim
roli v tymu, jak
bylo jedno-
duché/slozité
se dohodnout

Zaci
pojmenovavaji
dveé véci, které
se jim povedly,
a dveé véci,

které by pristé
udélali jinak

zasadit Zdkdm do
souvislosti, pro¢
jsme zkoumali jeden
vyrobek do takové
§itky/hloubky

Zaci zhodnoti, jak se
jim produkt podafil
z hlediska jejich cile

7aci se individualné

ohlédnou za

praci na produktu

a zhodnoti, jak
se jim pracovalo

a jaka byla dle jejich

nazoru tymova

prace; néktefi z nich
toto své zhodnoceni

zdavodni

Zaci se v tymech
ohlédnou za

spolecnou praci
a zhodnoti, co se

jim povedlo (za co

by se pochvalili),

a co by se jesté dalo

zlepsit

diskusni krouzek;
frontalnivyuka

skupinova prace
v plvodnich
tymech

skupinova prace

tymova
a skupinova
prace
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JEDNOTLIVE AKTIVITY

Uvodni predstaveni

Zaci jsou orientovani v ¢ase

a v programu. Zaci si jesté jednou
pojmenuji, co bylo jejich zdmérem a cilem.
Zaci prezentuji svj produkt.

i i
5 min./15 min.
1Y 11

a8 ..

s flipovy papir, fixy

4

Z (nebo tabule a kfidy)

Vernisaz
Zaci prezentuji sv(ij produkt. Zaci si
vzajemné daji zpétnou vazbu k tomu,

co kdo vytvoTil — co se jim na jejich produk-

vox

tech libi a co by doporucili udélat pfisté jinak.
15min./45 min. (podle velikosti tfidy
a poctu skupin)

1/1-2
B

tfida, vétsi spolecna mistnost, aula

a4 sklenicky, mosty (pfipadné jind na-

hrada za Sampanské); produkty Zakd

@ Na dvod vernisaZe si slavnostné pfi-

pijeme (tim Zaky minimalné pfijemné
prekvapime, pfipadné vzbudime dojem

slavnostnosti). Poté kaZzda skupina pfedsta-

vuje své dilo dle zadanf a po predstavovani
k nému dostava zpétnou vazbu, pfipadné

Na Gvod pfedstavime, jak bude probi-
hat toto setkdni (bude zamé¥ené ze-
jména na ohlédnuti) a jak dlouho bude trvat
(dvé vyucovaci hodiny).
Poté zadame skupinam dkoly pro aktivitu
Vernisaz:
Predstavte ostatnim, co jste vytvorili.
Co bylo vasim cilem/zamérem?
Pri vernisazi mluvi kazdy ze skupiny.
Trida vdm dd zpétnou vazbu k:
e znalostem, které jste predali ddl;
e originalité vaSeho produktu.
Zaci maji cca 10 min. na p¥ipravu.

odpovida na otazky. Cas na povidanf o di-
lech a strukturu celé vernisaze sledujeme.
Tato forma zakoncCeni projektu je pro
Zaky vétSinou netradi¢ni, a tak mohou
reagovat rGizné (od pohorseni nad tim, Ze si
pfipijime ,,jen moStem*, po rozesmaté tvare).
Doporucujeme vytvorit skutecné slavnostni
atmosféru. P¥i zpétnych vazbach k autorim
doporucujeme dbat na to, aby byl ten, kdo
zpétnou vazbu dava, co nejvice konkrétni
a popisny, nikoliv hodnotici (napf. namisto
»je to pékny“ by bylo lepsi formulovat zpét-
nou vazbu takto ,,Libi se mi, Ze jste vymysleli
praktickou véc, kterou tu ve Skole mizZzeme
vyuZit — vzdélame se pfi tom a tak se pové-
domi o recyklaci mobill m(Ze $ifit i dal, k ro-
dinam a kamaradtm.; ,, Ty nausnice upozor-
nuji na nepfijemny problém milou formou...<).

A co na to indiani?

) Zaci porozumi tomu, pro¢ jsme
zkoumali jeden vyrobek do takové

Sitky/hloubky.

o
2 min./3 min.

1Y [y
n tfida

text o [ZiCce (viz pfilohy na webu)

Zaméieni na cil
Zaci zhodnott, jak se jim produkt
podafil z hlediska jejich cile.

171

5 min. /10 min.
B

trida

obrazek terce, tuzky

@ Zaci se rozd&li do skupin podle pro-
jektu a dostanou obrazek terce. Kazdy

sam za sebe umfisti svdj bod do terce podle

spokojenosti s produktem, a své umisténi

zdlvodni. Stfed terCe = ,,nejvice spokojen*,

Ja a prace ve skupiné
Zaci se individualné ohlédnou za
praci na produktu a zhodnoti, jak se
jim pracovalo a jaka byla dle jejich nazoru
tymova prace; néktefi z nich toto své
zhodnoceni zddvodni.

Poté, co vernisaz probéhne, nastupu-

je faze reflexe, kterou zacneme moti-
vaci — Cetbou textu o |Zi¢ce z knihy ZeMé od
Pavliny Brzakové. Jaroslav DuSek zde nabizi
pohled indiand na vyrobu véci, konkrétné
na Zicku. To se ale mGZe stejné tak vyuZit
pro mobilni telefon.

MUZete i nemusite se Zak{ po precte-

ni textu zeptat, jak na né plsobil a co
tim chtél autor fici.

okraj terée ,,nejméné spokojen“. Zaky ob-
chazime a motivujeme je, aby pfi zdGvodio-
vani byli co nejvice konkrétni a specificti.

Jak bylo feceno v Gvodu této knihy,

reflexe je jednou z platnych a dlezi-
tych ¢asti projektové vyuky. Reflexe v této
aktivité ma za dkol pFindSet nejen nové po-
hledy, ale zejména vyhodnocovani dosaze-
ného cile a zplsob, jakym byl dosahovan.
Tato reflexe by méla Zakdim v dalSim projek-
tu pomoci k lepSimu stanovovani cile, ve
vymysleni produktu, ktery pro né bude do-
statecné zajimavy, motivujici a smysluplny
a také ji usnadni lépe nastavit proces plano-
vani a tvorby produktu.

o
5 min./10 min.

1Y
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B ..
¥, ‘(
lano, micek

Lektor natdhne na zem v mistnosti la-
no a vyzve zaky, aby se postavili.
Poté jim vysvétli, Ze lano predstavuje Skalu
(na jednom jeho konci je nejmensi hodno-
ta — napft. jako O °C na teploméru —, na dru-
hém konci hodnota nejvétsi). Ukolem Zakd
je posouvat se na Skale dle toho, jak odpovi-
daji na otazky:
Jak jste spokojeni s rozdélenim roli?
Jak jste byli spokojeni s vasi roli v tymu?
Bylo jednoduché/sloZité se dohodnout?
Poté, co se Zaci na lané umisti, hodi lek-
tor nékolika z nich mic¢ek a dopta se jich,
proc€ jsou zrovna na misté, na kterém jsou.

Jak se nam pracovalo
Zaci se v tymech ohlédnou za
xdl N . . .
spolecnou praci a zhodnoti, co se jim
povedlo (za co by se pochvalili) a co by se
jesté dalo zlepsit.

o
5 min./10 min.

1/1

n tfida

Zaci se rozdé&li zpét do tym, ve kte-
rych vytvareli produkty. Jejich dkolem
je vyjmenovat dvé véci, které se jim povedly,

vox

a dvé véci, které by pfisté udélali jinak. Nej-
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Opét je podporuje v tom, aby byli co nejkon-
krétnéjsi.
Tato reflexe po Zacich vyZaduje, aby
se vyjadfovali sami za sebe, aby po-
jmenovavali své pocity, a na to vétsina
z nich nenf zvykla. Zaci mohou ¢asto sklouz-
nout do klisé, a proto doporucujeme dopta-
vat se jich tak, aby byli co nejkonkrétnéjsi,
a mit hodné trpélivosti (napf. na odpovéd
»pracoval jsem dobte“ je dobré se doptat ,,co
to znamena dobte?“). Otazky jsou vybrané
tak, aby Zaci reflektovali svou tymovou praci,
uvédomili si, Ze v prlibéhu tymové prace ma
kazdy svoji konkrétni roli a ta s sebou nese
urcity typ zodpovédnosti. Zaroven zhodnotf,
jak jim jejich konkrétni role sedéla.
P¥i téchto typech aktivit se ve tfidé hladi-
na hluku zvysi (nejsou obvyklé) a opét jde
o normalnfjev.

prve si o tom povidaji, a poté své vystupy
jako cela skupina zvetejni. Na zavér je dobré
vystupy vSech skupin sepsat a idedlné je
pfipomenout pfi realizaci dalSiho projektu —
na ¢em mohou jako skupina stavét, a na co
si maji naopak dat pozor.

Doporucujeme, aby byly vystupy jed-

notlivych skupin co nejkonkrétné;jsi.
Cim lépe ma skupina své silné a slabé stran-
ky popsané, tim lépe se od nich m{iZe odra-
zit pfi realizaci dal3iho projektu. Ohlédnuti
se za tim, co se povedlo/nepovedlo mlze
vést (a Casto vede) k novym uvédoménim
a také k dosud netuSenym souvislostem.

Na zaveér

Zpracovani Sirokého a rozsahlého téma-
tu udrZitelna spotfeba vyzadovalo dlouhy
a obcas bolestny vyvoj. Znamenal mnoho
hodin pfemysSleni a mnoho hodin zkou3eni
a zfejmé nejvice upfimné a poctivé ohlizeni
se pfedevsim za tim, co se nepovedlo. Od
zacCatku jsme byli omezeni mantinely casu
a také tim, Ze jsme nékdo, koho Zaci neznaji
a kdo jim pfedklada véc, kterd pfilis nevy-
chazi z nich samotnych. Ale to jsou pod-
minky, se kterymi se miZe setkat jakykoliv
pedagog.

Nicméné nakonec bylo téma a fada akti-
vit pro vétsinu Zakd zajimavé. O tom, Ze jim
dosly nékteré souvislosti mobilnich telefoni
s aspekty Zivotniho prostfedi, svédcily otaz-
ky, které se po projiti tématu objevily, a rov-
néz jejich produkty (plakaty apod.), které na
toto téma vytvorili.

Po zkuSenostech z prvni Skoly vyplynu-
lo, Ze se projektova vyuka absolutné neda
zvladnout, pokud spolu Zaci nejsou schop-
ni komunikovat alespon s uritou mirou re-
spektu, a také pokud si pedagog, coZ jsme
byli v tomto pfipadé my, skutecné a upfimné
neodpovida na otazku: ,,Pro¢ to maji zaci
délat?“ Toto povazujeme za jeden ze zaklad-
nich kamend celé projektové vyuky, bez né-
hoZ nelze stavét dal.

Pokud bychom méli shrnout, co bylo nej-
vétsi vyzvou v projektové vyuce pro Zaky
v dalSich dvou Skolach, tak by to asi bylo
stanoveni si cile-produktu, ktery je bude do-

statecné inspirovat a motivovat, a nasledné

jednotlivych krokd, procesu, jak k produktu

dojdou. A v druhé fadé by to byla reflexe.

Pro zaky bylo vétSinou hodné problematické

konkrétné a bez hodnoceni popsat, co vlast-

né délali a pro€. Mnozi se uchylovali k tomu,

Ze jednodusde hodnotili slovy ,,pékny, dobry,

husty“. Nékdy pro né zase bylo zjevné ob-

tiZzné projevit svij vlastni nazor a fici, co si
opravdu mysli.

Z dalSich dvou Skol si odnasime, Ze:

e je nutné se za projektem ohliZet
nejpozdéji v odstupu 14 dnd, aby se Zaci
od projektu pfilis mySlenkové a pocitové
nevzdalili;

e je tfeba si dat pozor na to, aby byla
reflexe skute¢né pro Zaky a neslouZila
jako potvrzeni pro lektora, Ze délal véci
spravné;

e atuZ projekt dopadne jakkoliv, myslime
si, Ze je dobré jeho uzavfeni patficné
oslavit, protoZe jsme se vSichni o néco
nového spole¢né pokusili;

e poznani, Ze se da projektova vyuka
zvladnout i za pomérné kratkou dobu.

V projektovy styl vyuky véfime, protoZe si
tu Zaci mohou ,,sahnout® na néco, co se jim
pak bude v Zivoté nesmirné hodit — totiz na
vlastni zodpovédnost a tymovy styl spolu-
prace.

Proto tento styl vyuky povazujeme za vel-
ky vklad do budouci generace.
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Projekt UdrZitelna spotfeba potvrzuje, Ze té-
mata vhodna k projektové vyuce nachazime
¢asto nikoli v osnovach €i u€ebnicich, ale ve
skute¢ném Zivoté déti, v jejich kazdoden-
nich potfebach, problémech, zajmech. UZi-
tecnost a smysluplnost tématu, resp. moz-
ného budouciho produktu musi byt pro Zaky
dostatecné padnou odpovédi na otazku,
proc¢ se tomu maji vénovat.

Mobilni telefon jako typicky zastupce
praktického a soucasné i médniho pfedmé-
tu nasi béZné soucasné spotreby je pro Zaky
téma zajimavé, atraktivni, a tudiZz motivacné
silné. Pfi patrani po jeho fungovani, vyrobé
nebo likvidaci se Zaci pfirozenym zplso-
bem dotykali SirSich souvislosti z oblasti
fyziky, zemépisu, chemie a ¢eského jazyka,
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Komentar odbornika

rozvijeli své dovednosti argumentovat, fesit
problém, spolupracovat, dotahovat (koly do
konce.

Scénar projektu respektuje logickou na-
vaznost jeho dil¢ich aktivit, pfedpoklada
zapojeni Zak( do organizace a planovani,
dava jim prostor pro samostatné rozhodo-
vani a vybér. BEhem projektu se stfidaji ¢in-
nosti rlizného typu, coZ je pfileZitost k aktiv-
nimu zapojeni viech zaku.

Na pfipravé (promysleni) projektu je ob-
divuhodna systemati¢nost a otevienost jeho
autorll k sebereflexi a praci s chybou. Kladli
si konkrétni otazky, odpovédi na né hledali
v teorii projektové vyuky, v obecné platnych
didaktickych zédsadach, ve znalosti pfiroze-
nych potieb 7Zakl daného véku, ve svych do-
savadnich zku3enostech. Své pfedpoklady
stavéli na logice, zdravém rozumu a stfizli-
vém ocekavani. Ackoli podminky k projek-
tové vyuce nebyly optimalni, nezfikali se
vyucujici vlastni zodpovédnosti za zdarny
pribéh a dokonceni projektu. A pravé tato
okolnost je Casto pro efektivitu projektl vy-
znamna.

Vyucujici by mél v pfipravé a vedeni pro-
jektu prokazovat stejné kompetence, které
k dspésné realizaci projektu ocekava od
Zaka.

hranice




jak to zacalo...

7
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Piibéh o hranicich a prolinani

AUTORI PROJEKTU: MgA. Martin Hak, Mgr. Martina Holcova,

Mgr. Jakub Sneidr, Mgr. Helena Pefinova

Na zacatku jsme byli dva a jedna zajimava
a pritazliva nabidka. Pfitazliva proto, Ze
nam umoZnovala propojit nase zkuSenosti
s pfipravou a realizaci vzdélavacich progra-
m{ s PT Multikulturni vychova a Osobnost-
né-socialni vychova, realizovat projekt na
Z5, a také jsme touZili provéfit své dosavad-
ni znalosti a dovednosti pfi praci se Zaky
1. stupné& ZS prosté proto, 7e sami mame
malé déti. Ma — nebo mdZe mit — projekto-
vé vyucovani na prvnim stupni své misto?
V jaké podobé? Schazeli jsme se, planovali,
vymysleli, aZ z toho byl docela p€kny plan.
Ve spolupraci s dalsimi dvéma Sikovnymi
lidmi (vic hlav vic vi a vice rukou vice stih-
ne), ktefi se k pfipravé a realizaci pfidali, se
ukazalo, Ze plan zni hezky, oviem nékteré
vzletné mySlenky je tfeba jesté konkretizo-
vat. A tak jsme spolecné peclivé prochazeli
smysluplnost a soudrZnost vztah( mezi té-

matem, cili, metodami, ¢innostmi, technic-
kymi, finan¢nimi, ¢asovymi a dalSimi limity,
aby vznikl scénar vychovné-vzdélavaci jed-
notky, ktera formou projektového vyucovani
bude moci naplnit skutecné pedagogické
cile.

Na tomto misté se patfi fici, z Ceho nase
pfiprava vychazela. Mezi vychozi podminky
(pocCty hodin, pocCty Zakd, ...) patfilo také na-
sledujici, pficemZ nékteré vstupni hodnoty
jsme sami zvolili, odvodili, definovali.

e Téma Hranice a prolinani bude
zprostfedkovano Zakim 2. a 3. tfidy ZS
(tuto Gcastnickou skupinu jsme si sami
zvolili).

e Skazdou ze tfi tfid v kazdé ze tfi Skol
budou provedena Ctyfi projektova
setkant, jedno o délce 2 VH.

e Budou realizovany vybrané tematické
okruhy vybranych PT.



klicové kompetence
pokryté v ramci projektu

k feSenf problém{

komunikativni

socialni a personalni

obcanska

zak promysli a naplanuje zplsob feSeni problému, vyuZziva

vlastni Gsudek a zkuSenost

Zak vyjadfuje své myslenky a nazory kultivované,
nasloucha druhym

Zak spolupracuje ve skupiné, spoluvytvafi pravidla prace
v tymu, podili se na utvareni pfijemné atmosféry na
zakladé ohleduplnosti a dcty, respektuje rdzna hlediska

Zak respektuje presvédceni druhych lidi, je schopen se
vcitit do druhych

prifezova témata a jejich tematické
okruhy pokryté v ramci projektu

osv

MKV

osobnostni rozvoj — sebepoznani a sebepojeti
socialni rozvoj — poznavani lidi, mezilidské vztahy,
komunikace, kooperace a kompetice

moralni rozvoj — hodnoty, postoje, prakticka etika

lidské vztahy

cile projektu a jejich
predvidatelné vystupy

e Zaci si uvédomi a pojmenuji nékteré
ddleZité hranice ve svém prostredi
(doma, ve Skole) a porozumi souslovi

,hranice v nas i kolem nas“.

e Zaci si vyzkousi pfekonat nékteré
z hranic (bariér) prosocialnim
zplsobem, s respektem k jejich
existenci a na zakladé touhy po poznani.

K témto dvéma velkym cilim patfi samo-
zfejmé nékolik cild dil¢ich. Ty jsou k naleze-
ni dale v textu v tabulkach a v ¢asti podrob-
néjsiho popisu jednotlivych projektovych
setkani.

Takto tedy v hrubych obrysech vypadala
vstupni situace.

V realizacnim tymu jsme se rychle shodli
na tom, Ze MKV je pfedevsim o nasem lid-
ském souZiti. Tedy o souZiti mezi jednotlivci.
Vzhledem k tomu, Ze kazdy z nas je Zivym
zastupcem jisté osobité kultury, nepdjde
nam ani tak o feSeni souZiti mezi narody, ny-
brZ se p¥i koncipovani projektu soustfedime
na souZziti jednotlivcl. Vysli jsme zkratka
z tvrzeni, Ze kultura je vlastnosti kazdého
jedince a zaroven je kultura to, ¢eho si vazi-
me, jaka pravidla respektujeme a jak vidime
svét. Ano, je to tak, je nam skutecné blizké

o ¢em je podle nas
multikulturni vychova?

pojeti tzv. transkulturni vychovy. Zatimco
MKV v klasickém provedeni fesi poznavani
odliSnych skupin a interkulturni vychova
fesi, jak spolu riizné skupiny mohou spo-
luzit, transkulturni pojeti MKV se snazi
pfispét ke zvy3eni schopnosti jednotlivce
Zit spolecné s ostatnimi lidmi. Tak nam to
dava smysl, obzvlast uvazujeme-li o Zacich
2. a 3. tfidy. To tedy byl spolecné sdileny
zéaklad, od néhoZ se odvijely nase dalsi kon-
cepcni myslenky.



bali jsme se néceho?

Priprava projektu je veskrze pfijemna, tvarci
a radostna mentalnf ¢innost. Jednou z na-
Sich obav ovsem bylo, Ze budeme ,,rozjizdét”
projekt ve tfech Skolach, pficemz v kazdé
z nich budou jinf Zaci, jiné prostorové pod-
minky a dozajista také jini ucitelé, a tudiz
jiné klima ve tfid€, jiné zplsoby prace i zp(-
soby dorozumivani (pfesné tak tomu také
ve skutecnosti bylo). Jak ma takova pfiprava
vypadat, aby méla smysl pro tuto konkrétni
situaci? Dalsim, docela pfibuznym zadrhe-
lem se zdalo pfi pfipravé byt i to, Ze kazdy

projekt ma byt Zivym organismem, ktery se
vyviji autenticky a vZdy spéje k cili svou je-
dinecnou, jindy a s jinymi neopakovatelnou
cestou. Mame tedy predpokladat, Ze v kaz-
dé tfidé se jiz po prvnim setkani ukaze, ze
projekt jsme nerozjeli jeden, ale mnoho
rznych? Dobfe, Ze jsme si podobné otazky
kladli, Ze jsme na né mysleli a hledali od-
povédi. NavrZena struktura prace (nabidka
a fazeni Cinnosti pro Zaky) se ukazala byt
dost univerzalni. UmoZniovala rlznou dro-
ven zkoumani tématu (Hranice v nas a ko-
lem nas a jejich prolinani) podle aktualni
situace v jednotlivych tfidach, v té jedinecné
konstelaci aktualnich schopnosti, doved-
nosti, nalady, prostorovych a dalSich okol-
nosti realizace. Zaroven vsak zlstalo smé-
fovani ke stejnym pedagogickym cildim a ke
stejnému projektovému produktu v zasadé
podobnymi prostfedky.

V kratkosti zminim jeSté jednu obavu,
ktera v3ak byla rozptylena brzy poté, co
jsme zacali komunikovat s vybranymi Sko-
lami. Pfijemné néas prekvapilo, Ze vSude byli
bez jakychkoliv zadrheld ucitelé ochotni na
cas upravit rozvrh potfebam projektu tak,
abychom v pribéhu zhruba jednoho mésice
uskutecnili vSechna Ctyfi setkani se vSemi
tfidami. Velka flexibilita Skolniho rozvrhu
a mozZnost pfizplsobit vyukové hodiny jsou
u projektové vyuky na prvnim stupni beze-
sporu velkou vyhodou.

mél cely nas projektovy
podnik néjaka dskali?

Samoziejmé, jak jinak...

Napfiklad cas, ktery jsme méli k dispozi-
ci (2 VH na jednu tfidu jedenkrat za tyden,
celkem Ctyfi setkani), je velmi kratky. Bylo
tfeba v naSich pfipravach planovat ,na mi-
nuty“. Odrazilo se to napf. na nutnosti ¢as-
téji zadavat tkoly, neZ poskytovat prostor
7aklm, aby se mohli zamyslet a gene-
rovat dali postup sami. Je to Skoda.

PFisté bychom to jisté radi rozvrhli
jinak.

Byli jsme odjinud. Za Gskali je téZ
moZno povaZovat, Ze my (ti, ktefi projekt na
Skole uvadéli v Zivot a vedli) jsme byli zvenci
a nas projekt Hranice a prolinanf byl vlastné
pro Skolu subdodavkou. Je jisté mnohem
lepsi, efektivnéjsi, Gcinnéjsi, pracuje-li
s zaky jejich ucitel. Zna jednotlivce i stav
a procesy ve skuping, jeho prace mdZe mit
pevny zaklad ve zcela jiné podobé vztahu
mezi nim a tfidou ¢i jednotlivci, ktera je
déana jeho délkou a kontinuitou atd.

Vék Zakda, ktefi se prace v projektu Gcast-
nili, byl také urcitym omezenim. Pfesnéji
feCeno, mam na mysli limity pro metodu
PV v podobé Grovné znalosti a dovednosti
7akd ve véku sedm aZ osm let. Zejména jde
0 schopnost zorganizovat si a dokon it jak
samostatnou, tak i skupinovou (nebo tymo-
vou) praci. Samoziejmé je také ve hte (ro-
ven komunikaénich dovednosti. Na druhou
stranu, to viechno jsou pravé oblasti, které
PV v praxi rozviji. Jen je tfeba pFizplsobit
tomu pfipadné ,ucitelské ambice* spojené
s projektem a postupovat tak, aby byla cela

y

véc konkrétnim lidem na miru. Jako krasny
prdnik tohoto ,,Gskali“ s nasim tématem lze
spatfit fakt, Ze jde vlastné o realné setkani
s vlastnimi aktualnimi hranicemi. Na Gskali
spojena s vékem zakll jsme se pfipravova-
li, vékova skupina byla ostatné nasi volbou.
Neztratit tento limit ani na chvili ze zfetele
bylo pfi planovani velkym dkolem.



z ¢eho a jak jsme skladali
nabidku cinnosti pro zaky?

Snazili jsme se jednoduse vyjit z toho, kdo
jsme my (co umime, co nés bavi a zajima),
kdo jsou nasi Zaci (co zvladnou, co je bude
bavit a pfitahovat jejich pozornost) a co
chceme zplsobit (viz nase cile). DlleZitou,
da se fici charakteristickou sloZkou naSeho
»SCénare” se tak stala prace s pfibéhy, hrani
hera samozfejmé s tim spojena reflexe.
Setkani s vybranym pfibéhem je srozumi-
telné setkani s tématem, se kterym chceme
dale pracovat, zaroven dava skrze postavy
pfibéhu nahlédnout do motivi jejich jedna-
ni, ¥esi (ukazuje) p¥icinnou vazbu mezi uda-
lostmi, ukazuje téma i obsazené informace
v souvislostech a na konkrétnim pfipadu
atp. Hlavné je vSak prace s pfibéhem vyso-
ce reflektivni ¢innostt, kterd se pfimo dotyka
formovani vlastnich modeld svéta, vlastni-
ho nézoru, postojd, tfidéni a provéfovani
hodnot, ... a to je to, co chceme Zakim na-
bidnout, zprostfedkovat. Prace s pfibéhem
nabizi zejména prostor pro reflexi vlastnich
zazitkl i zkusenosti jiZ dfive ziskanych.
Hranf her je ¢innost, ktera Zaky bavi. To
je dobré pro ziskani a udrZeni zajmu a po-

zornosti. Hledali jsme ale samoziejmé hry-
-aktivity, které maji potencial podporovat do-

sazeni naSich cild. Vychazeli jsme pfi tom
také z faktu, Ze p¥i hranf hry se sice zaci
ocitaji v jistém modelovém svété oSetfeném
dohodnutymi hernimi pravidly, ale pfitom
zazivaji realné pocity spojené s tématem

hry, a tudiz ziskavaji s timto tématem i real-

né zazitky, ke kterym se mohou v budoucnu
vracet. NaSim zamérem bylo zpracovat hrani
her jako zdroj Cerstvych zaZitkd spojenych

s nasim tématem a tento ,,material® zpraco-

vat v reflexi k naplnéni vytéenych cild. Hru
vnimame v kontextu naseho projektu jako
dobrou pfipravu na planovany nasledujici

wvlastni podpis v realité”, tedy na uskutecné-

nfzvoleného produktu.

Reflexe je samozfejmé nutnou a vele-
smysluplnou soucasti projektového vyuco-

vani. Nechci se na tomto misté poustét do
obecnych definic. Rad bych jen zdraznil jeji

misto v souvislosti s vyuZitim p¥ib&éh( a hra-

nim her p¥i uvaZzovani o pribéhu naseho
projektu. MySlenkova linka je jednoducha.
Reflexe je €innost, kterd souvisi s procesem
uceni. Ze zazitkd déla pouzitelné zkuSenosti.

V pfibézich se dotykame zazitkl i zkuSenos-
ti jinych lidi a divdme se na né svyma oci-

ma. BEhem hrani vybranych her ziskavame

s tématem vlastni nové zazitky. A v Case re-

flexe je moZzné zvédomeni pravé proZitého
a pojmenovani novych poznatkl - toho, co
nam ,,doslo“, co jsme objevili, c¢eho jsme
si vSimli... co jsme se naucili. Reflektivnich
technik je mnoho. My jsme se rozhodli pro
kralovskou disciplinu skupinové reflexe,

tedy pro moderovanou ¢i facilitovanou dis-

kusi, a v individualni reflexi jsme pak vyuZili
zejména jednoduché vytvarné zpracovani
vybranych zazitkd, predstav, myslenek.

Vysledkem kazdého projektu, kazdého pra-
vého ,,Zakovského podniku“ pfece musi
byt uZitecny produkt. K jakym rdznym pro-
duktdm mdZe naSe snaZeni dojit? MiZeme
jej vybrat my a Zaky k nému dovést? MiZe-
me nechat vybér konkrétniho produktu na
Zacich? Opét otazky. Zkusili jsme si na obé
odpovédét ano a zahy nam doslo, Ze vodit-
kem pro na3e finalni rozhodnuti bude opét
uvazovani o predpokladanych schopnos-
tech Zakd, o vytcenych cilech, o vnéjsich
limitech akce (zejména o Casové dotaci).
Rozhodli jsme se tak, Ze produkt navrhne-
me my a udélame maximum pro to, aby byl —
pfipadné se zahy stal — pro Zaky pfitazlivym
a motivujicim k ¢innosti. Z prace na navrhu
vyplynuly dokonce produkty tfi. Projekt vi-
dén jako celek jsme se pokusili sméfovat ke
vzniku zdznamového panelu, jehoZ podstat-
nou ¢asti mél byt kromé vizualnich pfipo-
minek nékterych ¢innosti také jakysi kodex
pro prekracovanf hranic v podobé spolecné
vytvofeného a argumentovaného vyctu dd-
leZitych vlastnosti a doporucenf pro ty, ktefi
se chystaji vybrané druhy hranic kolem néas
i v nas z dobrych divodd prekracovat. Jak
vznik pfehledného zdznamového panelu,
tak vznik kodexu se v pribéhu prace uka-
zal byt dost nepfitazlivy a tak trochu nad
moznosti vSech zicastnénych (vCetné nas
lektor(, a to zejména z Casovych ddvodu).
Navrh postupu projektu (navrhy pro jednot-
liva setkani) jsme vSak rozdélili na dva na-
vazujici tematické celky podle toho, jestli
je pozornost upnuta na hranice kolem nas,
mySleno ty hmatatelné, nebo zda se sou-
stfedi na hranice v nés, tedy ty, na které si
nemdZeme sahnout. A tak jistym druhem
projektového produktu po druhém setkant,
na konci ¢asti, jejimZ tématem byly hranice

aha, a jak to bylo s nasim
projektovym produktem?

vevo

vnéjsi, bylo uskutecnit navitévu mista ve
Skole, kam déti obvykle nemaji pfistup. Na
rliznych Skolach a v rGznych tfidach tento
prvni z produktd probéhl a zavrsil se docela
podobné (navstivili jsme se Zaky podobna
mista, napf. Skolni kotelnu, starou Skolni
pldu, ...) a byl zdrojem dostatecné motivace
k diléim €innostem. Ve druhé &asti projektu
s ohniskem v tématu hranice v nds jsme se
rozhodli, Ze projektovym produktem bude
uskutecnéni setkani s vlastnim tfidnim uci-
telem za hranicemi bé&Znymi pro Skolni pro-
stfedi. K tématu patfi, Ze nevSedni setkani
s vlastnim ucitelem se mélo stat téZ poku-
sem o vlidné a bezpecné prekonani hranic
nejenom Skolni konvence, ale i hranic toho,
co povazujeme za své hajemstvi, kam mo-
hou nahlédnout jen ti, kterym véfime, napfi-
klad pratelé. Obecné lze shrnout, Ze i tento
produkt naseho projektu, toto uskutecnénf



udalosti, v sobé& nesl dost pfitaZlivosti. Bé-
hem jednotlivych setkani, ktera k tomuto
produktu sméfovala, vSak bylo potfeba tuto
pritaZlivost postupné poodhalovat a stale
podporovat. Stalo to spoustu energie. Za
sebe mohu fici, Ze kdybych se do stejné véci
mél pustit znovu, uvazoval bych o jiném,

PV nebo ITV?

Zde bych jesté rad jen ve strucnosti zminil,
7e v priibéhu prace jsme se dostali k uvaZo-
vani o tom, zda pfipravujeme a realizujeme
skutecné pravy projekt, nebo se pohybuje-
me spiSe v oblasti ITV. Rozhodné jsme se na
své téma v urcitych chvilich divali z mnoha
stran, jak je charakteristické pro ITV, kdyz
jsme jej vsak dost prozkoumali, pokrocili
jsme dal v linearni struktufe planu projektu
smérem k produktu. Mohli bychom, samo-
ziejmé, zpétné zkoumat, kolik bylo ¢eho.
M(j osobni nazor je, Ze p¥i praci s Zaky na
. stupni ZS bude v projektovém vyucovani
zfejmé pro ITV vice mista, nebot se mi zda
byt schopnostem Zakd na prvnim stupni
,rozumim tomu a zvladam to“. Pfi realizaci
Zakovského podniku je uZ ono ,,rozumim
a zvladam*“ rozhodné potfeba stavét na roz-
vinuté schopnosti samostatné i tymové pra-
ce, zatimco v ITV mdZe byt tohoto ,,bfemene“
Zak castéji uSetten, pokud jeho schopnosti
jesté nedozraly.

pro Zaky pritaZzlivéjSim produktu. Co by to
mohlo byt? Nyni nevim. Rad bych se na to
vlastné v zacatku projektu zeptal samotnych
Zaka (to je zfejmé ta nejCistsi cesta), ale to
vraci do hry opét uvaZovanf o limitu, hranici,
kterou byla v nasem pfipadé pro projekt vel-
mi mala Casova dotace.

a tak jsme zahajili projekt

o hranicich a jejich prolinani

Navstivili jsme postupné tfi brnénské za-
kladnf Skoly, v kazdé Skole se zapojily tfi
vybrané tfidy, s kaZzdou z nich jsme se
potkali celkem ctyfikrat (tfikrat s odstu-
pem jednoho tydne a poctvrté s odstupem
14 dnd). N&3 jeden den ve Skole vypadal
tak, Ze jsme rano zacali s jednou tfidou, po
dvou hodinach prace a malé prestavce jsme
prebéhli do dalsi tfidy a pak jesté do jedné.
Pro pfehlednost a Cistéjsi
sdéleni je nasledujici
text sestaven z vybéru
poznamek o realizaci
projektu v jedné Skole.

Scénar 1. projektového setkani (2-3 VH)

STRUCNA CHARAKTE-
RISTIKA setkani

PEDAGOGICKE CILE
setkani

scénar
programu

motivace  Uvod

a pred-
staveni
motivace, Hra Hututu
mapovani
tématu

motivace, Pfibéh
mapovani  Nagendra
tématu

nazev casti

Prvni setkani je koncipovéno tak, aby doslo k seznamenf Zakd
a lektord, k seznameni zakd s koncepci Ctyf tematickych setkant,
k otevieni tématu ,,hranice® a ke sbéru a prozkoumani prvniho

pracovniho ,materialu®.

Zaci individualné vyjadFfuji své nazory, spolupracuji v priib&hu
jednotlivych her a aktivit ve skupinach, diky cemuZ pedagog ziska
dostatek podkladi (komunikacni kli¢, vztahy a klima ve tfidg,
moznosti prace ve skupinach, Groven poznavacich a vyjadfovacich
schopnosti, ...) pro volbu zplGsobu préace s konkrétni skupinou Zak.

ZAci jsou motivovani pro praci v dal3ich setkanich.

ceho tim chceme
dosahnout

co délaji Zaci

5 poslouchaji, seznameni
zamysli se, s lektory, pfiprava
odpovidajina atmosféry,
otazky otevieni tématu

vtaZeni do

tématu, zbaveni
se fyzického
napéti, uvédoméni
si dalSich
vyznam{ pojmu
hranice, ziskani
spolec¢ného
zazitku

15 uci se pravidla,
hraji hru,
reflektuji téma

15 poslouchaji, dalSivtazeni

sleduji do tématu,
vypravéce, uvédomeéni si
odpovidajina vztahu mezi
otazky hranicemi, pravidly

a moznosti hranice
prekracovat

organizace vyuky
a pouZité metody

cela tfida
spolecné;
dialog, kladeni
otazek

cela tfida
spolecné;
soutézni
pohybova hra
pro dvé skupiny

cela tfida
spolecné;

Zivé vypravéni
pfibéhu, kladeni
otazek,

diskuse



mapovani
tématu

mapovanf
tématu

mapovani
tématu

a tridéni
materialu

Reflexe —
od pfibéhu
k realité
zaka

Mapa
,mého
kralovstvi“

Skolni
realita —
nedostup-
né zony

15

10

mapuji své
prostredi

(dam, byt),
vlastni prostor

a jeho hranice,
nedostupna
mista, pojmeno-
vavaji ddvody
nedostupnosti

predstavuji si,
kresli své misto
doma, s pomoci
nalepuji své
kresby na
spolecny zazna-
movy panel

predstavujf si,
pojmenovavaj,
odpovidaji na
otazky, plni tkol,
pracuji ve dvo-
jicich, predkla-
daji vysledky své
prace, rozhoduji
o dalSim postu-
pu, voli, hlasuji
(vybiraji nedo-
stupné misto ve
Skole, které by
radi navstivili)

dalsiho vtaZeni
do tématu,
lektorského
vhledu do skupiny
(,jak jsou na
tom*), nasbirani
podnétd pro dalsi
praci

uvédoménf si
vlastniho bezpec-
ného znamého
prostoru, objekt(
v ném, hranic

zobecnéni,
rozSifeni predstavy
o hranicich
bezpecného
vlastniho prostoru
na prostredi
sdilené s druhymi,
vytvofeni prostoru
pro vlastni
spolecnou volbu
dalSiho smérovani

cela tfida
spolecné;
dialog, kladeni
otazek

kazdy sam;
kreslent,
pldorys

cela tfida
spolecnéive
dvojicich;
facilitovana
diskuse,
kladeni otazek,
zapis vysledkd,
vlastni volba,
vybér
hlasovanim

ovérovani
a dalsi
mapovani
tématu,
plan
shéru
informaci

reflexe

Cesta ,,na
hranici“

Zavér

10

10

doputuji Skolnt
budovou ,,na
hranici“, uvazuji
0 mozZnosti
navstévy prostoru
za zamcenymi
dvefmi, odpovi-
daji na otazky,
zddvodnuji sviij
nazor, promysli
dal3i postup,
dojdou zpét do
tidy

reflektuji
dosavadni
praci, zvazuji
Ssvé moznosti,
prijimaji dkoly

»sahnuti si

na hranici“

s prozitkem

,dal to opravdu
nejde“, dalsiho
prohloubeni zajmu
0 ,,havstévu*,
uvédomeéni si
mnoha diléich
prekazek

rozdélent
zodpovédnosti

za zvladnuti
pfipravnych dil¢ich
krok(, uzavieni
tohoto setkant,
shrnutf dosavadni
prace a jasného
pojmenovani toho,

vox

co nas Ceka pristé

celd tfida
spolecné;
uzavreni dohody
0 zvlastnim
pohybu Skolou
v dobé vyucovani,
kladeni otazek,
stanoveni
dalsich kroki

a zapis na
spolecny papir

cela tfida
spolecné;
reflektivni
shrnuti, nabidka/
pfijimant dkold,
dokoncent
zaznamového
panelu



JEDNOTLIVE AKTIVITY

=

vod a predstaveni
Zaci vyjadtuji své prvotni nazory na
téma hranice.

0/5 min.
0/2

Skolniucebna

Probiha pfedstaveni formatu setkava-
ni k projektové vyuce a tématu ,hra-
nice*. Zaci odpovidaji na otazky a sdéluji
své zkuSenosti s pojmem hranice. Nakonec
vSe uzavieme tim, Ze se na slovo ,,hranice“
a jeho vyznam podivame z vice stran, Ze nas
bude zajimat, pro¢ se nékam smi a jinam ne,
k ¢emu hranice jsou, a tak podobné.

MEREH

Hra Hututu

Zaci vybijf své fyzické nap&ti

a prostfednictvim reflexe vyjadfuji
své dalSi nazory na téma hranice.

.
3 min./15 min.

"

n velka mistnost s kobercem

‘(
A lano

@ Odvedeme Zaky do herni mistnosti,
kde spolecné pfipravime herni pro-
stor. Poté vysvétime, jak se hra hraje, a jeji
pravidla, ktera rovnou dopliiujeme o nazor-
nou ukazku. HFisté (volny prostor, idedlné
o velikosti cca 10 x 5 m) je pomoci lana roz-

Otazky, na které Zaci odpovidaji, mohou
byt napf.:
Co znamend slovo hranice? Jak si ho vykladd-
te?Jak mu rozumite?
Jaké hranice vidite ted, tplné blizko kolem
sebe?
Na jaké hranice si miZete sahnout?
Kdyz vidime zed, tak je to hranice mezi ¢im?
Proc tam je?
Je okno hranice? Mezi ¢im a pro¢ tam je?
Je dobré zacit v prostorovém uspora-
danf tfidy, na které jsou Zaci zvykli,
a teprve pozdé€ji pfizplsobovat prostor pro-
gramu.

délené na dvé palky; Zaci jsou také rozdéle-
ni do dvou skupin a oba tymy dostanou sou-
Casné jedno zadani. Kazda skupina ma vzdy
Cas na to, aby vybrala jednoho, kdo ptjde
do ciziho pole — jeho dkolem bude nadech-
nout se tolik, kolik bude moct, a po vstupu
na cizi Gzemi vydavat zvuk ,,hututututututu*
a pritom se dotknout co nejvice hraca, ktefi
se na poli vyskytuji; za dotek se pocita i jen
letmy dotek jednim prstem; kdyZ hraci za-
¢ne dochazet dech, musi se vratit zpét na
svoji polovinu; za (spésny navrat se pocita
i to, kdyz je hrac na své poloviné jednim prs-
tem u nohy/ruky; déle jsou dvé moZnosti co
udélat s hraci, kterych se zak vydavajici zvuk
dotknul a Gspé&3né se vratil: bud vypadavaji
ze hry, anebo se stavaji hraci opacného

tymu; stejné tak zZak vydavajici zvuk, ktery
se nestihl vratit do svého hFisté pred tim,
neZ mu doSel dech, bud vypadava ze hry
Gplné, anebo se pfidava do skupiny z opac-
né strany hristé; fyzicky kontakt mezi Zaky
je povoleny a vitézi ten, komu zbudou hraci.

Po vysvétleni pravidel Zaky rozdélime na
dvé skupiny a zahrajeme si hru. Na konci se
ptame Zakd napt. Jakych hranic jste se dotkli
béhem hry? Na zavér mZeme vie komento-
vat tim, Ze pfekonavani hranic souvisi s od-
vahou a je napinavé, miZe dopadnout v3e-
lijak (Gspéch/nelspéch). Tohle byla hra, ale

Pribéh Nagendra

Zaci vyjadfuji své nazory na vztah
mezi hranicemi, pravidly a moZnosti
hranice pfekracovat. Pojmenuji nékolik
druhd hranic v jednom piib&hu.

o
3 min./15 min.

Y

g

Skolni ucebna

4

A zpracovany pfibéh
@ Pfibéh z Indie podle skute¢né udalos-

ti o ditéti se zapalkami, které zapalu-
je papiry. Usadime Zaky do kruhu a vypra-
vime skutecny pfibéh, ktery se stal jedné
Helené&: Sedéli jsme v pristfesku z bambusu
se stfechou z palmového listi a popijeli Cers-
tvou ananasovou Stdvu. Slunce na obloze
zvolna klesalo k obzoru a barvilo more nard-
Zovo. Byli jsme bosi, stejné jako vSichni, co
sedéli ve stinu pristresku. Lidé, ktefi se pro-
chazeli po pldazi, méli vsichni do jednoho na

jsou i skutecné hranice, o kterych si povime
vice pozdéji.

Pro zaky I. stupné Z5 jsou diileZité na-

zorné ukazky pfi zadavani pravidel hry.
Ze zkuSenosti vyplynulo, Ze i kdyZ nikdo hru
neznal, byl ve v3ech tfidach diky ukazce jiz
prvni pokus o hru kvalitni, akéni, napinavy
a Zaci se po velmi kratké dobé do hry mohli
naplno ponofit. Déle je tfeba Zaky upozornit
na nevhodnou obuv (nékteré prezuvky),
v mistnosti s kobercem lze byt i bez nich. PFi
vysvétlovani pravidel predvést bezpecny zp-

z2xo

sob kontaktu hraca (dbat na dodrZovani).

nohou ,,Zabky*, to aby je nepdlil rozZhaveny
pisek do chodidel. Bylo to v Indii. Daleko za
hranicemi nasi zemé. V klidu jsme si popijeli
odpoledni dZusik. /@ — mdma Helena, mdj
muZ David a nase dvé déti Davidek a Sofinka.
Davidkovi bylo uzZ néco pres pét rokd, jesté
Skolkacek, ale uz takovy ten vétsi.

Z rodinného poklidu nds vytrhlo David-
kovo zavysknuti: Jé, mami divej, Nagendra
si hraje s ohném! A mél pravdu! Uprostred
pristfeSku sedél na bobku ctyrlety hoch,
v ruce krabicku zdpalek a podpaloval jeden
papir za druhym. Skrtl, zapdlil papir, chvili
ho podrzel v ruce a pak s vyskotem nechal
klesnout na hlinénou podlahu. Chvili se spo-
kojené chechtal, pak zapdlil dalsi sirku, dalsi
papir, a tak do kola. V tu chvili mi zatrnulo.
VZzdyt se to dité spdlil A co kdyZ zapdli cely
pristresek! Takovému prckovi prece sirky
do ruky nepatfi!l Hlavou mi probéhla také
myslenka, Ze je ten Nagendra mladsi neZ
nds David. Rozhodné jsem vstala a béZe-
la za Laksmi, mou zndmou a Nagendrovou



maminkou. Ta pFed chvilkou odbéhla za roh
do kuchyné. Vytresténé ji povidam: ,,Laksmi,
Nagendra is firing paper! (Nagendra zapaluje
papir.)“ Rozesmadla se na celé kolo. ,,Yes, Na-
gendra is firing paper!“ Hihnala se jako mald
a copy se ji natrdsaly, jak se ji télo uvolnilo
smichem. Moje zdéSeni ustoupilo a uvédomi-
la jsem si, Ze on to délat smi. Ale jak to?
Indicka mamka dovoli svému ctyrletému
indickému synkovi zapalovat doma papir.
A jd, ceskd mamka, jsem nikdy nedovolila
svému synovi, ktery je o rok starSi neZ jeho
indicky kamardd, zatim ani skrtnout sirkou.
Jdu zpdtky za svou rodinou a oznamuji pre-
kvapenym, Ze Nagendra zapalovat papir smi.
Chlapecek je pordd ve stredu zdjmu, je to vel-
kd legrace a moje déti ho pozoruji s oCima
navrch hlavy. Skrt, oheii a papir leti. Pozoru-
ji, jak zrucné to ten maly kluk dovede. Jesté
neZ se stihnu posadit, prichdzi za mnou jeho
maminka LakSmi. Vysvétluji ji, Ze moje deti
doma skrtat zdpalkami nesméji. Bydlime
v byté, kde jsou na oknech zdclony, ndbytek
a podlaha ze dreva, Zivy ohern je doma jen
obcas, kdyZ ja nebo manZel zapdlime na stole
svicku. Pak mi Laksmi vsechno vysvétlila. Ji-
dlo se pripravuje na ohni a kaZzdy musi umet
oheri rozdélat a udrZovat. A taky ddvat pozor,
aby ohen byl k uZitku a nikoho neohroZoval.
Ukdzala mi, Ze podlaha je hlinénd. Ta prece

nehofi. A pak fekla, ,,Podivej, tamhle je bild
¢dra. Za tu Nagendra nesmi, kdyby si hrdl
S papiry za tou cdrou, mohl by zapdleny papir
doletét aZ ke sténé, kterd by mohla vzplanout.
Nagendra to vi a dohodu dodrZuje, véfim mu.
A jesté néco. Podivej se, tamhle sedi dédecek,
md pod stolickou lavor s vodou a celou dobu
kluka po ocku pozoruje, kdyby néco, md
u sebe vodu a oheri uhasi.“

Aha. Tak tohle vysvétleni mé uklidnilo.
VSechno je v porddku. Prekladam Davidkovi,
co mi fekla LakSmi. Ten se chvilku oSivd a pak
se zeptd: ,A miZu to taky zkusit? MizZes, na
to jd. Vzdpéti jde tatinek ukdzat synkovi, jak
se Skrtd sirkou. A ja premyslim, jak je to viast-
né s tim tvrzenim, Ze malym détem sirky do
ruky nepatri.

Poté spolecné pojmenujeme viechny hra-
nice v pribéhu a zeptame se: Podivdme se
ted’ k vam domu (nékde se néco smi'a nékde
se néco nesmi), miiZete doma na podlaze
sami zapalovat papiry? Pro¢? A dale si povi-
déame o tom, co kdo a kde doma miZe a ne-
smi, a proc.

Je rozhodné lepsi pfibéh vypravét

a doplnovat jej zvuky a gesty, nez
pouze Cist. Ucitel tak mdZe rovnou reagovat
na procesy ve skupiné, byt s niv plném kon-
taktu.

Reflexe - od pfibéhu k realité Zakad
) Zaci propojuji ptibéh, ktery sly3eli, se
svymi zkuSenostmi.

0/5 min.
Y 0/2

n Skolni ucebna

Mapa ,,mého kralovstvi*

51 Zaci popisi podobu vlastniho
bezpecného zndmého prostoru,

objektd v ném, hranic.

i i
5 min./15 min.
Wi 1/

n Skolni ucebna

WA papiry, pastelky, lepidlo, papirovy za-
A znamovy panel
VSe zacneme otazkou: Kde je doma
,vase krdlovstvi“, jak vypadd, kde md
hranice? Jde pfedevsim o to, aby si Zaci uvé-

Otazkami propojime pfibéh se sku-

tecnosti a zkuSenostmi zZakd. Prikla-
dy otazek: Mdte doma néjaké misto, které je
jen vase? Je doma néjaké misto, kam urcité
sami nesmite? A vite proc? Nechame Zaky,
aby co nejlépe popsali a vysvétlili své doma-
ci prostredi.

domili, predstavili a pokusili se graficky
zpracovat (abstrakce, uvédoménf si dllezi-
tych atributd) misto, které dobfe znaji, je
bezpecné, maji tam své véci atp. MiZeme
se chvili ptat jednotlivych Zakd, dokud
v3ichni nepochopi, a pak zadame dkol: Na-
kreslete mapu (plidorys — vysvétleni s pfikla-
dem) mista u vds doma, kter€ je nejvic vaSe.
Kdo méa hotovo, jde nalepit svlij obrazek na
vytvoreny panel.

Béhem kresleni je dobré obchazet

jednotlivé Zaky, doptavat se, zodpo-
vidat jejich otazky, uvadét dalsi pfiklady,
podporovat méné zdatné ¢i nerozhodné.



Skolni realita — nedostupné zény
N Zaci zobecni své predstavy
o hranicich bezpecného vlastniho
prostoru na prostredi sdilené s druhymi
a pojmenuji jeho (zatim) nedostupna mista.

3 min./10 min.
1/2
B

Skolni ucebna

S flipovy papir, barevné fixy, lepici pas-

ka, ntizky, lepidlo
@ Nejprve zakdm poloZime otazky: Kde

je ve Skole vase misto? Jaké md hra-

nice? Kam vsude sami miiZete jit? Jakd tam

Cesta ,,na hranici“

Zaci si ,,sahnou® na hranici

s proZitkem ,,dal to opravdu nejde“
a pojmenuji prekazky, které stoji v cesté
navstiveni zakazaného mista ve Skole.

|
0/10 min.

or2

n volné pfistupné prostory
Skolni budovy

S flipovy papir, barevné fixy,
lepici paska

Nejprve probéhne domluva zvlast-
nich pravidel pro pohyb Skolou v do-

bé vyucovani (napf. Co délame pro to, aby na

plati pravidla? A kam ve Skole jit nemuZete?
Poté dvojicim spoluzéakd v lavicich zaddme
Gkol: Zamyslete se a vzpomerite si na dvé
mista, kam ve Skole sami nesmite a nikdy jste
tam nebyli. Hleddme misto, které je pro vds
z néjakého divodu nepfistupné, zaviené. Na
premysleni mdte jednu minutu. Vysledky za-
piseme na velky papir. Pak spolecné zvazu-
jeme, kam bychom se nejradéji sli podivat,
kdybychom mohli (kam se pfisté pdjdeme
podivat). Hlasovanim vybereme jedno misto.
V nékteré tfidé bylo tfeba podpofit
uvazovani o nedostupnych prosto-
rach kladenim dopliujicich otazek, napft.:
Mad vase Skola padu? Myslite, Ze je tu sklep?

nds nikdo nevybéhl? Jak se chovdme, aby-
chom mohli chodit po Skole a nerusili ostat-
ni?) a poté se vydame na cestu Skolni budo-
vou ,na hranici“. Spole¢né uvazujeme
0 moznosti navstévy prostoru za zamcenymi
dvefmi a nechame Zaky, aby odpovidali na
otazky (Co za dvermi asi je? Kdo za dvere
muze? Kdo je za prostor zodpovédny? Kdo
md asi od dveri klice?) a uvazovali o dal3im
postupu (Co udélame pro to, abychom se do
prostoru dostali? Jaké kroky by mély ndsledo-
vat?). Na flipovy papir zaznamename nékte-
ré nutné kroky pred zamyslenou navstévou
zavieného prostoru. Pak probéhne navrat
zpét do tridy.

Zaveér
Zaci si (za pomoci pedagoga) rozdéli
xd) - P p
zodpovédnost za zvladnuti
pfipravnych diléich krok{ pfed navstévou
nepfistupného mista a pojmenuji si, co nas

vov

Ceka pristé.

n0m
2 min./10 min.
2
Skolni ucebna
4
Znovu zopakujeme, Ze se chceme jit
pristé podivat na vybrané misto. Na

zdznamovy panel ptidame, co musime (Zaci
v mezidobi) udélat, abychom se tam dostali.

lepidlo, nlizky, barevné fixy

Ukoly:

Nékdo (nutné — nékolik Zakd a pedagog)
pljde béhem tydne s pani ucitelkou zajistit
klice, setka se s uzZivatelem mista a zjisti pra-
vidla navstévy.

Vsichni (dobrovolné) doma nebo v hodi-
né vytvarné vychovy €i o prestavkach nakres-
li obrazek podle otazek: Na co bychom tam
méli davat velky pozor, co tam mdZe byt ne-
bezpecné? Na co se tam téSime, co nas tam
laka, co bychom tam radi ,,méli“? Hotové
odevzdavaji pedagogovi a/nebo rovnou lepi
na zdznamovy panel.

Vsichni (dobrovolné) se zeptaji doma ro-
dicd, jestli kdyZ chodili do skoly, byli nékdy

,tam“. Pfisté si povime, co kdo zjistil.

Nakonec miZeme podékovat za pozornou

praci.



Scénar 2. projektového setkani (2-3 VH)

STRUCNA CHARAKTE-
RISTIKA setkani

PEDAGOGICKE CiLE
setkani

nazev casti
programu

motivace  Uvod

a pred-

staveni
mapovani  Nepsané
tématu dohody

a pravidla

Ve druhém setkani se Zaci pokusi generovat dohodu o pravidlech

navstévy ,,zakdazaného“ mista a vybrané misto navstivi. Ve hie
a v rozhovoru pak probéhne reflexe celé akce i jeji pripravy.

Zaci nahlédnou fakt, Ze vlastnf iniciativou (analyza, pfiprava,
realizace) mohou (nékdy s pomoci dospélych) nékteré hranice ve

svém okoli kultivované, rozvojové, bezpecné prekracovat, posouvat,
ménit.

Zaci pojmenu;ji ddleZitost zvlastnich dohod, slibu, potfeby
komunikace a shanéni informaci.

10

10

co délaji zaci

zamysli se,
odpovidaji
na otazky,
dopliuji
zdznamovy
panel

zamysli se,
navrhuji,
argumentuji,
formuluji
pravidla pobytu
na riznych
znamych

i kuriéznich
mistech

ceho tim chceme
dosahnout

pfipomenuti
prabéhu a vystupl
predchoziho
setkani, pfiprava
atmosféry, ziskani
informaci o splnénf
Gkold

pfipomenuti smyslu
nékterych druht
hranic a zvlastnich
pravidel pro urcité
prostory

organizace vyuky
a pouZité metody

cela tfida

spolecné; dialog,

kladeni otazek

spoluprace ve
dvojici; dialog,
kladeni otazek,
argumentace

mapovani
tématu,
tfidéni

motivace,
ovérovani

ovérovani
a dalsi
mapovani
tématu

motivace

NaSe
misto —
dohoda

Jdeme tam

Hra Hututu

10

15

5

zamysli se,
navrhuji, argu-
mentuji, gene-
ruji spolecnou
dohodu o pra-
vidlech navsté-
vy mista ,,za
hranici“, vyja-
dfuji samostat-
né souhlas

s jejich dodrzZo-
vanim

déli se do
skupin,
poslouchaji

zadanf dkolu

spolecné a za-
roven v malych
skupinkach
navstivi domlu-
vené zakazané
misto, plnf pfi-
jaté dkoly, jsou
konfrontovani
s dodrzenim
dohody

hraji znamou
oblibenou
hru jiz dfive
spojenou

s nasim
tématem

uvédoméni

si nutnosti
spolecné domluvy
o podminkach
zamyslené
¢innosti, akceptace
dohodnutych
mantinell spolu

s pochopenim jejich
vyznamu

motivace k akci,
dalSiho vtaZzeni do
tématu

dilcéi zavrSeni
dosavadni prace
v podobé pfipravy
,navstévy“,
provéfent
funkénosti nasi
dohody o pravi-
dlech, utfidént
dfive feceného

o rizicich, obavach
a oCekavanich

uvolnéni télesného
napéti, motivace
k dalsi praci

cela tfida
spolecné; dialog,
kladeni otazek,
argumentace,
symbolicky
podpis

cela tfida
spolecné;
zadanf Gkolu

spolecna
navstéva

v doprovodu
experta, plnénf
skupinovych
tkold

aként hra pro
dva tymy



reflexe

reflexe

reflexe

Hra
Prekroc
caru

Pfibéh
o Klo-
kankovi

Zavér

10

10

10

hraji dkolovou
hru pro dva
tymy, reflektuji
jeji pribéh

s prihlédnutim
k pfedchozim
aktivitam

a dalsim
pikladiim

,,Ze Zivota“

poslouchaji/
sleduji
vypravény
pribéh,
odpovidaji na
otazky

reflektuji
dosavadni
praci, uvazuji

o dalsim setka-

ni, dovidaji se
jeho ramec

uvédomeénf

si potfeby
komunikovat
(zjistovat informace
a ovérovat
predpoklady

a ofekavani)

rozsiteni reflexe
,navstévy*

(v souvislosti

s potfebou
komunikovat

a ovérovat
predpoklady)

o dalsi dhel
pohledu (skrze
priklad v pribéhu)

shrnuti

dosavadni prace

a motivujiciho
pojmenovani toho,
co nas Ceka pristé

hrani dkolové
hry pro dva tymy,
skupinova
reflexe

cela tfida
spolecné;

Zivé vypravéni
pribéhu,
reflektivni
otazky

spolecné
reflektivni
shrnuti

JEDNOTLIVE AKTIVITY

Uvod a piedstaveni

Zaci prezentuji své dkoly

z predchoziho setkanf.
Pfipomenuti pribéhu a vystupl
pfedchoziho setkani, pfiprava atmosféry,
ziskani informaci o splnént dkold.

0/10 min.

Wi 1/

Nepsané dohody a pravidla

Zaci pojmenuji a zddvodni riizné
xdl . PR

druhy hranic a zvlastni pravidla pro
urcité prostory.

-
0/10 min.

"

n Skolnfucebna

@ Zaci se rozdéli do dvojic (nejlépe dle

sousedd v lavicich) a kazda dvojice
dostane zadané jedno prostfedi a dkol: Po-

Nase misto — dohoda
Zaci se spole¢né domluvi na
xdl S PN .
podminkach zamyslené cinnosti
a zdlivodni ddleZitost akceptace dohodnu-
tych mantineld.

o
3 min./10 min.

Wi 1/

n Skolni ucebna

S bapirovy zdznamovy panel,
lepidlo

@ V kratkém dialogu si se zaky pfipo-

meneme prdbéh a vystupy predchozi-
ho setkani a zjistime, jak byly splnény pfija-
té dkoly.

rad'te se a zkuste Fici, jakd pravidla a dohody
tam plati. Nechame Zaky navrhovat, argu-
mentovat, formulovat pravidla pobytu (nebo
uzZivani) na rznych znamych i kuriéznich
mistech (kostel, divadlo, nemocnice, led-
nicka, hrbitov, autobus, les, skolni jidelna,
mUj pokoj, Skolni Satna, pfechod pro chod-
ce, Z0O, baZina, ...). Poté kazda dvojice fek-
ne, co ma za prostredi, co si mysli, Ze tam
plati za pravidla a proc.

Osvédcily se dopliikové otazky, Zaci

pak [épe zdlvodiuji své nazory.

n Skolni ucebna

s® fixy, flipovy papir, nGzky, papirova
A paska, lepidlo, vodové barvy, mydlo,
Stétec, kelimek s vodou
Po zacilenf ke spole¢né vybranému
nepfistupnému mistu ve Skole Zaci
vytvofi spolecnou dohodu o pravidlech jeho



navstévy (vznikne psany dokument — doho-
da) a nejprve slovné a pak symbolicky (otis-

kem nabarveného prstu) vyjadii samostatné
souhlas s jejich dodrZovanim.
Je tfeba pamatovat na umyti rukou
a prizpdsobit tomu pracovni misto.

Prabézny ikol
i utFid( své dFivaiEr

ZAci si utfidi své dfivéjsi obavy
a oCekavani.

1/2

pfed vstupem do

neznamého prostoru
@ predem pfipravené papirové cedulky,
fixa

7 min. (s pfedstihem)/5 min.
o

Jdeme tam
Zaci prostfednictvim zvidavych
dotazll a navstévy samotné
prozkoumavaji misto za hranici.

0/15 min.
1/2 (+ Skolnik)

n domluvené nepfistupné misto ve
Skolni budové

S Dpripravené cedulky se zadanim,
A

fotoaparat

Béhem akce ,,otisk-podpis“ se osvédcilo to,
Ze nékdo obsluhoval vodovky a Stétec. Kaz-
dy si sice mohl vybrat barvu, ale jen ze tfi
moznosti, pficemZ se osvédcilo utvofit jed-
noduse fadu, kde stoji ,stejné barvy*
u sebe.

Po pfichodu ,,na hranici“ probéhne

déleni do skupinek a zadani a vy-
svétlenf dkolu pro kazdou skupinku, napf.:
kterd se v prostoru vyskytuje a aZ ji budete
mit, privolejte fotografa (pedagog) a on ob-
jekt vyfoti. Po celou dobu hledani se Zaci
nesmi rozdélit, ¢cimZ zajistime, aby se ne-
ztratili.

Po otevfeni dvefi se vSichni vydame

do mista ,za hranici“. Pfitomna oso-
ba zodpovédna za misto za hranici zodpovi-
da ,odborné dotazy“ jako napt.: K cemu je
tenhle budik? Co by se stalo, kdyby...? Co je
v té brasné? Kdo sem chodi? atp. Zaci plni ve
skupinkach zadany Gkol a lektor pofizuje fo-
tografie nalezenych objektd.

Vzhledem k navstévé jinak zakazané-

ho mista je nutno dbat zvysené ostra-
Zitosti béhem akce. Ideélni je, aby byli pfi-
tomni jeden aZ dva pedagogové a za misto
odpovédna osoba.

Hra Hututu

Zaci vybiji své fyzické napéti

a prostfednictvim reflexe vyjadfuji
své dalSi nazory na téma hranice.

o
3 min./10 min.

”

n velka mistnost s kobercem

lano
@ Zahrajeme si stejnou hru jako minule,
ve spolupraci s Zaky zopakujeme pra-

v vz

Hra ,,piekro¢€ caru*
Zaci zjistuji informace a ov&fuji si své
pfedpoklady a ocekavani.

0/2

0/10 min.
B

velka mistnost s kobercem

lano
@ Po skonCeni pfedchozi aktivity se Zaci
opét rozdéli do dvou skupin a kazdé
skupiné tajné, tak aby to neslySela druha
skupina, zadame ukol: Zarid'te to tak, aby se
druhd skupina ocitla na této strané hristé,
a sdélime ji casovy limit na rozmysleni stra-
tegie (2-3 min.). Bezprostfedné po skupino-
vém (kolu, jehoZ zvladnuti mGZe a nemusi
byt Gspé3sné, nechame probé&hnout skupino-
vou reflexi a klademe otéazky: Co se stalo?
Proc¢ se vam tikol povedlo/mepovedlo splnit?
Jak jste se pfi hie citili? apod. Vedeme Zaky

vidla pro ty, ktefi minule chybéli. Po hte si
spole¢né pfipomeneme, Ze prekonavani
hranic souvisi s odvahou a je napinavé, ale
mlZe dopadnout vselijak (Gspé3né/ned-
spé3né). Motivujeme tak Zaky k dal37 aktivi-
té: hranice jsou rlzné a za chvili se potkame
s dal3i z nich.
+ Je dobré vzidy upozornit na nevhod-
nou obuv (nékteré prezivky) a nebez-
pecné predméty (kli¢e na krku apod.). Pfi
vysvétlovani pravidel je dobré znovu pfed-
vést bezpecny zplsob kontaktu hracd (dbat
na dodrzovani).

k tomu, aby zkusili pojmenovat/navrhnout
dalsi moZnosti, jak skupinovy dkol splnit.
Pak se pfipadné vratime do tfidy.

Zkusenost miZe byt takova, Ze se Zaci

neskutecné rvou a pretahuji. Proto se
mUZe stat, Ze budou potfebovat po minuté
prerusit akci a zvenci pojmenovat ,,co se
déje“. V tu chvili je nutné dodat informaci
o tom, Ze jsou i jiné moZnosti neZ ,,nasili“,
pfipadné ,,podvod“. Pak se miZe pokracovat
v dalsim pokusu. Zaky v této v&kové skupiné
je tfeba vést v dilich reflexich (na rozdil od
starsich zakd, ktefi jsou schopni priibézné
sebereflexe) jednoduchymi otazkami. Dava
jim to moZnost zlstat u tématu, uplatnit své
napady, zvySuje to moZnost uspét a prohlu-
buje silu a G¢innost ziskanych zazitkd.

Je tfeba, aby zadanf bylo na obou stra-
nach feceno stejné. Pfipadné je tfeba upo-
zornit na nevhodnou obuv, nebezpecné
predméty na krku a v kapsach, pfipadny pfi-
li$ hruby kontakt b&hem aktivity.



Pfibéh o Klokankovi
Zaci skrze piiklad v p¥ib&hu rozsituji
svoji reflexi ,,navstévy* (v souvislosti
s potfebou komunikovat a ovéfovat

v -

predpoklady) o dalsi Ghel pohledu.

o
1min./10 min.

8 .

n Skolni ucebna

@ B&hem chvilky je tfeba vhodné uspo-
fadat prostor ve tfidé, aby Zaci slyseli
pfibéh o rodiné Klokankovych.

Byl jednou jeden kluk, jmenoval se Klo-
kdnek a bydlel se svymi rodici v jednom
malém meéste, kde byla i skola. Klokdnek
jednoho dne zacal chodit do prvni tridy. Byl
to chytry a Sikovny kluk, na co sdhl, to mu
Slo. Jen kdyZ proSel o prestdvce po Skolni
chodbé nebo treba i cestou ze skoly, nekte-
i spoluZdci, ale hlavné ucitelé ddvali hlavy
blize k sobé a suskali si: ,,Ahd, tak tohle je
ten Klokdnek, no, nevypadd na to, ale kdo
vi, tfeba je to opravu takovy mizera.“ Mize-
ra? Tahle jeho povést vznikla a udrZovala se
dosti jednodusSe. Pani ucitelka trebas vesla
do tridy, odsunula svou Zidli od stolu, aby
se mohla posadit, a kdyz dosedla, vyjek-
la a vyskocila s krikem: ,,Addd, kdo to byl!“
Dosedla totiZ na hrst napindckd, které tam
Klokdnek poloZil. Ten se hned priznal, omlu-
vil a vysvétloval, Ze si chtél jen ovérit, jestli
je pani ucitelka taky z téch, kdo se nejprve
podivaji, neZ si nekam sednou. Jindy se zase
z chlapecké toalety ozvala désiva rdna, vy-
buch. I to byl Klokdnek. Tentokrdt zase be-
zelstné vysvétloval, Ze potreboval vyzkouset,
zdali petarda bouchne hlasitéji v umyvadle
nebo v zdchodové mise. Stalo se také, Ze se

néktery ze spoluzaki obcas prilepil ke klice,
to kdyZ Klokdnek testoval nové namichanou
lepici smés. Hmmm, ach ten Klokdnek. Pani
ucitelka z néj byla velmi nestastnd, protoZe
vytky a upozorfiovdni nikam nevedly. PoZd-
dala jednou konecné pana reditele, zda by
S Klokdnkem nepromluvil, tfeba pry si dd
fici od ného. Pan reditel souhlasil a rozhodl
se dokonce, Ze ten rozhovor uskutecni u Klo-
kankd doma a Ze si také pfi tom rad promluvi
s Klokdnkovymi rodici. Ohldsil svou ndvstévu
a jedno odpoledne zazvonil u dvefi s cedul-
kou Klokdnkovi. Ve dvefich ho pfFivital pan
Klokdnek a dovedl jej ke kieslu v obyvacim
pokoji. Pan reditel podékoval, zacal si sedat
a pritom se nadechoval ke své reci o Klokdn-
kové Skolnich potizich s chovdnim. Jakmile
vSak dosedl, vyskocil zase a s vyjeknutim se
chytil za zadek. Sed| totiZ na napindcky. Pan
Klokdnek se zasmadl, omluvil se a vysvétlil,
Ze si chtél jen ovérit, zda se pan reditel nej-
prve podivd na misto, kam si chce sednout.
Pan reditel se zamracil, nadechl se opét ke
své reci, kdyZ tu ndhle mu na nose neceka-
né pristdla mald papirovd kulicka. V tu chvili
vyskocila zpoza gauce pani Klokdnkovd a ra-
dovala se. Omluvila se za neprijemné pre-
kvapeni a dodala, Ze md radost ze své trefy
doprostred nosu, protoZe od rdna trénuje
a toto byl prvni tispésny pfimy zdsah. Pan re-
ditel nestihl nijak zareagovat, protoZe z kou-
pelny se ozvala délovd rdna. Tak se polekal,
Ze ztratil ze zretele cil své ndvstévy a prchal
ke dverim. Pan Klokdnek za nim krikl: ,,Ne-
bojte se, pane, to byl nds syn Klokdnek, kte-
ry zkousi, jestli petarda bouchne hlasitéji ve
kbeliku nebo ve vané, sam to také délam...“
Pan reditel vsak dobéhl ke dverim, vzal za
kliku a... byl by rad vybéhl na ulici, ale neSlo

to. Prilepil se. Pan Klokdnek k nému dobé-
hl a zvolal: ,,Hned prudce Skubnéte, rychle,
neZ to zatvrdne!“ Zkousel totiZ novou lepici
smés. Pan Klokdnek se povésil panu Fediteli
na ruku a prudce trhl. Lepidlo povolilo a pan
Feditel zmizel sviznym krokem za podivné-
ho brbldni pry¢. Pan Klokdnek zavrel jednim
prstem dvere a zavolal: ,,Klokdnku, nevis, co
ndm pan Feditel chtél vlastné fici?“

Po skonceni pfibéhu se v otazkach i pfi-
mocarych pojmenovanich opét vratime
k potfebé aktivniho dorozumivani, ovéfova-
ni predpokladd, ziskavani informaci apod.

V pfibéhu o Klokankovi jsou barvité
a podrobné popisovany nékteré ve

N
an
<
m<
-

Zaci vlastnimi slovy shrnou, co se
dnes dozvédéli.

0/10 min.

0/2

Skolniucebna

Nejprve podékujeme za pozornou

a bezpecnou praci pfi navstévé zaka-
zanych prostor s poukazem na to, Ze se dafi-

MEREH

Skole vétSinou nepfijatelné cinnosti, napf.
jisté se vénuje i strileni z tzv. flusacky papi-
rovych kulicek jako jeho maminka. Pokud je
dostatek ¢asu, mohlo by byt vhodné (moti-
vujici, pritaZlivé, zajimavé) usporadat v této
¢innosti tfidni turnaj. Tim by se pfehledné
ukazalo, Ze takova Cinnost do Skoly miZe
patfit, ovsem za urcitych pravidel (podmi-
nek, hranic). Rozhodné by stélo za to spojit
takovy turnaj s dalSim obsahem vybranych
vyucovacich predmétd.

Podle pfibéhu od Arnolda Lobela upravil
autor tohoto metodického textu.

lo dodrZet naSe zvlastni dohody. Spole¢né
se pak domluvime, Ze se pokusime pfes
skolnf tiskarnu zajistit nékolik fotek z dnes-
nich navstév k vylepeni na zdznamovy panel.
Ve uzavieme s zaky kratkym zopakovanim
aktivit dnesniho dne, dale tim, Ze jsme
dnes jednu dosti pevnou hranici Gspésné
prekro€ili a bezpecné se vratili zpét, a tim,
Ze se pristé na hranice podivame opét tro-
chu jinak.



Scénar 3. projektového setkani (2-3 VH)

STRUCNA CHARAKTE- Treti setkani je koncipovano tak, aby se zpocatku Zaci seznamili motivace, Pfibéh 15 poslouchaji motivace k akci, Zivé vypravéni
RISTIKA setkani s tématem ,,vSichni mame néco spolecného®, pak se zaméfili na ovéfovani carodéje pribéh o carodé-  dalSivtazeni do pribéhu
téma ,,co si chranim, ¢eho si cenim, co jsem ja, ...“ a zakoncili ji, ktery kradl tématu, pochopeni
uvazovanim o tom, co si asi chrani a ¢eho si vazijinilidé v jejich krasné myslen- principu a pravidel
blizkém okoli. ky, seznamuji se  nasledujici aktivity
s pravidly dalsi
PEDAGOGICKE CILE Zaci formulujf, co je pro né opravdovou hodnotou, co jim déla nejvétsi aktivity
setkani radost, v cem jsou dobfi a ¢im jsou znami v tfidnim kolektivu.
Zaci v reflexi popisi dleZitost péce o tento ,,0sobni prostor® ovéfovani Hra 15 hraji hru, snazi uvolnéni télesného skupinova hra
a diileZitost jeho ochrany. Zaci vysvétli, Ze kazdy mame své hodnoty, a dalsi Carodgj se ziskat jakyko-  napéti, motivace
o které stoji za to pecovat. mapovani liv svitek z moci k dalsi praci, herni
tématu Carodéje a dostat  nahlédnuti tématu
nazev ¢asti co délaji zaci ¢eho tim chceme organizace vyuky se do bezpedi, vlastnich hodnot
programu dosahnout a pouzité metody upravuiji osobni
strategii podle
motivace  Uvod, nava- 5 zamysli se, pfipomenuti cela tfida potreby
zujeme odpovidaji na pribéhu pfed- spolecné;
otazky, dopliiuji  choziho setkanf, dialog, kladeni motivace Komu patfi 10 snazi se diléiho sdilent skupinova
zaznamovy pfiprava atmosféry otazek tento svitek uhodnout podle  poznatkd o sobé prace; kladenf
panel predstavenych vzajemné otazek
indicii pravého
mapovani ,Hledam 10  G&astnise aktivizace v za¢atku  jednoducha hra majitele svitku
tématu nékoho, »pokusu®, kazdy  setkani, vtazZeni do (experiment)
kdo...“ se postupné tématu
snaZi najit
dals°| cla}’m’ek reflexe Zavér ,bez 10 reflektuji uzavieni skupinova
?arvustajluhvow dozoru“ dosavadni praci, dnesniho setkani, prace; kladenf
MRS, L uvazuji o dal§im  motivujiciho otazek
e svycvh‘ B setkani, dovi- navrzeni toho,
spoluzacich daji se ramec, co nas ceka
navrhujf a pfiji- pristé, rozdéleni
mapovani  Svitky 20  zamyslise nad vytvofeni materialu cela tfida spo- majT dkoly, zodpovédnosti za
tématu, hodnotami, pisi,  pro dal3i aktivity, lecné; dialog, zapisujisijedo  pfipravu
tfidéni kresli/maluji poskytnuti prostoru  kladeni otazek, ,Gkolnieku“
odpovédi na k zacileni pozornosti  zpracovani

otazky, vytvari
osobnf artefakt
ddlezity pro
dalsi déni

na osobni hodnoty,
vyjadreni toho,

co je pro kazdého
hodnotou

tématu vytvar-
nou formou,
kresleni/
malovani



JEDNOTLIVE AKTIVITY

[N

vod, navazujeme
Zaci vlastnimi slovy popfsi, co se
doposud dozvédéli o tématu hranice.

0/5 min.

0/2

BREEH

Skolni ucebna

Hledam nékoho

Zaci sdili, co maji radi.
0/10 min.

0/2

Skolniucebna

Bé&hem vysvétlovani rovnou na pfikla-
du ukazujeme, jak se aktivita hraje.
Od prvniho €lovéka, ktery hru zacina, vedou
od kazdé ruky dva sméry, z nichZ kazdy je
zapocat jinou vyzvou, napf. hledam nékoho,

MEREH

kdo mé rad jahody (leva ruka), a hledam né-

koho, kdo rad lyZuje (prava ruka). Zadavana

tvrzeni musi platit i o jejich zadavateli. Né-

kdo se chytne za ruku do Fetézu a vymysli

......

svym zivotem, dokud se oba konce nespoji
v jeden kruh.

W@ zaznamovy panel, lepidlo, fotky z mi-

A nulého setkani

@ V kratkém dialogu si opét pfipomene-
me pribéh a vystupy predchoziho se-

tkani a vylepime nékolik fotek z minulého

setkani na spolecny projektovy panel.

Z hlediska psychické bezpecnosti je

tfeba upozornit na pfihodu, ktera se
stala v jedné tfidé. Zadavajici hledal nékoho,
kdo méa rad jednu ze spoluzacek. Jmenova-
na holcicka byla integrovanou Zackou (méla
vlastni asistentku) a lidila se od ostatnich
déti, a tak se nikdo pfipojit ne3el. PfestoZe
zadavaijici dle principu hry svou spoluzacku
rad mél, nenasel spoluZédka, ktery by se pfi-
pojil. Proto doporucujeme vzit na védomi,
Ze obdobna situace mlzZe nastat a Ze je po-
tfeba citlivé zareagovat (zddraznit, Ze ten
kdo zadava, ma dotycného rad a Ze nemusi
byt vSichni kamaradi, ale respekt k sobé do-
drZovat maji). Ve zmifiované tfidé se podafi-
lo situaci ustat, ale rozhodné nepatfila mezi
pfijemné zazitky.

Zaci vyjadfi, co je pro kazdého
osobni hodnotou.

1/2

D
3 min./20 min.
B

Skolni ucebna

papir A4, provazek, nlizky
@ Nejprve naucime Zaky délit papir na
tfetiny a poté vysvétlime, co do které
tfetiny a jak bude zapsano. Prvnim zadanim
je vymyslet si vlastni indianské jméno podle
¢inl nebo vlastnosti tak, aby ostatni ve tfidé
mobhli Fici: ,,Ano, to je na$ Martin, ten, ktery
nejrychleji cte.“ Dalsi pole svitku je ur€eno

Pfibéh carodéje
Zaci jsou motivovani k akci a vysvetli
xd . . I
princip a pravidla nasledujici aktivity.
J

. 0/15 min.

0/2

]
n velka mistnost s kobercem

Po pfichodu do herni mistnosti a usa-

zeni zakl vypravime pfibéh o jednom
carodé&jovi, ktery dovedl krast pro vlastni po-
tésenf lidem z hlav krdsné myslenky. Sam
jich nebyl schopen pro svou $patnost, ale
protoZe po nich sZiravé touzil, kradl je jinym.
Carodéj 7il ve zchatralém hradé kdesi v le-
sich. Cas od ¢asu dostal zIé choutky a vyrazil
do néjaké vesnice ¢i méstecka, nejlépe na
trh, kde bylo hodné lidi. Nenapadné se pro-

pro obrazek, ktery by vyjadfoval néco, co mi
déla opravdu radost, a tfeti pole svitku pro
obrazek vyjadtujici to, ¢eho si opravdu va-
Zim. Svitky po dokonéeni srolujeme, pfeva-
Zeme provazkem a poloZime na lavici.

Je tfeba si pohlidat, aby po skonceni

této aktivity zdstaly vSechny svitky vi-
diteln& na stole. Je také dobré zajistit, aby
svinuté a prevazané svitky vypadaly co nej-
podobnéji (nemaji byt snadno rozpoznatel-
né jeden od druhého). Z hlediska psychické
bezpecnosti je tfeba, aby pfi vyrobé svitkl
byl pedagog se skupinou a kaZzdého jednot-
livce v pravy cas podpofil pfi praci. Tak je
moZno eliminovat vznik pfipadného proble-
matického obsahu svitku, jehoz zverejnéni
by nebylo vhodné.

chéazel mezi nimi, nahliZel jim zlym kouzlem
do hlav, a kdyZ nasel néjakou milou, dobrou,
krasnou myslenku, stejnym zlym kouzlem ji
dotyénému nepozorované z hlavy vytahl
a schoval pod sv(j kabat. Se svym lupem se
pak vratil na svdj hrad. To se ovsem Casem
proslechlo. MoZna ho i nékdo pfi ¢inu zahlé-
dl, mnozi odvaZlivci se domluvili a pro své
ukradené dobré myslenky se do jeho hradu
vypravili, aby si je vzali zpét. ProtoZe bez
krasnych myslenek se mizerné Zije. Kdyz se
pocetna skupina statecnych pfibliZila vecer
k hradu, ¢arodéj uz podle kfiku ptakd védél,
Ze se néco kolem déje, a tak vyrazil na ob-
hlidku. Byl to sice zly, ale také dost mizerny
Carodéj. Znal jen dvé oSkliva kouzla. Jednim
umél vypatrat a ukrast jingm krasné myslen-
ky z hlavy, druhym dokézal proménovat lidi



v kdmen. Vybéhl z hradu a v zacinajici noci
peclivé naslouchal tichu lesa. Kdyz néjaky
neopatrny clovék zplsobil kfupnuti vétve

pod nohama, kdyZ nékdo neudrzel tfeba za-
kaslani nebo kdyZ se prozradil v blizkosti ¢a-

rodéje pohybem, ten jen ukézal prstem

a zvolal ,kamen®. Takovy clovék zkamenél.

Nékolik z téch zakletych nestastnik( se vsak
pfesto vratilo dom, protoZe je nékdo, komu
se podarilo v arodéjové hradu ziskat své

krasné myslenky zpét, cestou kolem polito-

val a jemnym dotekem probudil z kamene
opét k Zivotu.

Hra Carodéj
Zaci uvolni své télesné napéti
prostfednictvim hry a nahlédnou
téma vlastnich hodnot.

3 min./15 min.
1/2

n velka mistnost s kobercem

W sesbirané svitky,

A kosik, Satek

@ Jde o klasickou détskou hru. V kosiku
na jedné strané mistnosti leZi svitky

prikryté Satkem a Zaci si podle vlastni rozva-

hy svym tempem a zpldsobem pro jeden

z nich dojdou. Skupina hracd zacina hru na

¢are urCujici bezpecnou zénu na druhé vzda-
lené strané herniho pole (mistnosti). Pfe-

kazkou v ziskani svitkl je hrac¢lim postava

Vypravéni tohoto pfibéhu je motivaci
k dal3 aktivit&, znamé hie Carod&j — viz dal-
$7 aktivita.
Vypravéni je tfeba jasné oddélit od
faktického vysvétleni herniho prosto-
ru a nékolika zavaznych pravidel. Velice se
osvédcilo pfibéh Zaklm necist, ale Zivé vy-
pravét, byt s nimi v blizkém kontaktu, kreslit
jim prstem do koberce obvod hradu a smér
postupu vesnicand, ukazovat nazorné v po-
hybu i zvucich, jak ¢arodéj kradl myslenky,
jak nékdo zkamenél atd.

Carodéje (pedagog), ktery svitky hlida. Podle
pravidel se hra¢ smi pohybovat po herni plo-
Se pouze tehdy, kdyz si je jisty, Ze jej caro-
dé&j nevidi. Carodéj ovliviiuje dynamiku hry
tim, jak Casto a na jak dlouho se k postupu-
jicim hracam stavi tak, aby je nevidél. Je-li
hrac¢ ¢arodéjem spatfen v pohybu, musi na
pokyn Carodéje zkamenét, nesmi se dale jiZ
pohybovat. V pfipadé takového nelspéchu
miZe byt zkamenély hrac osvobozen od za-
kleti jinym hracem, ktery se jej dotkne jiz
ziskanym svitkem.

Je tfeba peclivé oSetfit (v pfibéhu,

v motivacni ¢asti v zacatku hry), aby
v koSiku nikdo nehledal vlastni svitek, nybrz
bral kterykoliv. Rovnéz je tfeba zajistit, aby
svitky nebyly rozbaleny dfive neZ ve tfidé
spolecné s ostatnimi.

Komu patfi tento svitek
Zaci sdili poznatky o sobé& vzajemné.

-
0/10 min.

or2

n Skolni ucebna

@ Po navratu do tfidy a usazeni zakd do
vétsiho kruhu probéhne rozbaleni

svitkll. Kazdy si pfecte indianské jméno

v prvnim poli a pokusi se zprvu tajné tip-

nout, i je to svitek. Pak probéhne postupné

pfedant svitkd jejich pravym majiteldm. Celé

to probiha tak, Ze Zak vZdy precte informaci

z prvniho pole, tj. indidnské jméno, poté

vSichni tipuji a nakonec se pfihlasi ten,

komu svitek skutecné patfi, a svij svitek si

Zavér
) Zaci shrnou, co se dozvédali

v hoding, a rozdéli si zodpovédnosti
za pfipravu setkani s hostem (za podpory
pedagoga).

o
3 min./10 min.

10

n Skolni ucebna

W@ listecky pro zaznamenani individual-

nich i spolecnych dkold

@ Celé setkani uzavieme spolu s po-
jmenovanim dlleZitosti péce o hrani-

ci nejosobnéjsich hodnot a krasnych i jinych

myslenek (tohle jsem ja, néco mam spolec-

ného s druhymi, v néem jsem jedinecny).

vezme zpét. Treti pole ve svitku zamérné ve-
fejné nesdilime. Pokud mame cas, poklada-
me i dopliujici otazky. Svitek nakonec ne-
chame v rukou zakd, a pokud chtéji, mohou
si jej odnést domdi.

Ze zkuSenosti vyplynulo, Ze Zaci maji

ke svym dillm jisty vztah. U vétSiny
bylo vidét, Ze maji sviij svitek radi zase zpét.
Doplniujici otazky poklada pedagog, aby si
byl jisty, Ze tfida zaznamenala spojeni kon-
krétni osoby s indidanskym jménem. Napf.
pokud je ve tfidé Anicka, ktera o sobé na-
psala, Ze je ta, co rada béha, ptame se Anic-
ky, jak ¢asto b&ha. MlZe se totiZ stat, Ze ve
tridé je vic takovych, ktefi radi béhaji, a tak
je dobré, aby si Zaci spojili skute¢né vsech-
ny s jejich indianskymi jmény.

Nastinime, Ze stejné jako u zakazanych pro-
stor tfeba ve skole mdZeme i tato velmi sou-
kroma osobni mista , navstévovat“, pokud
se na tom budeme chtit a umét domluvit.
Zajima-li mé nékdo natolik, Ze bych se
0 ném chtél dovédét vice, mohu zafidit ce-
lou véc tak, aby se citil dobfe a nemusel se
obavat ,,otevfit“ branu svého malého kra-
lovstvi a pustit mé o kousek dal, vzit mé ,,na
navstévu“. Poté se Zaci dovédi, Ze pristé
bude velmi dlleZitou postavou nékdo, koho
si sami vyberou.

Nejprve s Zaky provedeme brainstor-
ming: koho by si chtéli pozvat jako hosta do
svého studia? Poté spolecné vybirame z na-
padl s podminkou, Ze Zaci budou muset
pfitomnost hosta zajistit sami.



Poté, co je vybrano, spole¢né s Zaky uva-

Zujeme o tom, jak pfipravit celou situaci, aby
nas mohl host ,,vzit na navstévu“ do svého
kralovstvi osobnich hodnot. Dohodli jsme se
na spolecném dkolu — kazdy vyrobi hostovi
svitek. Zamysli se, jaké by mu dal indianské
jméno, co mu asi déla nejvétsi radost a ceho
si asi nejvice vazi. Poté spolecné zvaZzujeme
jak upravit tfidu, co pFipravit za dobroty, jak
se obléci, ... Zaci si z rliznych navrhd vybiraji
zvladnutelné. MdZeme rozdat malé papirky
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,»Ukolnicky“ a Zaci si sami zapisuji, co do pfis-

té zajisti, pfipravi, donesou.

Mezi napady na hosta se mohou ob-
jevit napf. policajt, kucharka ze Skol-

ni jidelny, oblibeny pedagog, pani feditelka
apod. M{Ze to byt prakticky kdokoliv, ale je
tfeba Zakdm zd(raznit, Ze bude tfeba, aby

pfitomnost hosta sami zajistili, a tedy od-

hadli své redlné moznosti. Podle zkuSenosti
s timto odhadem Zaci nemaji problém.

Scénar 4. projektového setkani (2-3 VH)

STRUCNA CHARAKTE-
RISTIKA setkani

PEDAGOGICKE CILE
setkani

nazev casti

B&hem predeslého setkani se Zaci vénovali tomu, kdo jsou, co
je pro né cenné, co je poji s ostatnimi, co ostatnim chtéji ukazat

2. 2xvz2

a co si chrani. Ctvrté setkanf je koncipovano jako setkani zakd
s jejich tfidnim ucitelem, které bude probihat mimo obvyklou
Skolni konvenci ucitel-Zak. Pomoci otazek budou mit Zaci
moznost setkat se se svym ucitelem na jiné, osobni roviné.

Za
Za

P

ci uskutecnf,,zvlastni setkani“ s hostem.

ci reflektuji projekt.

os v

co délaj

aci

¢eho tim chceme
dosahnout

organizace vyuky
a pouzité metody

programu
pfipome- Navazujeme
nuti
motivace Hra Mista si
vymeéni
pfiprava Studio
na
setkanf
s uCitelem
jako dalsi
produkt
projektu

5

odpovidajina
otazky, pred-
stavuji své
Gkoly z pred-
choziho setkani

10 hraji hru,

shiraji
zkuSenosti

s kladenim

a zodpovida-
nim otazek za
sebe samé

30 upravi vlastnimi

silami tfidu jako
studio s kreslem
pro hosta pro
nasledné pfivi-
tani ucitele jako
hosta, vymysli

a pripravuji
pribéh vlidného
slavnostniho
pFivitani hosta,

pripomenuti
pribéhu a vystupd
predchoziho
setkant, kontrola
tkold

aktivizace v zacatku
setkani, vtazeni

do tématu, fyzické
uvolnéni

uvédoméni

si nutnosti
spolecné domluvy
o podminkach
zamyslené
¢innosti, akceptace
dohodnutych
mantinell spolu

s pochopenim jejich
vyznamu

tfida spolecné;
dialog, kladeni
otazek

hra pro celou
skupinu

cela tfida
spolecné; dialog,
kladeni otazek,
argumentace,
symbolicky
podpis



realizace
produktu

reflexe
a zavér

zaver ii
(podle
casovych
moznosti)

Kreslo pro
hosta

Reflexe

Hostina —
prijemné
a jiz nefor-

malni uzav-

feni prace
v ramci
tridy

30

10

realizuji

akci ,,kfeslo
pro hosta“
podle svého
pfipraveného
planu, kladou
otazky,
poslouchaji
odpovédi
hosta-ucitele

odpovidajina

otazky, uvédo-
muji si a pfipo-
minaji vybrané
nové poznatky

spole¢né snédi
nebo si rozdéli
dobroty, uklidf
prostor tfidy

Zaci si vyzkoust
pripravit s maximal-
nim vyuZitim vlast-
nich sil, napadi

a dovednosti
slavnostni privitant;
pokusf se o pfipra-
vu otazek za Gce-
lem vlidného a bez-
pecného pokusu

0 posunuti osobni
hranice ucitele
vzhledem k nim.

tfida spolecné;
priprava herni
situace s prvky
rolové hry

uzavreni projektu

a tématu, zopako-
vani pribéznych
vystupl, ovéreni
osvojenych znalosti

tfida spolecné;
diskuse

doznéni atmosféry
a navratu do
obvyklych roli,
ovSem s novymi
poznatky

tfida spolecné

JEDNOTLIVE AKTIVITY

Navazujeme
Zaci shrnou, co se dozvédéli na
pfedchozich setkanich, a prezentuji
splnéné dkoly.

0/5min.

Hra Mista si vyméni
Zaci reflektuji sviij proZitek z toho,
jaké to je, sdilet informace o sobé.

2 min./10 min.

2/2

BREEH

Skolni ucebna

A Zidle podle poctu déti
@ Spolecné pfipravime Zidle do kruhu,
Celem dovnitf. Pocet Zidli je pocet
hracl minus jedna. Stoupneme si dopro-
stfed kruhu, zatimco Zaci sedi na Zidlich. Vy-
svétlime pravidla: Ten, kdo je uprostfed, da
zadani: Mista si vymént ti, ktefi si napt. dnes
Cistili zuby (podminkou je, Ze zadavajici
musi sam spliovat zadanf, které dava). Ti ze
sedicich, ktefi zadani spliuji, si vyméni zid-

le. Sednout si bézi i zadavajici, ktery stal
uprostfed. Ten, na koho nezbylo misto, si

0/2

Skolni ucebna
Na zacatku kréatce zopakujeme, co se
stalo minule.

BB

stoupne doprostted a zadava dal3i podmin-
ku pro ty, ktefi si vyméni mista. Je mozné
(podle toho, jak Zaci hru pfijimaji), abychom
v zavéru poloZili i nékolik zadani na télo
(mista si vyméni ti, ktefi nékdy lhali rodi-
¢dm, néco vzali bez dovolent, nesplnili dany
slib, ...). Varianta je ukondit hru a pak jiZ bez
pfesedavani poloZit zminéné téZké otazky
(zejména pokud nenf ve tfidé pro zvefejno-
vani takovych odpovédi bezpecna atmosfé-
ra). Po ukoncenf aktivity je tfeba komento-
vat (nechat mluvit také déti), co se délo ,,ve
mné“, kdyZ jsem mél dat svym presednutim
najevo, Ze se mé vyzva tyka. Jde o kratinkou
bezprostfedni reflexi, ktera déla most k akti-
vité, jeZ bude nasledovat pozdéji.

Bezpecnost: Je tfeba vytvorit dostatecné
velky kruh ze Zidli, aby pfi pfebihani a se-
dani nedochazelo ke kolizim. Také je tfeba
dbat o psychické bezpeci vSech zicastné-
nych.



Zaci si rozdéli role a pfeberou za né
zodpovédnost.

Studio
xdl
~
0/30 min.
2
n Skolni ucebna
@ Dpapirky na otazky, klobouk, ntZzky,
fixy, obcerstveni a pfedméty, které si
pfinesly déti z domova, pruh latky jako pre-
hoz na Zidli (kfeslo), pfipadné svicky a dalsi
vyzdoba
Zaci se dovidaji, 7e pfestavime tfidu
na studio, abychom v ném mohli uvi-
tat hosta (,kFeslo pro hosta“). Zaci pak pFed-
stavi, co pfinesli z domova (obcerstventi,
svicky, Caj, darecky, ...). V prvni fazi dojde
k rozdélent roli a pfipravime tfidu tak, aby
plsobila jako studio — pfekvapeni pro hos-
ta. Rozdélime Zaklm role: starost o obcerst-
veni, napoje, osvétlovac, zapalovac svicek,
posel, ktery pro hosta dojde, doprovod ke
kreslu, aranzéfi slavnostniho mista pro hos-
ta, pfipadné& specialni vystoupent, ... Zaci,

Kreslo pro hosta
ZAci zjistuji informace o hostovi.

0/1 (moderuje)

cely pfedchozi blok (30 min.)/30 min.

tfida
@ Ve z predchazejiciho — pfipravného —
bloku (klobouk s otazkami apod.)

na které se z néjakého divodu nedostane
role, mohou uvitat tfidniho hosta jako cleno-
vé dlstojného slavnostniho Spaliru. Celou
zamyslenou akci uvedeni hosta do kfesla je
potfeba nékolikrat vyzkouset a dat zakim
prostor k vylepSovani podle jejich pfedstav.
Dal3i fazi je priprava otdzek na listecky do
klobouku.

Je potfeba nenechat Zaky ,,propad-

nout“ pfipravam prostoru, aby byl do-
statek asu na spolecné vytvofeni otazek
pro hosta. Je proto dobré zridit funkci ¢aso-
mé¥ice. Otazky lze pFipravit dvéma zpUsoby.
Prvni zplisob: Zaci fikaji otazky a ,,asistent
reZie“ zapisuje. Vyhoda: selekce otazek
a zamezeni zmnoZeni stejnych, moZnost
Zaky sméfovat a povzbuzovat a inspirovat
pfi vymysleni otazek (napf¥. Predstavte si, Ze
host byl také holcicka/chlapecek, co byste
radi védeéli o jeho/jejim détstvi?). Druhou vari-
antou je postupovat tak, Ze nechame kazdé-
ho napsat dvé otazky na papirek samostat-
né. Vyhodou je krat3i ¢as na pfipravu otazek
a jejich autenticnost. Nevyhodou je, Ze se
nékteré otazky mohou opakovat.

Po ,klapce“ se rozbéhne ,,akce Setka-

ni“. Posel mGZe dobé&hnout pro hos-
ta, tfida ho napf. pfivita potleskem a uréeni
Zaci ho usadi, obcerstvi a pfivitaji po svém
dle pfedchozi pfipravy. Po Gvodnim pfivitani
ve studiu vloZime komentar: Ocitl jste se
v kfesle pro hosta a Zaci si kromé& uvitani pro
vas pripravili i otazky. Posléze Zaci posilaji
po kruhu klobouk, vytahuji otazky a pokla-
daji je hostovi.

Po zodpovézeni vSech otazek Zaci vénuji
hostovi obrazek Indianské jméno, ktery mu
doma namalovali (a pfipadné i drobnosti,
které mu pfinesli — kaminky, kvétiny, ...).

Pokud nastane situace, Ze host ne-
chce na nékterou z otazek odpoveé-
dét, lze to vyuZit jako pfileZitost ke vstupu
a komentari, Ze si stanovil osobni hranici

Reflexe
Zaci reflektujf, co se o hostovi
a v pribéhu celého projektu
dozvédéli.

-
0/10 min.

2

n tfida

@ zaznamovy panel, ktery vznikal po ce-

lou dobu projektu

@ Zaci se shromazdi u panelu. Spole¢-
né se ohlédneme za celym cyklem.

Hostina
Zaci spole¢né oslavuji
zakonceni projektu.

0/2

0/5 min. + nasledna prestavka

Skolni ucebna

a nepfeje si, aby za ni Zaci vstupovali. Je
dobré zddraznit (vysvétlit), proC je vhodné
respektovat hranici, kterou si druhy urcil. Je
dobré pfipadnou spolecnou oslavu (obdaro-
vany host mdZe pozvat vSechny ke stolu)
uskutecnit aZ po zavérecném ohlédnuti (ak-
tivita Hostina).

Pokladame zZakam otéazky, napf.: Jakému té-
matu jsme se spolecné vénovali? Jaké rizné
hranice jsme zkoumali? Jaké hranice jsme
prekrocili? Co je dobré udélat, neZ se vyddme
za hranice? O co je treba pfi ,,cesté za hrani-
ce“dbat a proc?

Je vhodné vlidné ukoncit ,,kfeslo pro

hosta“ napft. tim, Ze vyzveme v3ech-
ny (véetné hosta), aby se shromazdili u za-
znamového panelu, kde probéhne uzavreni
celého projektu. Je Zadouci, abychom kladli
Zaklm otazky tykajici se toho, co se naucili,
co si uvédomili, co si vyzkouseli.

Host mGzZe Zaky pohostit tim, co do-

stal darem.

Jde 0 mozZné uzavreni setkaniv ramci

tfidy, pokud je dostatek ¢asu. Pokud
ne, je vhodné se domluvit, p¥i jaké blizké
pfileZitosti a jakym zplsobem se o viechen

P

material, ktery Zaci pfinesli, tfida podéli.



Na zaveér

Tento odstavec je ohlédnutim a kritickym
zamyslenim nad vysledky. V zavérecnych
zhodnocenich kazdého setkani jsme psali,
7e ,,se podafilo dosahnout vytcenych cild“.
Zni to hezky a je to pravda. Ale je tfeba fici,

Ze vlastné nejsme schopni v mnoha pfi-
padech uvést, nakolik pfesné. Ke viemu...

reflexe v zavéru celého projektu probéhla
v Case, ktery jsme nenastavili adekvatné
tomu, co bylo potfeba udélat — totiz v klidu
se zeptat, nechat Zaky premyslet, domlouvat

se, peclivé se vyjadfit. Zakovské uvédomo-

vani si na zakladé vlastniho pojmenovani

novych poznatkd nam, zpétné vidéno, ne-

pfijemnou mérou proteklo mezi prsty. Mohlo
totiz byt mnohem hlubsi. Na zakladé vlastni

pfimé Gcastnické zkuSenosti jsme presvéd-
ceni, Ze se zaci méli dobre, ziskavali poznat-
ky a uvédomovali si nové souvislosti, zauji-

mali postoje, vyjevovali svidj nazor, .... Ale

i tak z ohlédnuti se za vysledky projektu vy-

plynulo pro nas nékolik cervené blikajicich

podnétd pro budouci plany. Kdybychom se

do toho pustili znovu, ...

e V3echny cile projektu by bylo potfeba
formulovat tak, aby byly méfitelné,
ucitel — vedouci projektu musi prece
v pribéhu i na konci védét, nakolik jich
dosahl.

o Reflexe (prlibézna i zavérecna) je pro
proces uceni klicova. Vime to, je vSak
tfeba myslet na dostatek ¢asu pro ni,
bez nije mnoha prace plana (ve smyslu
nevyuZzita k ucenf).

e Promysleli bychom uZiti dalSich moZnych
reflektivnich aktivit/technik, které Zakam
ve véku sedm aZ osm let pomohou

formulovat vlastni my3lenky, jeZ mohou
nasledné vyslovit napf. v diskusi. Urcité
bychom se zaméf¥ili na oblast vytvarného
a hudebniho zpracovani zazitku, nabidli
bychom néjakou vékové adekvatni

podobu prace s mySlenkovymi mapami, ...

e Takovyto projekt realizovany ve ctyfikrat
dvou hodinach tydné hrozi stat se
Gprkem, kde neni ¢as v klidu pfemyslet,
pfejimat skute¢nou odpovédnost za dil¢i
kroky projektu, délat chyby, pracovat
s nimi, volné dychat, ... ¢as pro realizaci
by bylo tfeba prodlouzit.

e A pokud bychom se dostali je5té nékdy
do pozice téch, ktefi pro Skolu realizuji
projekt jako externisté, urcité bychom
pfi uvaZovani o potfebném Case vzali
v Gvahu nutnost zaméfit se v projektu
na daleZity proces, jimZ je postupné
vybavovani zakd dovednostmi nutnymi
pro zdarny pribéh projektu. V kazdé tfidé
je vstupni Groven dovednosti (pracovat
spole¢né na zadaném (kolu, dokon¢it
zvolenou ¢innost, kooperovat ve skupiné
apod.) velmi rlizna. Tfidnimu uciteli jsou
stav tfidy a Groven znalosti a dovednosti
Zakl znamy, a mdZe tudiZ navrhovat smér
a fidit postup prace na projektu v souladu
s tim, tedy dost efektivné. Externista
k tomu potfebuje urcité vice casu,
pficemz Casu také spotfebuje dost na to,
aby poznal, ktery druh Cinnosti, zplsob
prace, okruh témat apod. Zakdm nejlépe
vyhovuje.

Spolecné se Zaky jsme se také ucili, do
dal3ich projektl jsme pfipravenéjsi.

Na zacatku, pfi pfipravé, jsme se napjaté
ptali sami sebe, zda a v jaké podobé mize
mit PV své misto ve vychové a vzdélavani
7akd na I. stupni Z5. Po zkugenostech, které
jsme ziskali b€hem prace s deviti tfidami ve
tfech Skolach, snadno za sebe miZeme fici,
Ze to funguje. | pfes mnoho véci, které moh-
ly klapnout lépe v priibéhu naseho projektu
(vCetné planovani), se hlasime k praci, ktera
ma smysl. A ma osobni jistota za timto tvr-
zenim také stoji na predpokladu, Ze néjakou
dobu trva, neZ se Zaci a ucitel nauci metodu
PV ve své Skole efektivné

pouZivat — a ¢im dfive (VI
\ ~

zacnou sbhirat zkuSenosti, NP

tim |épe. Opravdu si pfe- 1) 3

< g
ii, aby mé dé&ti dostavaly ,‘ 9 }‘

ve Skole jiZ na prvnim stupni pfileZitost se
samostatné i ve spolupraci s druhymi rozho-
dovat, pfijmout zodpovédnost za své volby,
brat svij Zivot do vlastnich rukou, proZivat
radost z vysledkd préace, do niz daly kus
sebe, ... a aby se tak délo v kontaktu s re-
alnym prostfedim, v némz spolecné Zijeme.
Skolni projekty jsou k tomu pfileZitosti.

Rozlou¢ime se kratkym popisem jedné
skute¢né situace. Zaci tretf tfidy zkousi od-
povidat na otazku: ,,Jaké rtizné druhy/podo-
by hranic znate?“ Padne nékolik odpovédi
a je chvili ticho. Potom se o vysledek prou-
du svych mysSlenek podéli s ostatnimi jeden
chlapec. Ozve se s odpovédi: ,,Hranice nase-
ho mysleni.“




Projekt Hranice a prolinani dokazuje, Ze pro
tento zplsob vyuky neexistuje limitni hrani-
ce véku, prostfedi, témat ani organizacnich
mozZnosti. To samozfejmé plati za predpo-
kladu, Ze tyto okolnosti zndme, bereme
v Gvahu a dmérné k nim volime obsah uciva,
podminky, pravidla, u¢ebni pom(cky a tech-
niky. Dokazuje také, Ze projektovy zplisob
prace je pro déti pfirozeny a znamy. Maji
prece vrozenou potfebu vytvaret nové véci
a ty stavajici ménit, disponuji k tomu pfiro-
zenou odvahou a nestydi se ptat: ,,jak se to
déla, co k tomu potfebuji védét, co se stane,
kdyz...“ Pravé potfeba ptat se, pochybovat,
prozkoumavat, zkouSet a ovéfovat si je je-
Ukolem uéitele je tyto dovednosti rozvijet,
podporovat, kultivovat, nebo alespon nedo-
volit, aby se ztracely.

Za ocenéni stoji, Ze autofi situovali vétsi-
nu aktivit do prostfedi zakim dlvérné zna-
mého a vytvareli jim pfileZitosti k tomu, aby
pracovali i se svymi osobnimi zkuSenostmi,

Komentar odbornika

postoji a nazory. Na prvnim stupni ZS se
Zaci teprve uci planovat, organizovat a ty-
moveé spolupracovat. Nelze tedy ocekdvat,
Ze svlij Zakovsky podnik budou sami Fidit.
Projekt musi byt mnohem vice usmérfiovan
ucitelem v roli ¢lena tymu.

V uvedeném projektu se trochu ztracela
vyznamnost produktu. Autofi sami ale do3li
k poznani, Ze pfisté v tomto sméru vice za-
angazuji zaky. Jak toho dosahnout?

Ucitel musi mit predem promyslené moz-
nosti konkrétnich produkti. Umérné tomu
pak voli aktivity pro 1. a 2. etapu projek-
tu tak, aby diky nim Zaci ziskali poznatky
a zkuSenosti nutné k vlastnimu rozhodovani
o produktu. Poznatky, pfipadné diléi vystu-
py z aktivit je potfeba pribézné zazname-
navat. V zavéru mapovani pak ucitel se Zaky
diskutuje o tom, co uZitecného lze s novymi
poznatky udélat, k ¢emu je mohou pouZit
(co bude produktem projektu). Nabidne jim
své vlastni tipy a vyzve je k vymysleni dal-
§ich moZnosti. Spole¢né rozhodnuti o ko-
necné podobé produktu miZe ucitel usnad-
nit zadanim kritérii (napf. ¢as, dosaZitelnost
zdrojl, pfiméfenost nasim moZnostem, fi-
nancni nenarocnost, soulad s...).

V reflexi projektu je dobré, aby si Zaci
uvédomili, jak v projektu postupovali (napf.
pojmenovali jsme problém, hledali jsme
odpovédi na otazky, ziskané poznatky jsme
pouZili). Timto stru¢nym pojmenovanim zis-
kaji navod k budouci samostatné praci na
projektu.

Shrnuti

Ivan: Projektova vyuka musi Zaky
predevsim bavit.

Jana: Nezapomeiite na reflexi.
Déti tak mohou ,,pfetavit prozité
situace do realné zkusenosti.

Martin: Projekt zvladnou i déti
na prvnim stupni... jen je tieba
jim ddvérovat.

Jitka: Projekt musi Zakim ze vSeho
nejvice davat smysl.
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Piiloha Planovani vyuky

Postup

Vybér tématu, motivace

Tematicka vyuka Projektova vyuka

Na co se zaméfujeme?

Je potfeba ziskat vlastni pfesvédceni o vyznamnosti tématu pro ucitele
i zaky, o jeho praktickém vyznamu, aktualnosti, ... Pfemyslime o tom, jak mo-
tivovat Zaky pro praci na tématu. Zvazujeme, zda zvolit metodu tematické,

nebo projektové vyuky.

Kde hledame inspiraci?

Inspiraci miZeme najit v aktualnim déni (zmény nebo problémy v nasem
okoli, tradi¢ni svatky a oslavy), v medialnich nebo literdmich pfibézich. Cer-
pat mdZeme i z diskusi odbornikd, z konzultaci problému (nazoru) s verej-

nosti, vysledkd prizkumd, ...

V ¢em se musime orientovat:

e nejen ve svych pfedmétech, ale v celém SVP (v poZadavcich na KK,
vystupy rdznych obord, priority Skoly, profil absolventa, ...);

e v presazich tématu do rznych obord (nebo byt pfipraven sam
nastudovat i spolupracovat s jinymi odborniky);

e v organizacnich a technickych moZnostech Skoly (moZnost vyuky ve
vétsich casovych blocich, propojeni vyuky vice predmétd, vybavenost
materialni, moZnost zapojit externi odborniky, ...);

e v moznostech spoluprace uvnitf pedagogického tymu
(byt ochotny a schopny spolecné planovat, hledat moZnosti

organizacni Gpravy vyuky, ...).

Promyslime organizacni mozZnosti te-
matické vyuky (tematicky den, vyuka
v blocich, integrace do béZné vyuky).

Pfi v€asném planovani (na cely
Skolni rok) zvaZujeme vhodné ¢asové
preskupeni témat v jednotlivych pred-
métech. Klademe si otazky:

Do kterych pfedmétd se mize
téma posunout? Jak toto téma sou-
visi s u€ivem a ocekavanymi vystupy
Zaka v rlznych predmétech?

Zvazujeme organizacni typ projek-
tu (tfidni, ro¢nikovy, Skolnf; kratko-
doby, dlouhodoby).

U projektové vyuky zvaZujeme
navic realnost a uzite¢nost budou-
ctho produktu (vyfeSeni problému).
Klademe si otazky:

Jak mohou Zaci zhodnotit po-
znatky, které ziskaji? Co uZitecného
s nimi mohou udélat? Komu a jak
bude ocekavany produkt uzitecny?

ani

Mapov

Na co se zaméfujeme?

Hleddme podtémata. Otevirame

hlavni téma podle zvoleného krité-

ria. Klademe si otazku: Jak budeme
na téma nahliZet (z jakych Ghld po-
hledu, v jaké roli, ...)?

Kritériem vybéru podtémat mohou

byt tedy napf.:

e profesni nebo socialni role
(pohled na problematiku o¢ima
rGznych lidi, rznych profesi);

e rlizné teorie, nazory, tvrzeni,
zku$enosti (odbornikd,
vefejnosti, Zakd);

e (as (dfive, nyni, v budoucnu, ...);

e misto (nalezisté, vyskyt, blizky
Ci vzdalenéjsi region, vesnice x
mésto);

e odborna kategorizace (Zivocisné
druhy, odvétvi, historické
obdobi);

e pouZziti, vyznam (doprava,
rekreace, studium, zdravi,
bezpeci);

e hierarchie (podle osobni
vyznamnosti, od velkého
k malému).

Jakou techniku (metodu)
pouZivame?

Vhodné jsou pro tento krok planova-
ni mySlenkové mapy, tabulky a sché-
mata, pro prvotni zaznamenani na-
métl i brainstorming, volné psani,
analyza vstupnich textl apod.

Na co se zaméfujeme?
Hledame otazky, se kterymi bude-
me v projektu pracovat.

Vétsina z nich se tyka samotné-
ho obsahu (tématu), ale mohou to
byt i otazky sméfujici ke zjiStovani
informacnich zdrojd, organizaci pra-
ce, tvorby produktu apod. NefeSime
zatim jejich posloupnost, nezbyt-
nost nebo redlnost. Tridénim otazek
se budeme zabyvat az pozdéji.

Cilem tohoto kroku planovani je
ziskat prehled o tom, které otazky
s podstatou projektu souviseji, mo-
hou béhem projektu padnout, nebo
naopak musime byt pfipraveni je po-
loZit.

DlleZité jsou zejména oteviené
otazky, na které nelze odpovédét
pouze ano/ne.

Pro¢ potrebujeme otazky?

Otazky jsou dulezité nejen pro fi-
zeni projektu, ale také k tomu,
abychom mohli Zak{m vytvofit do-
statecny prostor pro jejich vlastni
samostatnou praci. Vyucujici nemu-
si zadavat dkoly, ale pouze koordi-
nuje hledani odpovédi.

Jakou techniku (metodu)
pouzZivame?

Pro zaznam otézek je vhodné pou-
Zit metodu brainstormingu.



Vybrana podtémata tfidime podle
mezipfedmétovych souvislosti a or-
ganizacnich moZnosti vyuky. Klade-
me si otazku:

S kterym ucivem (kterého predmé-
tu) se toto podtéma potkava? Kam
ho mdZzeme pfirozené zaclenit?

PFi plné integraci tématu do jed-
notlivych predmétl je nutna komu-
nikace a spoluprace vice vyucujicich
a vcasné spolecné planovani.

Pro vyuku v blocich nebo formou
tematického dne (jediny vyucujici) je
nutné provést vétsi zasah do stabil-
ntho rozvrhu vyuky.

Na co si musime dat pozor?

Otézky je potfeba vytfidit (reduko-

vat, nebo naopak doplnit).

Vybérvhodnych otazek délame

obvykle podle nasledujiciho klice:

® jsou nutné k tomu, aby Zaci
mohli realizovat naplanovany
produkt;

e majivztah k produktu a zaroven
smértuji ke konkrétnim
oCekdvanym vystuptm
v predmétu (PT, KK);

e bude na név projektu dostatek
¢asu;

e mame odpovidajici informacni
zdroje k nalezeni odpovédf;

e jsoujednoznacné,
srozumitelné, pfimérené (véku,
zkuSenostem).

Metodika

Méli bychom sledovat mezipfedmétové souvislosti, ale zaroven kontrolovat,
zda budou Zaci plnit konkrétni vystupy poZadované ucebnimi plany jednotli-
vych pfedmétll. Nesmime zapomenout na to, Ze prostfednictvim tematické/
projektové vjuky plnime poZadavky SVP.

Musime brat v Gvahu moZnosti Zakd (Skoly, regionu, informacnich zdrojd,
casu, ...).

Vybér podtémat, resp. otazek k projektu provadime s ohledem na vyznam-
nost pro osobnfi Zivot Zak(. Projektova i tematicka vyuka jsou vjznamné teh-
dy, kdyZ jimi sledujeme i osobnf (praktickou) uZiteCnost pro Zaka.

Vyuka formou projektového/tematického dne vyZaduje od vyucujiciho po-
tfebu zorientovat se v souvislostech pfesahujicich do jinych obord.

Scénéaf (manual)

Jak bude nase vyuka vypadat?

Co budou délat Zaci a proc?

Méame uz promyslenad podtémata
souvisejici s konkrétnimi vzdélavaci-
mi predméty a vime, jakou organi-
zacni formu vyuky chceme pouZit.

DileZité je ovsem nejen, CO se
déti uci, ale JAK se to uci. Klademe si
otazky:

Ceho chceme prostfednictvim to-
hoto uciva dosahnout? Jaky postup
je k tomu vhodny, jakou zvolime me-
todu?

Tematicka vyuka by méla Zakdm
nabidnout zabyvat se zvolenym té-
matem nejen v rliznych souvislos-
tech, ale také rlznymi zplsoby. Zna-
mena to promyslet zapojeni vSech
smysld, pouZivat rdizné typy infor-
macnich zdrojl, zkoumat téma v rliz-
nych podminkéach ¢i prostredi.

Pro tematickou vyuku, na jejiz reali-
zaci se podili vice vyucujicich, je po-
tfeba stanovit jednoho garanta, ktery
vytvofi a hlida dodrZovani scénare.

Dobrou pomdickou pro sceleni
tématu je Zakovska dokumentace
v podobé tematického portfolia a za-
roven spole¢na dokumentace (napf.
nasténna myslenkova mapa, tabul-
ka, ptehled, ...).

Jak bude nase vyuka vypadat?

Co budou délat Zaci a proc?

Mame vybrané otazky, kterymi

se budeme v projektu zabyvat.
Vime, Ze prace na projektu musf
mit podobu systematické (logicky
postupné) cesty za poznatky, které
bezprostfedné pouZijeme k vytvo-
feni smysluplného (uZitecného)
produktu.

Klademe si otazky:

Jakym zplsobem a kde budou
Zaci hledat odpovédi? Jaké kompe-
tence pritom maji uplatnit, v ¢em
se maji zdokonalit? Které metody
pouzijeme? Jaka pravidla je potte-
ba stanovit? Jak si budou praci
organizovat? Jaké informacni ma-
terialy nebo zdroje jim k tomu pfi-
pravime?

Jaka kritéria hodnoceni stanovi-
me pro skupinovou praci (prezen-
taci, diskusi, hotovy produkt)?

Scénar projektu obsahuje sled
a popis aktivit, jejich ¢asové upres-
néni a organizacni poznamky.

Ve scénari bychom méli vzdy
pocitat i s Casem potfebnym na re-
flexi. P¥i ni si Zaci uvédomi (pojme-
nuji) pfinos projektu v roviné
poznatkl (co nového zjistili, co si
uvédomili), v roviné proZitk( (jaké
fesili situace, které kompetence
ne-/pouZili) i v roviné pocitl (jak se
citili a proc).

Smysluplnost projektu se odviji
od toho, jak uzite¢ny produkt vzni-
kl a co se Zaci p¥i praci na projektu
naucili nového.



O autorech textu

Mgr. lvan Bauer

Ucitel s vice neZ devate-
nactiletou praxi v oboru
dé€jepis. Porada didak-
tické seminare pro uci-
tele dé&jepisu pod ndzvem Cesty minulosti,
které nabizi dalsim pedagogdim moZnou
cestu k efektivnéjsi a pesttejsi vyuce. Od
roku 2006 spolupracuje jako lektor s Prazd-
ninovou Skolou Lipnice, o.s., na realizaci
kurzl pro pedagogy. Ty byly a jsou zaméfeny
na posilent KK, p¥ipravu SVP €& na vyuZiti za-
Zitkové pedagogiky ve vyuce.

Realizoval 15 ro¢nikd soutéZe Historiada,
ktera je urcena pro Skolni tymy, a je autorem
nékolika odbornych publikaci (napf. Pracov-
ni sesit Stfedovék, Misto pro Zivot apod.).

Organizuje a vede détské tabory s his-
torickou tematikou v ramci Agentury Hobit
inspirované mottem J. R .R. Tolkiena: ,,Roz-
hodovat mGZeme jen o tom, jak naloZit s Ca-
sem, ktery nam byl dan.“

MgA. Martin Hak
Ucitel dramatické vycho-
vy (absolvent divadelni
fakulty JAMU Brno, 2002),
lektor kurzd, dilen, semi-
narl (komunikacni doved-
nosti, prezentacni dovednosti, autenticky
projev, dramaturgie vzdélavaci jednotky,
jednani v roli, rétorika, prace s pfibéhem,
uméni vypravécské — storytelling, ...). Dva-
nact let autor i herec v autorském divadle
jednoho herce, vypravéc ptibehd.
Spolupracoval &i spolupracuje napf.
s Prazdninovou Skolou Lipnice, o.s., svC

Luzanky, DIFA JAMU Brno, DAMU Praha, siti
knihoven v Ceské republice i na Slovensku,
FF/P¥F/PedF MU Brno, NIDV, CCV, SSS, KVIC
(akreditované kurzy pro ucitele, tvofivé dilny
pro Zaky), a dalsimi subjekty.

Mgr. Jitka Kasova
Lektorka kurzd o projek-
tech ve vyucovani a efek-
TN tivnich metodach vyuky.
Vil 1}&\\% Ma za sebou dlouholetou
praxi ucitelky a feditelky
Skoly vyuZivajici projektovou metodu jako
nastroj pozitivni promény Skoly. Autorka né-
kolika odbornych publikaci a u¢ebnic (napf.
Skola trochu jinak, Projekty v ob&anské vy-
chové, Vychova k financni gramotnosti, Uci-

me v projektech).

Mgr. Jana Kindlmannova
Vice nezZ deset let lektor-
ka vzdélavacich progra-
md v environmentalni
vychové. Instruktorka
zazitkovych kurz( pro pedagogy, Zaky a ko-
meréni firmy. Autorka metodickych a vzdé-
lavacich publikaci (napf. metodické a pra-
covni listy pro mezindrodni program Les ve
Skole). Spolupodilela se na vyvoji konceptu
doporucenych ocekavanych vystupl pro PT
Environmentalni vychova ¢i rozvoje vzdéla-
vani k UdrZitelnému rozvoji.

Spolupracovala ¢i spolupracuje s Prazd-
ninovou Skolou Lipnice, SdruZenim TEREZA,
Outward Bound — Ceska cesta, s.r. 0., Na-
rodnim Gstavem pro vzdélavani (divize Vy-
zkumny Gstav pedagogicky) apod.

O spoluautorech vzdélavacich programii

Mgr. Ivo Farsky
Vystudovany historik, uci-
tel d&jepisu na Z5, déje-
pisu a déjin uméni na
Wil 3. Teditel SVC Pelizek ve
Vrchlabi, lektor stfediska
ekologické vychovy SEVER Horni Mar3ov.

V soucasné dobé& lektor kurzd, dilen, se-
minafd (komunikacni dovednosti, prezen-
tacni dovednosti, zaZitkova pedagogika),
instruktor Prazdninové Skoly Lipnice, lektor
Outward Bound — Ceska cesta, s.r.o., nad-
Seny divadelni ochotnik, zdravotni klaun
a majitel kocoura, zajimavych napadt a sym-
patického Gsmévu.

Mgr. Martina Holcova
Lektorka multikulturni
vychovy (s transkultur-
nim pfistupem), inicia-

| torka projektu WATOTO
(multikulturni vychova a rozvojové vzdéla-
véani pro MS), externf spolupracovnice Mul-
tikulturniho centra Praha (projekty Oteviena
Skola a La Ngonpo), kouc. Clovék, ktery ma
vice otazek neZ odpovédi.

=

Mgr. Jan Kolar

Profesi psycholog, tera-
peut. Od roku 2006 pdsobi
téZ jako instruktor zazitko-
vych kurzl pro déti, dospé-
lé ¢i komeréni firmy. Spolu-
pracuje s Prazdninovou Skolou Lipnice, OB
Ceska cesta, s.r.0., ¢i ob&anskym sdruZe-
nim Lotos Brno.

Mgr. Helena Pefinova
Lektorka vzdélavacich pro-
gram( v oblasti multikul-
turnf vychovy a instruktorka
zazitkovych kurzd pro dé-
ti i dospélé. Absolventka
oboru kulturni antropologie UK Praha, 1999.
Spolupracovala ¢i spolupracuje s Multikul-
turnim centrem Praha na Cesko-indickém
vzdélavacim projektu La Ngonpo, od roku
2002 se podilela na pfipravé a realizaci né-
kolika autorskych kurz(l Prazdninové skoly
Lipnice, pfipravila doprovodny program
vystavy Zena v indické vytvarné tradici pro
Moravské zemské muzeum v Pavilonu An-
tropos. Od roku 2011 pracuje ve vzdélavacim
centru Oteviend zahrada environmentalni
Nadace Partnerstviv Brné.

Bc. Jakub Sneidr
Lektor kurz(i a seminari
osobnostniho rozvoje, in-
struktor zazitkovych kur-
z( pro zaky zakladnich
a stfednich Skol, pro ne-
ziskové organizace i firemnf tymy. Ctrnéct let
hlavni vedouci turistického oddilu mladeze
(TOM) Medvédi stopa Hole3ov. Vedouci dét-
skych stanovych i putovnich tabord.
Spolupracoval ¢i spolupracuje s Prazdni-
novou Skolou Lipnice, ob¢anskym sdruZe-
nim Skfitek, agenturou Signum.
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Spousta lidi si mysli, Ze sidlime

a délame kurzy v Lipnici nad Sazavou, a to
jediné o prazdninach. Tak to uz ale davno neni.
| kdy? je pravda, 7e PSL plivodné své letni
kurzy u legendarniho lipnického lomu opravdu
poradala — a to uz od roku 1977!

Nyni sidlime v Praze a realizujeme kurzy béhem
celého roku, po celé Ceské republice — i za
jejimi hranicemi. Za téch vice neZ 35 let toho je
opravdu hodné na toto malé okénko...

METODA
Pracujeme s metodou zaZitkové pedagogiky,

©

ktera je vhodna pro celkovy osobnostni rozvoj ¢lovéka.

Hodi se tedy i ve Skole, nejen pro zvladnuti obsahu
uciva, ale hlavné pro rozvoj klicovych kompetenci.

V programech pro Skoly ji propojujeme s projektovou
vyukou, ¢imZ vznikaji inovativni programy pro Zaky
prvniho i druhého stupné ZS.

<o) LIDE

VA ide pdsobici v PSL prichazeji z rliznych
oblasti a profesi. Zapojuji se dobrovelnici

i profesionalni lektofi s dlouholetou praxi. VSichni

v PSL prochézeji jejim vzdélavacim systémem: interni
instruktorsky kurz je jednim z nejrozsahlejsich

a nejkomplexnéjsich systém( vzdélavaniv oblasti
zazitkové pedagogiky v CR.

POSLANI A CiL

! V ¢em spatfujeme své poslani? Chceme
narocnymi vyzvami motivovat a mobilizovat

v ¢lovéku odvahu a tvorfivost, které jsou nezbytné
pro aktivni nabyvani zkuSenosti. Podporujeme
takovou zkuSenost, ktera vede k pozitivni zméné,
narlistu sebevédomi a odpovédnému pfistupu

k vlastnimu Zivotu, druhym lidem a svétu.

Nasim cilem je byt respektovanym metodickym
centrem zaZitkové pedagogiky.

KURZY A PROGRAMY

Poradame rizné typy
kurzi zaméfenych na rozvoj
osobnosti

PRAZDNINOVA
SKOLA LIPNICE

KONFERENCE,
PUBLIKACE A TEXTY

0Odborna vefejnost nas dobte
zna diky sérii knih Zlaty fond
her I-lll i pfes legendarni
Prazdniny se Slehackou. Kromé
toho publikujeme pfirucky

pro 3koly, napfiklad Skola
zazitkem (planujeme dotisk)
nebo monografie o osobnostech
pedagogiky. V minulosti jsme
také vydavali casopis Gymnazion,
zaméfeny na inovace a trendy

v zazitkové pedagogice.

Pro jednotlivé kurzy pro Skoly
pfipravujeme specialni pracovni
listy a handouty, které davame
volné ke staZeni na naSe stranky
www.psl.cz/materialyproskoly.

Pofdadame odborné konference,
na které zveme akademiky i lidi

z praxe a snazime se je navzajem
propojovat.

ZAZITKOVE KURZY

Zazitkové kurzy pro verejnost se odehravaji
v lété i zimé, v horach i na loukéch, trvaji pét
dni nebo i dvacet. Maji ale jedno spolecné —
jsou tvoreny kreativnimi hrami a aktivitami,
které maji snahu rozvijet osobnosti Gc¢astnik(
pomoci hlubokého zazZitku a jeho reflexe.

KURZY A PROGRAMY PRO ZAKY

U7 vic neZ dvacet let se zaméfujeme

i na praci primo se Zaky. Zalozili jsme
v Cechéach tradici kurzd GO! (dnes
realizované mnoha skolami jako

tzv. ,adaptaky*) a od té doby jsme

Hledame nova témata, nové cile
a reflektujeme trendy ve spolecnosti. Kazdy
autorsky kurz je original se specifickym
zaln?r?mm,vprlpravovany’dobrovoln|k}/ m[who uskutecnili rizné druhy kurzl a program(
mésicli dopfedu. Autorské hry vyzkouSené : o S :

o ) o o nejen mimo Skoly, ale i pfimo v nich.
na téchto kurzech déle publikujeme a jiZ po .

. o L Vytvatrime nové typy her a aktivit,
generace z nich vychazi mnoho organizaci - . .
o > propojujeme zazitkovou pedagogiku
pracujicich s pobytem v pfirodé.

s projektovou vyukou a pomahame
pedagoglim zlepSovat vztahy
v kolektivech jejich trid.

METODICKE KURZY ZAZITKOVE PEDAGOGIKY
A PROJEKTOVE VYUKY

Své know-how netajime, ale predavame dal.
Poradame akreditované metodické kurzy pro
pedagogy i verejnost.

ZAKAZKOVE KURZY

Pro Skoly, nadace a neziskovky pfipravujeme
kvalitni kurzy na objednavku. Jsme hlavnim
partnerem pro vzdélavani projektu ThinkBig.

ZAZITKOVE KURZY PRVNI POMOCI (ZDRSEM) KLUB PRATEL

Realizujeme také kurzy pryni pomoci s vyuZitim ... sdruzuje véechny, kdo se
zazitkové metody vyuky. Ucastnici si zkou3eji zajimaii o ¢innost P3L, preji
vSe, co se uci, v simulovanych situacich. Nékteré si byt v kontaktu a pravideln&
kurzy pfipravujeme specialné treba pro horaly,
vodaky, maminky, ale Skolime napfiklad i lékaFe.

informovani. Pokud jsme vas
zaujali, podivejte se

a pridejte se k ndm na
www.psl.cz/klubpratel.

KURZY PRO FIRMY - CESKA CESTA

V roce 1993 zaloZila PSL spole¢nost Outward Bound — Ceska
cesta, kterd rozviji lidsky potencial ve firmach. V realizovanych
kurzech se ¢asto uplatiuji herni experimenty vznikajici na poli
PSL. Obé organizace jsou tak propojeny metodou, vizi i lidmi,
ktefi v obou spolecnostech plisobi. www.ceskacesta.cz
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